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l Balanza de valores

POR SU CUENTA

¢Como puedes usar una balanza para determinar qué grupo de bloques
de base diez tiene mas?

0 Trabaja con un companero. Escribe tu nombre en tu bolsa. Toma varias
unidades. Ponlas en la bolsa y ciérrala.

@ Estima. ¢Quién tiene mas unidades en la bolsa, tu o tu companero?
@) Pon una bolsa a cada lado de la balanza.
¢} Determina cual bolsa tiene mas.

@ Cuenten las unidades de cada bolsa. Calcula cuantas unidades mas habia
en la bolsa mas pesada que en la bolsa mas liviana. Busca dos maneras
de demostrarlo.

@ Registra las unidades que hay en cada bolsa en una
hoja de trabajo que tenga balanzas.

@) Repite la actividad tres veces mas.

@) Cuando termines, vuelve a poner las
unidades dentro de las bolsas.

@ Pon las bolsas y tu hoja de trabajo
en un lugar donde todos
puedan verlas.
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BALANZA DE VALORES Q

:Como puedes usar una balanza para determinar qué grupo
de bloques de base diez tiene mas?

@ Trabaja con un compafiero. Escribe tu nombre en tu bolsa.
Toma varias unidades. Ponlas en la bolsa y ciérrala.

@ Estima. ;Quién tiene més unidades en la bolsa, ti o tu
companero?

€@ Pon una bolsa a cada lado de la balanza.
@) Determina cudl bolsa tiene més.

@ Cuenten las unidades de cada bolsa. Calcula cuéntas
unidades mds habia en la bolsa més pesada que en la bolsa
ma&s liviana. Busca dos maneras de demostrarlo.

© hand2mind, Inc.

104 Math Tasks Base Ten Blocks



l Bingo de bloques de base diez

jJuega el bingo de bloques de base diez! | Jugadores: 3 0 4

Objeto: ser los primeros en cubrir tres nimeros en una fila, columna o
diagonal de los tableros.

50 | 25| Il 16 | 28 | 30 26 | 44 | 3l 47 | 39 | 19
18 | 38 | 40 37 | 13| 48 22 | 12| 36 20 | 17 | 44
46 | 29 | 21 19 | 42 | 26 50 | 49 | 16 15| 35| 33

ﬂ Cada jugador debe tener un tablero como estos.

@) Turnense para ser el que dice el nimero.

Para formar un numero, el que dice el nimero debe: .
e recoger algunas unidades VA
e recoger 1, 2, 3 0 4 varas N o ‘
e reagrupar las unidades para formar PREA &

una vara, si hay 10 0 méas unidades st By q

-

Base Ten Blocks

e determinar qué numero representan
las varas y las unidades juntas

e decir el nUmero en voz alta

@) Cada jugador verifica su tablero. Cualquiera que
tenga ese numero, lo cubre con una ficha.

@ Cuando cubras tres en una fila, columna o diagonal,
dices “iBingo!” y ganas el juego.

¢ |ntercambia tableros. Juega dos veces mas.

e Preparate para contar como fueron tus juegos.




........................................................................................................................................................................................................................................................

'soben( snj uosen) owod Jpjuod piod sipiodaid e
"SOW S928A SOP PBAN( "SOJ8|gO} DIGUIDIIBIU] e
‘oban( |o soupb A, jobuig!
S921p ‘|PUOCBDIP © PUWIN|OD ‘OJi} PUN US sal} spIgnd opubn) )
"OYDI4 DUN UOD 84gNd O ‘OJawinu
9s9 bbus} snb pisinbjon) "ols|qo4 Ns PoYISA JoppbnlPPLD
D40 ZOA US OJBWINU |3 JIDBP e
sotun|
sepppIun so| A SDJIDA SO| ubjuasaidal cJawnNU onb JDUIWISIEP e
sepppIun
sow o Q| Apy Is ‘DIOA puN JoWIO} pIPd sepopiun so| Jodniboa. e

G Z31d 3svd 3d sand0149 3d ODNIg

...................................................................................................................... OBLEZ /ZT T sseseesesserscrscsscsosaosessescsscsscsostoserssesssssssssossessesssssssssssssssssssssssssessssssosssssssssssssssssnse

BINGO DE BLOQUES DE BASE DIEZ Q

jJuega el bingo de bloques de base diez! | Jugadores: 3 o 4

@ Cadajugador debe tener un tablero como estos.

50|25 11 16|28 | 30 26 | 44| 31 47 (39|19

18 | 38 | HO 37 | 13|48 22 | 12|36 20 [ 17 |44
46 | 29 | 21 19 |42 | 26 SO 49| 16 153533

@ Turnense para ser el que dice el nimero.
Para formar un ndmero, el que dice el nimero debe:

e recoger algunas unidades
® recoger 1,2, 3 04 varas

........................................................................................................................... JOBILEZ ++++eeeeserssseassnnsancensesenersonssssetesessnssessestesstssessessessessestssesesssssesstsrsrsrssessesasrns
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Construir una casita para insectos

POR SU CUENTA

¢Como puedes usar bloques de base diez para construir una casita
para insectos?

0 Trabaja con un companero. Cada uno toma hasta 16 bloques.
Puedes usar planos, varas y unidades.

@ Usa todos tus bloques para construir la casita.

€) Compara las casitas. Adivina el valor de cada una. El valor
de la casita es también su “direccion”. Cuenta los bloques sin
tocarlos para adivinar la direccion.

Escribe la direccion en una nota adhesiva. Con cuidado, pega la
direccion en la casita. 71\ \

Dibuja tu casita para insectos.

Ahora, desarmala. Coloca los bloques en un tablero de valor de
posicion.

Halla el valor real de los bloques del tablero. Intercambia bloques, \ \
si puedes. Fijate si pudiste adivinar la direccion.

Repite la actividad. Esta vez, intenta construir una casita para
insectos mejor o jmas grande!

No desarmes esta casita para insectos. Déjala afuera para que
todos puedan verla.

Base Ten Blocks
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CONSTRUIR UNA CASITA PARA INSECTOS Q

:Como puedes usar bloques de base diez para construir
una casita para insectos?

@ Trabaja con un compafiero. Cada uno toma hasta
16 bloques. Puedes usar planos, varas y unidades.

@ Usa todos tus bloques para construir la casita.

€ Compara los casitas. Adivina el valor de cada una. El
valor de la casita es también su “direccion”. Cuenta los
bloques sin tocarlos para adivinar la direccion.

@) Escribe la direccién en una nota adhesiva. Con
cuidado, pega la direcciéon en la casita.

© hand2mind, Inc.
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Alimentar alas aves

POR SU CUENTA

¢De cuantas maneras puedes usar los bloques de base diez para

“alimentar a las aves”?

0 Trabaja con un companero. Imagina que las unidades son aves.
Preparate para hacerlas volar al comedero.

@ Cada uno debera tomar algunas aves. Vuela tus aves
a una percha del comedero. Tu companero debe volar
sus aves a la otra percha.

;Cuantas aves volaste a la percha? ;Cuantas aves volo / /

tu companero? | AR ) <

;Cuantas aves comen ahora en el comedero?
Registra la operacion de suma para contar esta historia.

[ 1 ]

¢Qué pasaria si cada uno volara sus aves hacia la otra percha? Registra
la operacion de suma que representa esto.

Tus aves ya comieron, asi que tus aves se van y las de tu companero se
quedan. Registra la operacion de resta.

e © © O o

¢ Qué pasaria si las aves de tu companero se fueran volando primero
y tus aves se quedaran? ;Qué operacion de resta podrias escribir
entonces? Escribela.

©

Haz que todas las aves se vayan volando.

®

Otras dos bandadas de aves llegan al comedero.
Cuenta y escribe dos historias de suma y dos
historias de resta sobre ellas.

S wm B mm— B
£ Base Ten Blocks !!-
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ALIMENTAR A LAS AVES Q

:De cudntas maneras puedes usar los bloques de base diez
para “alimentar a las aves”?

@ Trabaja con un compafiero. Imagina que las unidades son
aves. Prepdrate para hacerlas volar al comedero.

@ Cada uno deberdtomar algunas aves. Vuela tus
aves a una percha del comedero. Tu comparfiero
debe volar sus aves a la otra percha.

SIS TA
A SRS

€@ ,; Cudntas aves volaste a la percha?
.Cudntas aves volé tu companero?

(4] . Cudntas aves comen ahora en el comedero?
Registra la operacion de suma para contar esta historia.

© hand2mind, Inc.
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l Esconde y decide

¢Puedes hallar el valor de un grupo de bloques de base diez con solo
echar un vistazo?

0 Trabaja con un compariero. Usa una bolsa con unidades.

@ Decide quién sera el recogedor y quién sera el adivinador.

@ El adivinador debe darse la vuelta. El recogedor:

e toma un punado de bloques de la bolsa,
sin mirar.

e cubre los bloques con un papel.

9 El Adivinador se prepara para mirar.

() Anora el recogedor:

e descubre los bloques por dos segundos
para que el adivinador los vea

¢ vuelve a cubrir los bloques

@ El adivinador trata de recordar los bloques y hace
una conjetura sobre su valor. El adivinador registra la
conjetura en una cuadricula de 1 a 100.

@) El recogedor descubre los bloques.
Juntos, los dos companeros encuentran el valor real.

@) El adivinador marca el nimero que muestra el valor real en una
cuadricula de 1 a 100. Luego, el adivinador compara la conjetura
con el valor real. ®

) Realiza esta actividad algunas veces méas. Turnense para ser el
recogedor y el adivinador.

Base Ten Blocks
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ESCONDE Y DECIDE (A)

:Puedes hallar el valor de un grupo de bloques de base diez con
solo echar un vistazo?

(1] Trabaja con un companero. Usa una bolsa con unidades.
@ Decide quién serd el recogedor y quién serd el adivinador.

€ El adivinador debe darse la vuelta. El recogedor:
e toma un punado de bloques de la bolsa, sin mirar.
e cubre los bloques con un papel.

@ El Adivinador se prepara para mirar.

@ Ahora el recogedor:

e descubre los bloques por dos segundos para que el
adivinador los vea

© hand2mind, Inc.
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¢Cuantas puedes sostener?

POR SU CUENTA

¢Cuantas unidades de base diez crees que puedes sostener?

0 Trabaja con un companero. Junta las dos manos mientras tu companero
las llena con unidades.

@ Cada uno debe estimar cuantas unidades tienes en las manos. Anota tus
estimaciones.

Cuenta para verificar tu estimacion.
Apila las unidades. Divide la pila en dos pilas de tamanos similares.

Toma las unidades de una pila. Colocalas, una por recuadro, en una
cuadricula de 1 a 100. ¢En qué numero colocaste la Ultima unidad?

1123|4567 |8]9]10
111213 |14 |15(16 (17|18 19|20
21122123 |24(25(26|27(28|29|30
31132|33|34|35|36|37(38|39 |40
Y1 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 | 50
51152|53|54|55|56|57|58]|59|60
61 (62|63 |64|65|66|67|68|69|70
7172737417576 |77 78|79 |80

€) ;Donde pusiste la tltima unidad? ¢Qué ndmero es 818283 84| 85|86 |87 88|89 90
ese? Enciérralo en un circulo. Registra el nUmero 91]92|93|94]95]96 98 | 99 /100
junto a tus estimaciones.

@ O© 0 0

Repasa lo que habias estimado antes. ¢ Tiene
sentido aun tu estimacion? Puedes cambiar tu

estimacion ahora.

N

Recoge la otra pila de unidades. Comienza en la
posicion de la cuadricula donde habias puesto la
ultima unidad. Coloca cada unidad en la cuadricula.

) Repite la actividad. Esta vez, comienza llenando las
manos de tu companero con unidades.

@ Preparate para hablar sobre cémo haces cada
estimacion.

Base Ten Blocks
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¢CUANTAS PUEDES SOSTENER?

¢ Cudntas unidades de base diez crees que puedes sostener?

@ Trabaja con un compafiero. Junta las dos manos mientras tu

companero las llena con unidades.

@ Cada uno debe estimar cuéntas unidades tienes en las manos.

Anota tus estimaciones.
€ Cuenta para verificar tu estimacion.

@ Apila las unidades. Divide la pila en dos
pilas de tamanos similares.

@ Toma los unidades de una pila. Colécalas, una
por recuadro, en una cuadricula de 1 a 100.
. En qué numero colocaste la ultima unidad?

Base Ten Blocks
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l Hallar la longitud

¢Como puedes usar una vara de base diez para estimar la longitud
de un objeto?

0 Trabaja con un companero. Cada uno toma 1 vara. La pone en posicion
vertical. Ahora en posicion horizontal. La voltea. Observen que la vara tiene
la misma longitud que 10 unidades. Ahora, pongan la vara a un lado.

@ Caminen juntos por el salon. Lleven una bolsa de papel. Pongan en la
bolsa tres objetos distintos que sean mas cortos que 1 vara.

@ Pongan uno de los objetos arriba de una hoja de Hallar la longitud.

e ;Cuantas unidades de largo crees Coloca tu primer objeto aqui:
que mide este objeto? Adivina o
estima. Escribe tu estimacion.

¢ Alinea las unidades a lo largo del
objeto para medir su longitud.
¢Cuantas unidades hay? Escribe
el numero.

Estima la longitud | Nuestra estimacién:___unidades de longitud
Mide la longitud | Medida real: ___ unidades de longitud

@ ¢ Fue tu estimacion menor, mayor o aproximadamente igual a la longitud
real del objeto?

@ Traza el contorno del objeto para registrar su forma. Luego, quitalo de la
hoja de trabajo.

@ Repite la actividad con los otros dos objetos. Estima, mide y compara la
longitud de cada uno.

@) Preparate para hablar de tus
estimaciones.

Base Ten Blocks Ez-
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HALLAR LA LONGITUD Q

:Como puedes usar una vara de base diez para estimar la
longitud de un objeto?

@ Trabaja con un compafiero. Cada uno toma 1 vara.
La pone en posicién vertical. Ahora en posicién horizontal.
La voltea. Observen que la vara tiene la misma longitud que
10 unidades. Ahora, pongan la vara a un lado.

@ Caminen juntos por el salén. Lleven una bolsa de papel.
Pongan en la bolsa tres objetos distintos que sean mds
Cor-l-os que ‘I vara. Coloca tu primer objeto aqui:

€ Pongan uno de los objetos =
arriba de una hoja de Hallar , , — , §
Estima la longitud | Nuestra estimacién:___unidades de longitud =

|O |O N g |'|- u d . Mide la longitud | Medida real: ___ unidades de longitud 6
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Constructores

POR SU CUENTA

Construye y compara grupos de bloques de dos digitos que necesites
para construir una estructura.

0 El Companero A elige dos tarjetas de la pila de tarjetas de numeros para
mostrar un numero de dos digitos. Usa los bloques de base diez para
representar el numero y construir la estructura. Devuelve las tarjetas.

N

El Companero B hace lo mismo.

S

Después de construir su estructura, coloquen los bloques en el
tablero de valor de posicion y comparen los nimeros entre si para
Ver si uno es mayor, menor o igual que el otro.

Con tu companero, escribe <, =, > para mostrar si el segundo
numero es mayor, igual 0 menor que el primer numero.

Escribe los dos numeros y el simbolo en tu hoja para compartirlos
después de la actividad.

Intercambia las tarjetas: pon la tarjeta de las unidades en las
decenas v la tarjeta de las decenas en las unidades.

Construye los nUmeros y compara para ver si los resultados
son los mismos.

Escribe los dos numeros y el simbolo en tu hoja para mostrar
tus comparaciones.

Repite tres veces mas, siguiendo los pasos para cada '

conjunto de numeros que construyes.
‘

Preparate para hablar sobre tus

® ® © © ®© o O

ndmeros y comparaciones.

Base Ten Blocks
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CONSTRUCTORES Q

Construye y compara grupos de bloques de dos digitos que
necesites para construir una estructura.

@ El Compaiiero A elige dos tarjetas de la pila de tarjetas de
numeros para mostrar un numero de dos digitos. Usa los
bloques de base diez para representar el nimero y construir
la estructura. Devuelve las tarjetas.

@ El Compariero B hace lo mismo.

€) Después de construir su estructura, coloquen los bloques en
el tablero de valor de posicidén y comparen los nimeros entre
si para ver si uno es mayor, menor o igual que el otro.

@) Con tu compariero, escribe <, =, > para mostrar si el sequndo
numero es mayor, igual o menor que el primer nimero.

© hand2mind, Inc.

Base Ten Blocks Math Tasks 111



l Hacer rectangulos

¢Cuantos rectangulos distintos puedes hacer usando bloques de
12 unidades?

0 Trabaja con un companero. Haras rectangulos utilizando unidades.
@ Cuenta 12 unidades.

@ Usa las 12 unidades para hacer un rectangulo.

) Comenta este rectangulo con tu compariero.

@ Registra tu rectangulo en un papel cuadriculado.

@ Pide a tu companero que lo registre de otra manera.

@ Usa las mismas 12 unidades para hacer un rectangulo distinto.
Registralo de dos maneras.

@ Continla haciendo y registrando diferentes rectangulos de 12 unidades
hasta que hayas hecho tantos como puedas.

@ Preparate para hablar
sobre tu trabajo.
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HACER RECTANGULOS (A)

¢ Cudntos rectdngulos distintos puedes hacer usando bloques
de 12 unidades?

(1] Trabaja con un companero. Harés recténgulos utilizando
unidades.

@ Cuenta 12 unidades.

€ Usa los 12 unidades para hacer un recténgulo.
@ Comenta este rectédngulo con tu compafero.

@ Registra tu recténgulo en un papel cuadriculado.

( Pide a tu companero que lo registre de otra manera.

© hand2mind, Inc.
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Constructor de numeros

POR SU CUENTA

Construye un niumero secreto con bloques de base diez y describelo
para que tu companiero lo construya.

€) Pongan un libro grande o una caja entre ustedes.
@ Decidan quién sera el primer constructor.

@ El constructor:

¢ clige planos, varas y unidades sin mostrarlos
e construye un numero secreto usando estos bloques

e da pistas para que tu companero construya el nimero secreto

@ El companero sigue las pistas y construye un numero. Luego, los dos
verifican si los numeros coinciden.

@ Turnense para ser el constructor de numeros.

@ Aqui hay un ejemplo.
Fijate como las pistas
dan informacion sobre
el numero.

Pista 1: El nUmero es
menor que 250.

Pista 2: Tiene 11 bloques.

Pista 3: Esta construido
con 2 planos.

Pista 4: Tiene mas de 3 varas
pero menos de 7.

Pista 5: Su cantidad de unidades
es la suma de 3 mas 2.

Base Ten Blocks
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CONSTRUCTOR DE NUMEROS Q

Construye un nimero secreto con bloques de base diez
y describelo para que tu compaiero lo construya.

@ Pongan un libro grande o una caja entre ustedes.
@ Decidan quién serd el primer constructor.

@ El constructor:

e clige planos, =l=l=1=
varas y unidades sl=1=1=
sin mostrarlos e luis @@@@@

® construye un
numero secreto usando estos bloques

e da pistas para que tu companero construya el nimero
secreto
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jA correr por un plano!

POR SU CUENTA

iA correr por un plano! | Jugadores: 2 equipos de 2 jugadores.

Objetivo: juntar suficientes varas y unidades para cambiarlos por un plano
con un valor de 100.

Reglas del juego:

ﬂ Un equipo lanza dos cubos numéricos. Los jugadores hallan la suma de
los nimeros, toman unidades para representar el total y las colocan en
un tablero de valor de posicion.

@ Si el equipo obtiene 10 unidades 0 mas, intercambia 10 unidades
por 1 vara.

@ Los equipos se turnan para lanzar los cubos, hallar la suma y poner
unidades en sus tableros. Deben intercambiar las unidades por varas
cada vez que puedan.

9 Cuando un equipo obtiene bloques por un valor de 100 o mas, lo
intercambian por 1 plano. Gana el primer equipo que logre hacer esto.

¢ Limpien sus tableros.
Ahora vuelvan a jugar.

e Preparate para hablar
sobre o que hiciste para
obtener un plano.

~
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iA CORRER POR UN PLANO! 0

iA correr por un plano! | Jugadores: 2 equipos de
2 jugadores.

Objetivo: juntar suficientes varas y unidades para cambiarlos
por un plano con un valor de 100.

Reglas del juego:

@ Un equipo lanza dos cubos numéricos. Los jugadores hallan
la suma de los nimeros, toman unidades para representar el
total y las colocan en un tablero de valor de posicion.

@ Si el equipo obtiene 10 unidades o més, intercambia
10 unidades por 1 vara.
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l Limpiar el tablero

jJuega a Limpiar el tablero! | Jugadores: 3 0 4

Objetivo: ser el primero en borrar todos los bloques de base diez de un
tablero de valor de posicion.

Reglas del juego:

0 Cada quien toma un tablero y le pone 1 plano, 1 varay 1 unidad.
Los jugadores deciden quién juega primero.

@ En cada turno, uno de los jugadores lanza dos cubos numéricos.
El jugador suma los numeros que salieron. Luego, el jugador quita
esas unidades del tablero.

@ Es posible que un jugador tenga que intercambiar el plano por
10 varas o la vara por 10 unidades antes de quitar los bloques.

9 Cada jugador se turna para lanzar los cubos numéricos, sumar
los nimeros y quitar las unidades del tablero.

@ El juego sigue hasta que un jugador quite todos los bloques.
El primero que haga esto gana el juego.

e Pon 1 plano, 1 varay 1 unidad de nuevo sobre tu tablero.
Juega otra vez.

e Preparate para contar como fueron tus juegos.
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LIMPIAR EL TABLERO Q

jJuega a Limpiar el tablero! | Jugadores: 3 o 4

Obijetivo: ser el primero en borrar todos los bloques de
base diez de un tablero de valor de posicion.

Reglas del juego:

@ Cada quien toma un
tablero y le pone 1 . .
plano, 1 varay 1 unidad.
Los jugadores deciden
quién juega primero.

@ En cada turno, uno de los jugadores lanza dos cubos
numeéricos. El jugador suma los nimeros que salieron.
Luego, el jugador quita esas unidades del tablero.

.......................................................................................................................... DIOBLEZ ++++eteesessercsssacantasessesescsstestessessesssssestestessesssosssestesstssessssssssessesstssrssrssssssesacess
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l Resta por secciones

POR SU CUENTA

jJuega a Resta por secciones! | Jugadores: 2

Objetivo: tener mas cartas que las que tiene el otro jugador al final del juego
Reglas del juego:

ﬂ Cada jugador saca una tarjeta de bloques de base diez.

e Eljugador que saque el nimero mas alto, construye su numero con
blogues en un tablero de valor de posicion.

e Eljugador que saque el numero mas bajo, quita del tablero la misma
cantidad de bloques.

@ Los jugadores nombran el nimero que aparece
en los bloques que quedan en el tablero.

9 Un jugador hace girar una ruleta como esta.

) ;En qué seccion se detiene la ruleta?
;Corresponden con los bloques que quedan
en el tablero?

e Si: el que gir6 recibe ambas tarjetas.
¢ No: el que no la gird recibe ambas tarjetas.
@ Los jugadores toman tarjetas.

Construyen y quitan blogues. Se turnan
para girar la ruleta.

(9 Cuando no hay més tarjetas para recoger,
el jugador con mas tarjetas gana.
¢ Juega otra vez a Resta por secciones.

e Preparate para hablar sobre tus
juegos.
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RESTA POR SECCIONES Q

jJuega a Resta por secciones! | Jugadores: 2
Reglas del juego:
@ Cadao jugador saca una tarjeta de bloques de base diez.

e Eljugador que saque el nimero mds alto, construye su
numero con bloques en un tablero de valor de posicion.

e E|jugador que saque el niumero més bajo, quita del
tablero la misma cantidad de bloques.

@ Los jugadores nombran el nimero que aparece en los
bloques que quedan en el tablero.

@ Un jugador hace girar una ruleta como esta.
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POR SU CUENTA

¢De cuantas maneras puedes mostrar la misma suma con los bloques
de base diez?

0 Trabajen en un grupo de tres. Juntos, escojan cualquier numero
de dos digitos.

Coloca tus bloques aqui:
@ Construye tu nimero con varas y
unidades. Pon tus bloques en la

parte de arriba de una hoja, en un Tu suma:

recuadro como este.
@) Escribe tu nimero como una suma en la hoja.

) Muestra seis 0 mas formas de hacer la suma. Ast:
e El primer companero usara tus varas y unidades para construir dos
grupos de sumandos.
e Hablen del valor de los bloques de cada sumando.

e El segundo companero dibujara los bloques, un grupo en cada
recuadro.

e El tercer companero escribira un enunciado de suma.

e Usa blogues para revisar tu trabajo.
Turnense para construir, dibujar y registrar sus hallazgos.

Comparen sus enunciados de suma. Asegurate de que las sumas sean
iguales. Verifica que los sumandos sean diferentes.

Deja tu hoja de trabajo afuera para que otros la vean.
Preparate para hablar sobre como hiciste tus
pares de sumandos.
Base Ten Blocks I:i-
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¢ De cudntas maneras puedes mostrar la misma
suma con los bloques de base diez?

@ Trabajen en un grupo de tres. Juntos, escojan
cualquier nimero de dos digitos.

@ Construye tu nimero con
varas y unidades. Pon tus
bloques en la parte de
arriba de una hoja, en un
recuadro como este.

Coloca tus bloques aqui:

Tu suma:

€ Escribe tu nimero como una suma en la hoja.

@ Muestra seis o més formas de hacer la suma. Asi:

Base Ten Blocks
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l Sumas Y diferencias

POR SU CUENTA

€) Con tu compariero, observa la hoja de trabajo ¢Qué falta? Formen
numeros v llenen los espacios en blanco. £

@ Usen los numeros 1 a 50 de la cuadricula de 1 a 100 para llenar los
numeros que faltan para los problemas.

@ Elijan nimeros al colocar un bloque de unidades de base diez en la
tabla. Anoten estos nimeros en los espacios en blanco que aparecen

en los problemas.

2122|2324 |25 || 27 |28 | 29 | 30
31(32|33|34[35|36(37|38 39|40
41|42 | 43| 4|45 | 46 | 47 | 48 |49 | 50

) Llena los espacios en blanco con los ntimeros que hiciste.

Katie recogié 26 _limonesy
limas. ¢ Cudntas frutas

recogié?

@ Usa blogues de base diez para hallar la
respuesta.

(D Revisa tu trabajo.

@) Repite el proceso con los otros problemas.

Preparate para hablar sobre como resolviste
los problemas.
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SUMAS Y DIFERENCIAS

@ Con tu compariero, observa la hoja de trabajo ; Qué falta?

Formen nimeros y llenen los espacios en blanco.

@ Usen los nimeros 1 a 50 de la cuadricula de 1 a 100 para
llenar los nimeros que faltan para los problemas.

© Elijan nimeros al colocar un bloque
de unidades de base diez en la
tabla. Anoten estos nimeros en los
espacios en blanco que aparecen en
los problemas.
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l Arquitectos e Ingenieros

POR SU CUENTA

En esta actividad seras el arquitecto o el ingeniero para dibujar,
construir y resolver problemas de suma de dos, tres o cuatro digitos.

¢Como se veran los niumeros y como se pueden construir para obtener
la suma?

0 Un companero sera el arquitecto; el otro sera el ingeniero.

@) El arquitecto elige dos tarjetas de nimeros para crear un nimero de dos
digitos; repite una, dos o tres veces.

€ Elarquitecto hace el “plano” y escribe los nimeros en forma estandar
para mostrar los dos, tres o0 cuatro nUmeros que seran los sumandos del
problema de suma.

) Ahora el ingeniero toma el “plano” y construye los sumandos usando los
blogues de base diez.

@ El arquitecto suma los numeros del plano. El ingeniero usa bloques
de base diez para hallar la respuesta.

(D Finaimente, ambos comparan las sumas para ver si
corresponden con la cantidad de blogues necesarios para
construir el edificio.

@ Si ambos nimeros son iguales, los roles se invierten y la actividad
se repite con nuevos NUMeros y planos.

@) Repitan. Cada uno hace ambos roles al menos cuatro veces.

Preparate para hablar sobre lo que descubriste.
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ARQUITECTOS E INGENIEROS Q

En esta actividad serds el arquitecto o el ingeniero para
dibujar, construir y resolver problemas de suma de dos, tres
o cuatro digitos. ;Como se verdn los nimeros y cémo se
pueden construir para obtener la suma?

@ Un compaiiero serd el arquitecto; el otro serd el ingeniero.

@ El arquitecto elige dos tarjetas de nimeros para crear un
numero de dos digitos; repite una, dos o tres veces.

@ El arquitecto hace el “plano” y escribe los nimeros en forma
estdndar para mostrar los dos, tres o cuatro nimeros que
serdn los sumandos del problema de suma.
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¢Cual es la diferencia?

POR SU CUENTA

Juega a ¢Cuadl es la diferencia? | Jugadores: 2

Objetivo: ser la primera persona en pasar de la SALIDA a la LLEGADA en un
tablero de juego

Reglas del juego:

el 3 511180

WA

o Toma fichas para que tU y tu companero puedan ir de la
SALIDA a la LLEGADA en un tablero como este.

F NN

@ Turnense para girar la Ruleta 1-0-2.

@) iGirenla! Seguin lo que la ruleta indique, avancen uno o
dos espacios.

o | 01| © | F

Llegada
V.
-t

9 El nimero en el que aterrizas sera la diferencia de
una operacion de resta. Usa unidades para hallar una

1161295

operacion de resta que tenga esta diferencia.

@ Registra la operacion de resta en una tarjeta. Pide a tu
companero que revise tu trabajo.

@ Continua jugando hasta que alguien llegue al 5 en
la LLEGADA.

0 Juega dos juegos mas de ¢Cual es la diferencia?

» A

@ Preparate para hablar sobre la
operacion de resta que hallaste.

. Base Ten Blocks _
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¢CUAL ES LA DIFERENCIA? 0

Juega a ;Cudl es la diferencia? | Jugadores: 2

Reglas del juego:

@ Toma fichas para que ta y tu 3|5/1/8/0
companero puedan ir de la SALIDA a
la LLEGADA en un tablero como este.

F NN

@ Turnense para girar la Ruleta 1-0-2.

€ Girenla! Segun lo que la ruleta
indique, avancen uno o dos espacios.

o | o1 | O | F

y_
-
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éQuién tiene mas?

POR SU CUENTA

Juega a ¢Quién tiene mas? | Jugadores: 2a 5

Objetivo: ser el primero en obtener 10 puntos
Reglas del juego:

ﬂ Cada jugador saca del mazo una tarjeta de bloques de base diez.
Quien saque el numero mas grande sera el crupier.

@ El crupier mezcla las tarjetas y reparte dos a cada jugador.

@) Cada jugador halla una suma al:
e tomar varas y unidades para que coincidan con los
bloques de cada tarjeta.
e juntar varas y unidades en un tablero de valor de posicion.
e intercambiar unidades por varas, si es posible.

e decir en voz alta el resultado de la suma. unidades J% varas

@ Ahora el crupier gira la ruleta.

@ Si la ruleta se detiene en varas, el jugador cuya suma
tiene mas varas obtiene 1 punto. Si la ruleta se detiene en
unidades, el jugador cuya suma tiene
mas unidades obtiene 1 punto.

(D El crupier reparte dos tarjetas mas a
cada jugador y el juego continda.

@) El primer jugador que obtenga
10 puntos gana el juego.

e Juega otra vez a ;Quién tiene mas?

e Esté preparado para hablar sobre
cOmMo encontrd sus sumas.

-\
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¢QUIEN TIENE MAS? (A

Juega a ;Quién tiene mas? | Jugadores: 2 a 5
Reglas del juego:

@ Cada jugador saca del mazo una tarjeta de bloques de base
diez. Quien saque el nUmero mdés grande serd el crupier.

@ El crupier mezcla las tarjetas y reparte dos a cada jugador.

@ Cada jugador halla una suma al:

e ftomar varas y unidades para que coincidan con los bloques
de cada tarjeta.
e juntar varas y unidades en un tablero de valor de posicion.

e intfercambiar unidades por varas, si es posible.
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e decir en voz alta el resultado de la suma.
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PESAR NUMEROS
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TABLEROS DE BINGO (10-50)

50

25

11

18

38

40

16

28

30

46

29

2

37

13

48

19

42

26

26

it

3

22

12

36

N7

39

19

50

49

16

20

17

it

15

35

33 |




TABLEROS DE BINGO (50-100)

6452179 |76 71|85

71/80|53| 63|90/ 54

92|67 84| |56 62|94

55190 | 73| | 866551

88 (58|97 | |53 |94 |83

6416982 |61]68 70




TABLEROS DE BINGO EN BLANCO

.......................................................................................
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ALIMENTAR A LAS AVES

Rz
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CUADRICULA DE 1-100

1123|5167 ]8] %10
1M{12 113 (1415116171819 | 20
2112223 |24 25]126|27|28|29]|30
31132133 |34|35(36|37|38|3%|40
1 |B2 |43 |44 (5 [ H6 |47 |48 | H9 | 50
51 15253 |54 | 5556|5758 |59 |60
6116263 |6H|65]66|67|68|69]|70
172173 |7/%\75(76|77|78|79|80
8118283 |84|85|86|87|88|89]|90
91192193 |94 95196 |97 |98 |99 100




HALLAR LA LONGITUD

Coloca tu primer objeto aqui:

Estima la longitud. | Nuestra estimacion: ___ unidades de largo
Mide la longitud. | Medida real: __ unidades de largo

Coloca tu segundo objeto aqui:

Estima la longitud. | Nuestra estimacion: ___ unidades de largo
Mide la longitud. | Medida real: __ unidades de largo

Coloca tu tercer objeto aqui:

Estima la longitud. | Nuestra estimacién: ____ unidades de largo
Mide la longitud. | Medida real: __ unidades de largo

-::' Math Tasks Base Ten Blocks
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TARJETAS DE NUMEROS 0-9
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HOJA CUADRICULADA PARA
BLOQUES DE BASE DIEZ
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RULETA DE UNIDADES/VARAS

unidades
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= TARJETAS DE BLOQUES DE BASE DIEZ (1) —

.....................................................................................

D
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RULETA DE RESTA POR SECCIONES
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RULETA CAMBIAR/NO CAMBIAR

No cambiar

Cambiar
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iSUMALO!

Coloca tus bloques aqui:

Tu suma:
1 2.
+ = + =
3 .
+ = + =
5 6.
+ = + = g
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¢QUE FALTA? 1

Katie recogio limones y
limas. ;jCudntas frutas
recogio?

Hay 80 estudiantes en el
comedor. ____deellos
tienen loncheras rojas.

¢; Cudntos estudiantes no
tienen loncheras rojas?

Habia  mufecos en una
mochila. Kamal agregd
mufecos a la mochila.

¢; Cudntos munecos hay ahora
en la mochila?

Hay ____ nihosy____ ninas
en la escuela primaria Cedar
Valley. ¢ Cudl es la diferencia
entre el nimero de ninos y el
numero de ninas?

Hay___ perros, _____gatos
_____pd4jaros en una tienda de
mascotas. § Cudntos animales
hay?

El Sr. Gémez tenia

|00 calcomanias. Hannah usé
____yJamesuso_____
calcomanias. § Cudntas
calcomanias quedan

Nancy tenia sesenta ddlares.
Gasté _ ddlares en un
nuevo juguete. jCudnto
dinero tiene ahora?

Hay 100 gomitas en un frasco.
Bob y Eric comieron cada

uno _____gomitas. j Cudntas
gomitas quedan en el frasco?

Habia __ nadadores en la
competencia de natacion. ____
nadadores ganaron medallas.
¢; Cudntos nadadores no
ganaron medallas?

Habia 50 invitados cuando
empezo la fiesta. Luego,
llegaron ____ m&s. Antes de
finalizar la fiesta, _ invitados
se fueron.  Cudntos invitados
habia al final de la fiesta?
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Base Ten Blocks Math Tasks :z-



¢QUE FALTA? 2

Una tienda tiene en exhibicién
zapatos de hombre, mujer,
nino y nina. En la vitrina hay
200 pares de zapatos. _de
los pares son zapatos de
hombre, _ de los pares son
zapatos de mujery ___ de los
pares son zapatos de nifo.

¢ Cudntos pares de zapatos
de nifia hay en la vitrina?

Hay cuatro candidatos a
presidente para el centro
estudiantil.

Adam recibié __ votos,
Briana recibié__ votos,
Christine recibid _ votos
y Daniel recibiéo ____ votos.

¢; Cudntos votos hubo?

Hay __ manzanas,
naranjasy ____ bananas en
la cesta. § Cudntas frutas hay
en total?

Amelia tenia adornos
de fiesta. Regald adornos.
¢; Cudntos tiene ahora?

Hay __ ninosy ____ yninas
en el coro estudiantil. Si
miembros del coro asistieron
a la funcién de ayer,
;cudntos faltaron?

Cada uno de tres hermanos
tiene ___ |opices de colores.
¢ Cudntos lapices hay en
total?
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¢CUAL ES LA DIFERENCIA? TABLERO

Salida

NP2

3 0| 2
/
4

. 1

0

S

8 legada

/L




RULETA DE UNO O DOS
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e RULETA DE UNIDADES/VARAS/PLANOS =———

unidades varas
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