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I Azulejos para bordes

EXX

¢Qué patrones numéricos puedes hallar al formar cuadrados de fichas
de colores con bordes?

0 Trabaja con un companero. Usa fichas de colores para formar un
cuadrado de 3 por 3. Usa un color para el cuadrado interior y un color
diferente para las fichas del borde.

@ Forma tres cuadrados mas con las fichas de colores. Afade una fila
adicional a cada lado para que cada uno sea mas grande que el anterior.
Vuelve a usar colores diferentes para el borde y para el interior.

@ Registra un dibujo de cada uno de los cuadrados y la cantidad de fichas
dentro del cuadrado, la cantidad de fichas en el borde y la cantidad total
de fichas usadas para formar el cuadrado.

@ Busca patrones en tus datos. Predice la cantidad de fichas interiores y la
cantidad de fichas del borde que se necesitarian para hacer un cuadrado
de 7 por 7 y uno de 8 por 8. ;Qué regla se puede usar para hallar estas
cantidades de fichas para un cuadrado de cualquier tamafo?
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AZULEJOS PARA BORDES

{Qué patrones numéricos puedes hallar al formar cuadrados de fichas de
colores con bordes?

0 Trabaja con un companero. Usa fichas de colores para formar un cuadrado de 3

(2]

3]

por 3. Usa un color para el cuadrado interior y un color diferente para las fichas

del borde.

Forma tres cuadrados mas con las fichas de colores. Aflade una fila adicional
a cada lado para que cada uno sea méas grande que el anterior. Vuelve a usar
colores diferentes para el borde y para el interior.

Registra un dibujo de cada uno de los cuadrados y la cantidad de fichas dentro
del cuadrado, la cantidad de fichas en el borde y la cantidad total de fichas
usadas para formar el cuadrado.

Busca patrones en tus datos. Predice la cantidad de fichas interiores y la
cantidad de fichas del borde que se necesitarian para hacer un cuadrado de 7
por 7 y uno de 8 por 8. ;Qué regla se puede usar para hallar estas cantidades
de fichas para un cuadrado de cualquier tamafio?
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I Formar rectangulos

T

¢Como puedes usar fichas de colores para mostrar las partes
fraccionarias de diferentes rectangulos?

0 Trabaja con un companero. Usa fichas de colores para formar dos
rectangulos de distinto tamano que representen cada una de estas
situaciones:

5 . .

* + delas fichas son rojas
2 ) .

* - de las fichas son rojas
2 . .

* 5 delas fichas son rojas

3 . .
* - de las fichas son rojas

@) Registra tus soluciones. Para cada rectangulo, escribe la cantidad total
de fichas y la cantidad de fichas que sean rojas.

@ Prepérate para hablar acerca de por qué saben que sus soluciones son
correctas.

i <
’
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FORMAR RECTANGULOS

¢Como puedes usar fichas de colores para mostrar las partes fraccionarias de
diferentes rectangulos?

0 Trabaja con un companero. Usa fichas de colores para formar dos rectangulos
de distinto tamafno que representen cada una de estas situaciones:

o % de las fichas son rojas
o % de las fichas son rojas
o % de las fichas son rojas
o % de las fichas son rojas

@ Registra tus soluciones. Para cada rectangulo, escribe la cantidad total de
fichas y la cantidad de fichas que sean rojas.

9 Prepérate para hablar acerca de por qué saben que sus soluciones son
correctas.
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I Alfombras Yy raices cuadradas

EX——

€D Crea un cuadrado de 1 x 1. ¢Cuéntos cuadrados forman un cuadrado de
1 x 1?7 ¢Cuédl es la raiz cuadrada de 1?

@ Repite este patron para los siguientes cuadrados usando fichas de
colores alternos.

Patron del Area Raiz cuadrada
1 x1
2 %2
3x3
4 x4
5x5
6x6
7 x7
8x8
9x9
10 x 10

@ Un carpintero tiene que alfombrar 90 pies cuadrados con baldosas
para alfombra de 1 pie por 1 pie. ;Cuél es el area cuadrada mas grande
usando la tabla? ; Entre qué nimeros enteros esta la raiz cuadrada de
907?

9 Si hay 10 pies cuadrados mas de alfombra, jcuél es el area cuadrada
mas grande? ¢ Entre qué numeros enteros esta la raiz cuadrada de 107

() Sihay 40 pies cuadrados mas de alfombra, jcudl es el drea cuadrada
mas grande? ¢ Entre qué numeros enteros esta la raiz cuadrada de 407

@ Busca patrones y tendencias a partir
de los resultados de cada pregunta.

0 Prepérate para hablar acerca de
los resultados.

Color Tiles
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ALFOMBRAS Y RAICES CUADRADAS Q

0 Crea un cuadrado de 1 x 1. jCuéntos cuadrados forman un cuadrado de 1 x 1?7 ;Cuél es
la raiz cuadrada de 17

@ Repite este patron para los siguientes cuadrados usando fichas de colores alternos.

Patrén del Area Raiz cuadrada

1x1

2X2

3x3

4 x4

5x5

6x6

7 x7

8 x8 ¢

9 %9 e

10 x 10 §
o
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I Crear banderas

T

¢Puedes averiguar la parte fraccionaria y el porcentaje que representa
cada color en una bandera de fichas de colores?

0 Trabaja en grupo. Usa fichas de colores para hacer disenos rectangulares
para banderas.

@ Crea banderas que sean de diferentes tamanos y patrones. Usa tantos
colores como quieras en cada bandera.

) Registra las banderas.

Q Observa cada bandera. ;Qué fraccion de la bandera representa cada
color? Registra estos numeros.

@ Estima el porcentaje representado por cada color en cada bandera.
Registra estos numeros.

@ Preparate para explicar como hallaron
sus fracciones y porcentajes.

Color Tiles
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CREAR BANDERAS

¢Puedes averiguar la parte fraccionaria y el porcentaje que representa cada
color en una bandera de fichas de colores?

1

@ @ 0O ©

Color Tiles

Trabaja en grupo. Usa fichas de colores para hacer disefios rectangulares
para banderas.

Crea banderas que sean de diferentes tamafios y patrones. Usa tantos
colores como quieras en cada bandera.

Registra las banderas.

Observa cada bandera. ;Qué fraccién de la bandera representa cada color?
Registra estos nUmeros.

Estima el porcentaje representado por cada color en cada bandera.
Registra estos numeros.

Prepérate para explicar cbmo hallaron sus fracciones y porcentajes.

© hand2mind, Inc.
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iGrandes razones!

Trabaja con un compaiero

0 Lee el problema del Ejercicio 1. Representa la razon dada. Luego separa tu
modelo en tres grupos iguales. Registra la razén unitaria en tu tabla.

EEEEEEEEEEEN
HEE

HEEE EEEE EEEE
] ] ]

@ Comenzando con la razén unitaria, representa tu solucion del problema.
Piensa: ;Cuantas veces mas necesito esa cantidad de fichas? Registra la
solucion en tu tabla.

HEENE EEEE EEEE
] ] ]

HEEEE EEEN
] ]

@ Representa y resuelve los ejercicios 2 a 5. Registra las razones dadas, las
razones unitarias y las soluciones.

@ Vuelve a mirar tus soluciones de los Ejercicios 2 a 5. En tu hoja de trabajo
iGrandes razones! explica todos los patrones que veas entre cada razény la
razon unitaria 0 entre cada razon unitaria y la solucion. ¢ Podrias multiplicar o
dividir para resolver alguno de los problemas?

@ Completa los Ejercicios 6 a 8 haciendo un modelo o sin hacerlo. Registra tus
respuestas.

@ Para los Ejercicios 9 a 12, primero determina la cantidad de elementos que
quieras hallar en cada problema. Luego halla la razdn unitaria y resuelve el
problema.

Preparate para hablar acerca de tus soluciones.

Color Tiles Ei -
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:GRANDES RAZONES! A

Trabaja con un compaiiero

o Lee el problema del Ejercicio 1. HEEEEEEEEEEe

Representa la razén dada. Luego separa T
tu modelo en tres grupos iguales.
Registra la razén unitaria en tu tabla.

omenzando con la razén unitaria DDDD DDDD DDDD
(2 e d | taria, o = -

representa tu solucién del problema.
Piensa: ;Cuantas veces mas necesito esa
cantidad de fichas? Registra la solucion

en tu tabla.
D000 O8I E EEEE
[ ] [ ] [ ]

EEEE EREE
L] L]

© hand2mind, Inc.

108 Math Tasks Color Tiles



I Cuadrados de cuatro

¢Qué puedes averiguar acerca de los cuadrados formados por “cuadrados

de 477

0 Trabaja con un compariero. Investiga los cuadrados
que estén formados por cuadrados mas pequefios de
4 fichas de colores. Un “cuadrado de 4” se ve asi:

@ Comienza con una sola ficha de color. Registra este
cuadrado y rotulalo Cuadrado 1.

@ Ahora forma el cuadrado de fichas de color que tenga 1 “cuadrado de 4"
Registra este cuadrado y rotulalo Cuadrado 2.

9 Forma el siguiente cuadrado mas grande con cuadrados de 4. Registralo
y rotulalo Cuadrado 3.

@ Sigue formando cuadrados mas
grandes que contengan cuadrados de
4, Registra y rotula cada uno de ellos.

@ Crea una tabla que registre el rétulo de
cada cuadrado segun la secuencia y el
numero de cuadrados de 4 que se hallen
en cada uno.

6 Busca patrones en tu tabla. ;Cuantos
cuadrados de 4 habria en el Cuadrado
107 ¢Y en el Cuadrado 507 Y en el
Cuadrado 1007

@ ¢Hay una regla para averiguar cuantos
cuadrados de 4 se podrian hallar en
cualquier cuadrado de la secuencia?
Preparate para explicar tu razonamiento.

Color Tiles
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CUADRADOS DE CUATRO Q

¢{Qué puedes averiguar acerca de los cuadrados formados por “cuadrados de 4”?

o Trabaja con un compafiero. Investiga los cuadrados que estén
formados por cuadrados mas pequenos de 4 fichas de colores.
Un “cuadrado de 4” se ve asi:

@ Comienza con una sola ficha de color. Registra este cuadrado y
rotdlalo Cuadrado 1.

Ahora forma el cuadrado de fichas de color que tenga 1
“cuadrado de 4”. Registra este cuadrado y rotulalo Cuadrado 2.

Cuadrado 3.

Sigue formando cuadrados més grandes que contengan cuadrados de 4. Registra 'y

G Forma el siguiente cuadrado mas grande con cuadrados de 4. Registralo y rotulalo
rotula cada uno de ellos.

Crea una tabla que registre el rétulo de cada cuadrado segun la secuencia y el
numero de cuadrados de 4 que se hallen en cada uno.

© hand2mind, Inc.
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jLa caza de la gran hipotenusa!

,

Durante un safari de geometria, estas a la caza de la Hipotenusa escurridiza. Has

detectado sus catetos, pero ¢{puedes hallar el resto?
Reglas del juego

ﬂ Este es un juego para 2 jugadores.

@ Los jugadores forman los catetos de triangulos rectangulos con fichas
de colores como unidad de medida. Luego intercambian lugares y
desafian a su companero a que halle la longitud de la hipotenusa de
Su triangulo.

@ El Jugador 1 debe hacer un triangulo rectangulo con catetos de 1 unidad
cada uno, mientras que el Jugador 2 debe hacer un triangulo rectangulo con
catetos de 2 unidades cada uno. Se deberan usar fichas rojas y verdes para
los catetos, y se deberan usar fichas azules para la hipotenusa para ayudar a
los jugadores a diferenciar las distintas partes de sus triangulos.

) Los jugadores intercambian lugares y usan el Teorema de Cateto1 | Cateto 2 | Hipotenusa

Pitagoras para hallar la longitud de la hipotenusa del triangulo 1 1 V2
rectangulo de su rival. Ellos registran sus resultados en una tabla. 2 2 242

@ Los jugadores repiten la jugada, formando triangulos rectangulos con catetos de 3 unidades y
de 4 unidades.

@ Luego de que todos los resultados hayan sido registrados, los jugadores hablan acerca de
estas preguntas entre si:

e Qué patrones notaste acerca de la hipotenusa en relacion con la longitud de los catetos?

e ;Fue menor la longitud de la hipotenusa que la longitud de los catetos alguna vez? ;Fue
igual a la longitud de los catetos alguna vez?

e Qué piensas que pasaria si las longitudes de los catetos no fueran iguales entre si?

6 Juega varias rondas de jLa caza de la gran hipotenusa! usando diferentes longitudes de
catetos que sean desiguales entre si (1 y 3,2y 3, 3y 4, etc.).

@ Preparate para hablar acerca de tus jugadas.

Color Tiles Ez-
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jLA CAZA DE LA GRAN HIPOTENUSA! 0

Durante un safari de geometria, estas a la caza de la Hipotenusa escurridiza.
Has detectado sus catetos, pero ;puedes hallar el resto?

Reglas del juego

0 Este es un juego para 2 jugadores.

@ Los jugadores forman los catetos de triangulos rectangulos con fichas de

(3]

colores como unidad de medida. Luego intercambian lugares y desafian a su
companfero a que halle la longitud de la hipotenusa de su triangulo.

El Jugador 1 debe hacer un tridngulo rectangulo con catetos de 1 unidad cada
uno, mientras que el Jugador 2 debe hacer un tridngulo rectangulo con catetos
de 2 unidades cada uno. Se deberan usar fichas rojas y verdes para los catetos,
y se deberan usar fichas azules para la hipotenusa para ayudar a los jugadores a
diferenciar las distintas partes de sus tridngulos.

110 Math Tasks

Los jugadores intercambian lugares y usan el Cateto 1 | Cateto 2 | Hipotenusa g

Teorema de Pitdgoras para hallar la longitud de la 1 1 %3

hipotenusa del triangulo rectangulo de su rival. Ellos 2 2 S

registran sus resultados en una tabla. g
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I La figura en formade S

EX

¢Puedes usar modelos de una figura con fichas de colores para
ayudarte a hallar el perimetro de una version mas grande de la misma
figura?

0 Trabaja con un companero. Usa fichas de colores para crear
esta figura en forma de S. Halla su perimetro (en pulgadas)
y Su area (en pulgadas cuadradas).

@ Ahora, considera que esto es un modelo a escala de una figura
en forma de S mas grande, que tiene un area de 400 pulgadas
cuadradas. Halla el perimetro de la figura mas grande:

e Crea modelos mas grandes y busca patrones que te ayuden
a contestar la pregunta.

¢ Recuerda que a medida que las figuras se agrandan, cada ficha de
color debe convertirse en un cuadrado mas grande.

| | | P =
@ Usa palabras y diagramas para indicar ‘
como llegaste a tu solucion. .k .

Color Tiles
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LA FIGURA EN FORMADE S

¢Puedes usar modelos de una figura con fichas de colores para ayudarte a
hallar el perimetro de una version mas grande de la misma figura?

0 Trabaja con un compafero. Usa fichas de colores para crear esta figura
en forma de S. Halla su perimetro (en pulgadas) y su area (en pulgadas
cuadradas).

9 Ahora, considera que esto es un modelo a escala de una figura en forma
de S més grande, que tiene un area de 400 pulgadas cuadradas. Halla el
perimetro de la figura méas grande:

e Crea modelos mas grandes y busca patrones que te ayuden a
contestar la pregunta.

* Recuerda que a medida que las figuras se agrandan, cada ficha
de color debe convertirse en un
cuadrado mas grande.

9 Usa palabras y diagramas para indicar
cémo llegaste a tu solucién.

© hand2mind, Inc.
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Dos tercios azules

Si tomas muestras de las fichas de una bolsa de fichas de colores en la cual

2 . 2 .

5 de las fichas son azules, {debes esperar que 7 de las fichas de tu muestra
seran azules?

ﬂ Trabaja en grupo. Reune una seleccion de fichas de colores que sean
2
3 azules.

9 Coloca las fichas en una bolsa de papel y escribe los nombres de las personas
de tu grupo en la parte de afuera de la bolsa.

Intercambien las bolsas con otro grupo.

@ Sin mirar, saca una ficha de la bolsa, registra su color y devuélvela a la bolsa.
Haz esto varias veces.

Continda tomando muestras de las fichas hasta conseguir suficientes datos

. , 2 .
para estar seguro de que la cantidad de fichas azules es o no es - del nimero
total de fichas en la bolsa.

)
*\"/

"*:"

>

@ Ahora abre la bolsa y comprueba su contenido.

Habla acerca de como se relacionan tus datos
con el contenido real de la bolsa.

6 Intercambien bolsas con un grupo diferente y
repitan el experimento.

@ Preparate para hablar acerca de los
resultados.

Color Tiles 47
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DOS TERCIOS AZULES

Si tomas muestras de las fichas de una bolsa de fichas de colores en la cual %
de las fichas son azules, ;debes esperar que = de las fichas de tu muestra seran
azules?

. s . 2
o Trabaja en grupo. Reune una seleccién de fichas de colores que sean 3 azules.

@ Coloca las fichas en una bolsa de papel y escribe los nombres de las personas
de tu grupo en la parte de afuera de la bolsa.

@ Intercambien las bolsas con otro grupo.

G Sin mirar, saca una ficha de la bolsa, registra su color y devuélvela a la bolsa. Haz
esto varias veces.

@ Continta tomando muestras de las fichas hasta conseguir suficientes datos para
. : 2 .
estar seguro de que la cantidad de fichas azules es o no es 3 del nimero total
de fichas en la bolsa.

© hand2mind, Inc.
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I éCual es tu prediccion?

T

¢Puedes averiguar cuantas fichas de cada color hay en una bolsa de fichas de
colores si compruebas el color de 1 sola ficha a la vez?

o Hay 16 fichas de colores en la bolsa de tu grupo. Algunas son azules, algunas
sSon rojas y algunas son verdes.

@ Turnense para tomar muestras de las fichas que hay en la bolsa. Cada vez,
saquen 1 ficha de la bolsa sin mirar adentro. Registren el color de la ficha,
luego devuélvanla a la bolsa.

@ Sigan tomando muestras hasta que hayan predicho la cantidad de fichas de
cada color que hay en la bolsa.

@ Registra las predicciones de tu grupo, la cantidad de fichas extraidas de cada
color y la cantidad total de muestras que tomaron.

Color Tiles
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¢CUAL ES TU PREDICCION?

¢Puedes averiguar cuantas fichas de cada color hay en una bolsa de fichas
de colores si compruebas el color de 1 sola ficha a la vez?

(1]
(2]

©

Hay 16 fichas de colores en la bolsa de tu grupo. Algunas son azules, algunas
son rojas y algunas son verdes.

Turnense para tomar muestras de las fichas que hay en la bolsa. Cada vez,
saquen 1 ficha de la bolsa sin mirar adentro. Registren el color de la ficha,
luego devuélvanla a la bolsa.

Sigan tomando muestras hasta que hayan predicho la cantidad de fichas de
cada color que hay en la bolsa.

Registra las predicciones de tu grupo, la cantidad de fichas extraidas de
cada colory la cantidad total de muestras que tomaron.

Color Tiles
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I Cajas de carton

EXX——

Tino tiene una lamina de carton grande y 6 fichas cuadradas que miden 12
pulgadas en cada borde. ;Cuantos arreglos diferentes de 6 fichas (hexéminos)
puede delinear Tino en la lamina de cartén si, al menos, un borde completo de
cada ficha debe tocar un borde completo de otra ficha?

o Trabaja con un companero. Usa 6 fichas de colores para hacer tantos
hexdminos como puedas.

@ Registra los modelos en papel cuadriculado de 1 pulgada. Luego, recértalos y
decide una manera de clasificarlos.

@ Cada hexdmino debe ser diferente de los otros. Elimina los hexéminos que
sean congruentes con los otros mediante reflexiones (inversiones) o rotaciones.

@ Intercambien hexdéminos con otro grupo. Comprueba que ninguno de sus
hexdminos sea congruente. Marca todos los que pienses que sean iguales.
Prepérate para justificar tus hallazgos.

@ Devuelve los hexdminos. Comprueba los tuyos para
ver si se hallé algun duplicado.
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CAJAS DE CARTON 1

Tino tiene una lamina de cartén grande y 6 fichas cuadradas que miden 12 pulgadas
en cada borde. ;Cuantos arreglos diferentes de 6 fichas (hexéminos) puede delinear
Tino en la ldamina de cartdn si, al menos, un borde completo de cada ficha debe
tocar un borde completo de otra ficha?

e

Trabaja con un companero. Usa 6 fichas de colores para hacer tantos hexdéminos
como puedas.

Registra los modelos en papel cuadriculado de 1 pulgada. Luego, recértalos y
decide una manera de clasificarlos.

Cada hexémino debe ser diferente de los otros. Elimina los hexéminos que sean
congruentes con los otros mediante reflexiones (inversiones) o rotaciones.

hexdminos sea congruente. Marca todos los que pienses que sean iguales.
Prepérate para justificar tus hallazgos.

9 Intercambien hexéminos con otro grupo. Comprueba que ninguno de sus
@ Devuelve los hexéminos. Comprueba los tuyos para ver si se hall6 algun duplicado.

© hand2mind, Inc.

114 Math Tasks Color Tiles



I Cajas de carton

TEXX

¢Qué pasaria si Tino quisiera enviarle a su amigo una nueva pelota
de baloncesto para su cumpleafos? La pelota de baloncesto se
empagquetara en una caja cubica de carton que mide 12 pulgadas en
cada borde. {Como podria ensamblar Tino la caja a partir de la lamina
de cartéon?

€D Examina tus hexéminos. Predice cual de ellos se podria doblar a lo largo
de las lineas para formar una caja de cartén cubica.

@ Crea modelos de tus selecciones. Puedes usar cualquier material que
tengas disponible.

9 Si usas cinta adhesiva para asegurar los bordes desdoblados de la caja
a medida que se ensambla, decide si alguno de tus modelos necesita
menos cinta que otros.

() Prepérate para explicar tu razonamiento.

Color Tiles ! i-
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CAJAS DE CARTON 2

¢{Qué pasaria si Tino quisiera enviarle a su amigo una nueva pelota de baloncesto
para su cumpleanos? La pelota de baloncesto se empaquetara en una caja cubica de
cartén que mide 12 pulgadas en cada borde. ;Cémo podria ensamblar Tino la caja a
partir de la ldamina de cartén?

1

© © ©

Color Tiles

Examina tus hexdminos. Predice cuél de ellos se podria doblar a lo largo de las
lineas para formar una caja de cartdn cubica.

Crea modelos de tus selecciones. Puedes usar cualquier material que tengas
disponible.

Si usas cinta adhesiva para asegurar los bordes desdoblados de la caja a medida
que se ensambla, decide si alguno de tus modelos necesita menos cinta que otros.

Prepérate para explicar tu razonamiento.

© hand2mind, Inc.
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I El huerto de Greta

EXX—

Greta quiere construir un huerto rectangular. Ella planea instalar

un camino de baldosas cuadradas alrededor del huerto. La caja de
baldosas que compré contiene 30 baldosas, y cada una mide 2 pies por
lado. ¢Cuanto medira la parcela de huerto rectangular mas grande que
Greta pueda rodear usando estas baldosas?

0 Trabaja con un companero. Usa fichas de colores para hacer posibles
modelos de baldosas para el borde del huerto. Cada ficha de color debe
representar 1 baldosa.

@ Registra tus modelos y sus dimensiones en papel cuadriculado. Halla
y registra el perimetro y el area de cada uno de los huertos. Recuerda
medir el perimetro y el area del huerto, no del borde.

@) Selecciona el modelo que usarias si fueras Greta. Crea un dibujo a
escala del huerto que elijan.

@ Preparate para explicar por qué seleccionaron este modelo en particular.

Math Tasks
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EL HUERTO DE GRETA 1

Greta quiere construir un huerto rectangular. Ella planea instalar un camino

de baldosas cuadradas alrededor del huerto. La caja de baldosas que compré
contiene 30 baldosas, y cada una mide 2 pies por lado. ;Cuanto medira la
parcela de huerto rectangular mas grande que Greta pueda rodear usando estas
baldosas?

0 Trabaja con un compariero. Usa fichas de colores para hacer posibles modelos
de baldosas para el borde del huerto. Cada ficha de color debe representar 1
baldosa.

@ Registra tus modelos y sus dimensiones en papel cuadriculado. Halla y registra el
perimetro y el drea de cada uno de los huertos. Recuerda medir el perimetro y el
area del huerto, no del borde.

@ Selecciona el modelo que usarias si fueras Greta. Crea un dibujo a escala del
huerto que elijan.

G
i=
9 Prepéarate para explicar por qué seleccionaron este modelo en particular. o
€
N
©
C
®©
e
©
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I El huerto de Greta
|

¢Qué pasaria si el huerto pudiera ser de cualquier forma? ;Podria
construir Greta un huerto mas grande o mejor usando la misma caja de
baldosas?

0 Considera otras formas que podrian ser adecuadas para un huerto.

@ Construye o bosqueja modelos de tus ideas. Puedes usar cualquier
material que tengas disponible.

@ Decide si alguno de estos huertos seria mas grande o mejor que el
huerto rectangular que elejiste. Preparate para explicar tu razonamiento.

Color Tiles I:E-
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EL HUERTO DE GRETA 2

¢{Qué pasaria si el huerto pudiera ser de cualquier forma? ;Podria
construir Greta un huerto mas grande o mejor usando la misma caja de
baldosas?

0 Considera otras formas que podrian ser adecuadas para un huerto.

@ Construye o bosqueja modelos de tus ideas. Puedes usar cualquier
material que tengas disponible.

@ Decide si alguno de estos huertos seria mas grande o mejor que el huerto
rectangular que elejiste. Prepérate para explicar tu razonamiento.

© hand2mind, Inc.
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I Diseios de azulejos

EXX——

Marielle quiere azulejar la parte de arriba de los muebles de su cocina.
Ella planea usar azulejos blancos para la mayor parte de los muebles y
26 azulejos de colores para un diseno que estara cerca del centro de
los muebles. Al experimentar con diferentes formas, ella hizo algunos
descubrimientos interesantes acerca de los perimetros de los posibles
disefos. ;{Qué crees que descubrié?

0 Trabaja con un companero. Usando 26 fichas de colores, crea por lo
menos 10 disenos de diferentes formas. Al menos un lado completo
de cada ficha debe tocar al menos un lado completo de otra ficha del
diseno.

@ Registra cada uno de los disenos en papel cuadriculado. Halla y rotula el
area y el perimetro de cada una de las formas.

@ Preparate para hablar acerca de tus hallazgos
sobre los perimetros de los disenos.

-:!:I Math Tasks
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DISENOS DE AZULEJOS 1

Marielle quiere azulejar la parte de arriba de los muebles de su cocina. Ella
planea usar azulejos blancos para la mayor parte de los muebles y 26 azulejos
de colores para un disefo que estara cerca del centro de los muebles. Al
experimentar con diferentes formas, ella hizo algunos descubrimientos
interesantes acerca de los perimetros de los posibles disefos. ;Qué crees que
descubrié?

0 Trabaja con un companero. Usando 26 fichas de colores, crea por lo menos 10
disefios de diferentes formas. Al menos un lado completo de cada ficha debe
tocar al menos un lado completo de otra ficha del disefo.

9 Registra cada uno de los disefios en papel cuadriculado. Halla y rotula el area
y el perimetro de cada una de las formas.

6 Preparate para hablar acerca de tus hallazgos sobre los perimetros de los
disefos.

118 Math Tasks
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I Diseno de azulejos

EXX——

¢Qué pasaria si el disefo se hiciera con 28 azulejos? ;Qué podrias
predecir acerca del rango de los posibles perimetros de las diferentes
figuras que se podrian hacer?

0 Con tu companero, comenta y registra una prediccion acerca de los
posibles perimetros de las figuras hechas con 28 azulejos.

@ Usa fichas de colores para comprobar tu prediccion. Si fuera necesario,
modifica tu hipotesis.

@ Prepérate para probar que su hipotesis es correcta.

Color Tiles I:z-
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DISENO DE AZULEJOS 2

¢Qué pasaria si el disefio se hiciera con 28 azulejos? ;Qué podrias predecir
acerca del rango de los posibles perimetros de las diferentes figuras que se
podrian hacer?

0 Con tu compafiero, comenta y registra una prediccion acerca de los posibles
perimetros de las figuras hechas con 28 azulejos.

9 Usa fichas de colores para comprobar tu prediccion. Si fuera necesario,
modifica tu hipotesis.

@ Preparate para probar que su hipdtesis es correcta.

© hand2mind, Inc.
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Pedro planea construir un patio rectangular nuevo. El usara fragmentos
de pizarra de tres colores diferentes. ;Cémo puede crear Pedro disenos
de patio rectangular con diversas combinaciones de colores?

ﬂ Trabaja con un companero. Usa fichas de color rojo, azul y verde para
representar los fragmentos de pizarra cuadrados. Crea por 1o menos dos
patios rectangulares de diferente tamano para representar cada una de
las siguientes combinaciones de esquemas de colores:

. ‘. 1 . 2 3
e Combinacion A: 5 rojas, 5 azules, § verdes

. y 1 . 3 3
Combinacion B: - rojas, 5 azules, 5 verdes

. ‘. 1 . 1 1
Combinacion C: & rojas, 3 azules, - verdes

. C s 1 . 3 1
Combinacion D: ¢ rojas, 55 azules, 7 verdes

. ., 1 . 1 5
Combinacion E: - rojas, 3 azules, ;5 verdes

@ Usando crayones o lapices de colores, registra
cada una de las soluciones por separado en
una hoja de papel cuadriculado para fichas
de colores. Registra la cantidad total de fichas que usaste, la
cantidad de fichas de cada color y las dimensiones de cada
uno de los patios rectangulares.

@ Preparate para explicar el (los) método(s) que
usaste para llegar a tus soluciones.
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PLANES PARAEL PATIO DE PEDRO 1 Q

Pedro planea construir un patio rectangular nuevo. El usard fragmentos de pizarra
de tres colores diferentes. ;Coémo puede crear Pedro disefios de patio rectangular
con diversas combinaciones de colores?

o Trabaja con un companero. Usa fichas de color rojo, azul y verde para representar
los fragmentos de pizarra cuadrados. Crea por lo menos dos patios rectangulares
de diferente tamanfo para representar cada una de las siguientes combinaciones de
esquemas de colores:

. ., 1 . 2 3

e Combinacion A: — rojas, = azules, -~ verdes
o1 .3 3

e Combinacion B: - rojas, 5 azules, 5 verdes

. .. . 1 1
e Combinacién C: rojas, — azules, - verdes

a1
6 3
. ., 1 . 3 1
e Combinacién D: = rojas, 7 azules, - verdes
1
2

. ., . 1 5
e Combinacién E: rojas, - azules, 35 verdes

© hand2mind, Inc.
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I Planes para el patio de Pedro

T

¢Qué pasaria si la vecina de Pedro, Christine, quisiera planificar un patio? ;Cémo
puedes ayudar a Christine a determinar las dimensiones del patio y la cantidad
de baldosas que necesitara de cada color, de acuerdo con sus requisitos?

0 Trabaja con tu companero. Crea un modelo para el patio de Christine que cumpla
con los siguientes requisitos:

e El area del patio debe medir 60 unidades cuadradas.
¢ | as baldosas del borde o perimetro del patio deben ser rojas.
o ;— de las baldosas internas son azules.

¢ | a cantidad de baldosas verdes y azules juntas representa la ;— de la cantidad
total de baldosas usadas en el patio.

@ Enumera todos los posibles conjuntos de dimensiones para patios
rectangulares que tengan un area de 60 unidades cuadradas. Las
longitudes y los anchos deben ser numeros enteros. Traza un modelo de l’
cada rectangulo en papel cuadriculado para fichas de colores.

@ Colorea de rojo las baldosas del borde de cada uno
de éstos rectangulos. Determina y registra la parte
fraccionaria de las baldosas rojas en relacion con el
entero. Determina y registra la parte fraccionaria de las
baldosas internas restantes en relacion con el entero.

@ Determina el nimero de baldosas internas en cada
rectangulo. Registra la cantidad de azules y la cantidad
de rojas necesarias para cumplir con los requisitos de
Christine.

() Determina cual de los patios rectangulares cumple con
las especificaciones de Christine.

(9 Prepérate para justificar tus conclusiones.

Color Tiles Iz -



"sauoIsN[PUod sn} Jediiisn( esed sjeiedeid @

"aulksUYD) op
sauoloedlynadse se| uod s|dwnd saienbuedal solled soO| ap |end eululidle( @

"aulslyD ap sojisinbal
so| uod Jijdwnd eted seliesadsu selos ap pepliued e| A ss|nze sp pepiiued
e| eljsibay "o|nbuelosl BPED US SEUlSiUl SBSOP|ed 9P OJawnu |8 eulwlaie( 0

"0J2JUS | UOD UQIDB|aJ US S8luelSal Seulalul
sesop|eq se| ap eleuolddel) apied e| edjsibal A euluala "oJeius |@ UOD
uolde|a. us sefol sesop|eq se| ap eleuoldoel) aped e| euysibal A euiwiaieq
'so|nbugloal sOISe 8P Oun eped ap apJog [ep sesop|eq se| olos ep ealoj0D) @

0 ¢ 04d3d 3d 0l1vd 13 YiVd SANV1d

PLANES PARA EL PATIO DE PEDRO 2 Q

¢{Qué pasaria si la vecina de Pedro, Christine, quisiera planificar un patio?
¢Coémo puedes ayudar a Christine a determinar las dimensiones del patio y
la cantidad de baldosas que necesitara de cada color, de acuerdo con sus
requisitos?

0 Trabaja con tu companero. Crea un modelo para el patio de Christine que
cumpla con los siguientes requisitos:

e E| drea del patio debe medir 60 unidades cuadradas.
* | as baldosas del borde o perimetro del patio deben ser rojas.
. % de las baldosas internas son azules.

. . 1
* La cantidad de baldosas verdes y azules juntas representa la - de la
cantidad total de baldosas usadas en el patio.

9 Enumera todos los posibles conjuntos de dimensiones para patios
rectangulares que tengan un area de 60 unidades cuadradas. Las longitudes y
los anchos deben ser nUmeros enteros. Traza un modelo de cada rectangulo
en papel cuadriculado para fichas de colores.

© hand2mind, Inc.
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:LIénalas!

T

Para comprender los nimeros grandes, puede ser util crear modelos
que contengan numeros mas pequenos de objetos semejantes. Crea
modelos que representen nimeros mas pequefnos y usalos para
predecir el tiempo empleado en la construccion y el espacio que
ocupan 1,000,000 de objetos semejantes.

0 Trabaja con un companero. Un companero hara un modelo que
contenga un numero especifico de fichas de colores mientras que el otro
cronometrara el proceso de construccion.

@ Usa 10 fichas de colores para crear un cuerpo geometrico rectangular.
Registra el tiempo que lleva crear el cuerpo geométrico. Registra sus
dimensiones y el volumen usando centimetros o pulgadas.

@ Repite el proceso con 50 fichas, 100 fichas y luego 200 fichas. Registra
el tiempo empleado en la creacion, las dimensiones y el volumen de
cada cuerpo geométrico.

9 Mira los cuatro modelos y los datos recopilados.
Predice el tiempo que tomaria crear un cuerpo
geométrico rectangular con 1,000 fichas,
5,000 fichas y luego 1,000,000 fichas de
colores. Predice las dimensiones vy el
volumen de cada cuerpo geométrico.

) Organiza tus datos en una tabla.
Preparate para explicar el proceso que
usaste para hacer tus predicciones.

Math Tasks
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;LLENALAS! 1

Para comprender los nimeros grandes, puede ser util crear modelos que contengan
numeros mas pequeios de objetos semejantes. Crea modelos que representen
numeros mas pequefos y Usalos para predecir el tiempo empleado en la
construccién y el espacio que ocupan 1,000,000 de objetos semejantes.

1

(2]

Trabaja con un compafero. Un companero hard un modelo que contenga un nimero
especifico de fichas de colores mientras que el otro cronometraré el proceso de
construccion.

Usa 10 fichas de colores para crear un cuerpo geométrico rectangular. Registra el
tiempo que lleva crear el cuerpo geométrico. Registra sus dimensiones y el volumen
usando centimetros o pulgadas.

Repite el proceso con 50 fichas, 100 fichas y luego 200 fichas. Registra el tiempo
empleado en la creacién, las dimensiones y el volumen de cada cuerpo geométrico.

Mira los cuatro modelos y los datos recopilados. Predice el tiempo que tomaria crear
un cuerpo geométrico rectangular con 1,000 fichas, 5,000 fichas y luego 1,000,000
fichas de colores. Predice las dimensiones y el volumen de cada cuerpo geométrico.

Organiza tus datos en una tabla. Prepéarate para explicar el proceso que usaste para
hacer tus predicciones.

122 Math Tasks
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¢Qué pasaria si decidieras empaquetar fichas de colores en cajas
rectangulares? Usando tus predicciones y los datos recopilados de la
primera actividad, determina el nimero maximo de fichas necesarias
para “ijllenarlas!”.

0 Selecciona dos cajas vacias rectangulares de diferente tamano (tal como
una caja de panuelos desechables, una caja de
cereales 0 una caja de zapatos).

@ Mide cada caja y halla sus volumenes. Organiza 'y
registra tus hallazgos para cada caja.

@ Ten en cuenta los datos de la primera actividad.
Determina la cantidad de tiempo y el nUmero
maximo de fichas de colores necesarias para llenar
las cajas lo mas posible.

GASOLINE

THIS SALE

$ [0][o][0b

@ Registra tus calculos y preparate para hablar acerca

de tus métodos. GALLONS

(0l[0][0}
B B B

PER GALLON
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:LLENALAS! 2

¢{Qué pasaria si decidieras empaquetar fichas de colores en cajas
rectangulares? Usando tus predicciones y los datos recopilados de la
primera actividad, determina el nimero maximo de fichas necesarias para
“illenarlas!”.

0 Selecciona dos cajas vacias rectangulares de diferente tamano (tal como
una caja de panuelos desechables, una caja de cereales o una caja de
zapatos).

9 Mide cada caja y halla sus volimenes. Organiza y registra tus hallazgos para
cada caja.

e Ten en cuenta los datos de la primera actividad. Determina la cantidad de
tiempo y el nimero méximo de fichas de colores necesarias para llenar las
cajas lo més posible.

@ Registra tus célculos y prepéarate para hablar acerca de tus métodos.

© hand2mind, Inc.
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I Equipo de lluvia

T

Las personas que visitan los parques de diversiones no suelen tener
equipo para lluvia cuando se desata una tormenta. Entonces, los
vendedores suelen vender ponchos y paraguas. Un vendedor se da
cuenta de que un envio reciente de estos articulos tiene ponchos y
paraguas empaquetados por separado en cajas idénticas. Puedes
determinar el nimero de ponchos o paraguas en cada caja si estan
completamente llenas?

0 Trabaja con un comparnero. Usa una ficha de color para representar cada
poncho para lluvia y una barra Cuisenaire verde claro para representar
cada paraguas.

@ Estima y registra la cantidad de fichas de colores para los ponchos y el
numero de barras Cuisenaire para los paraguas que se necesitan para
llenar los cuerpos geométricos rectangulares con el mismo volumen.

@ Mide y registra las dimensiones de una ficha para el poncho y de una
barra para el paraguas en centimetros.

() Determina y registra las dimensiones del
cuerpo geométrico rectangular mas pequeno
que, cuando se llena por completo, podria
contener ponchos o paraguas, exclusivamente.

@ Registra la cantidad de fichas para ponchos y
de barras para paraguas que podrian caber en
el cuerpo geométrico rectangular. Compara los \
nUmeros con sus estimaciones originales.

@ Preparate para explicar el proceso que usaste
para estimar y calcular las dimensiones de la
cajay la cantidad de ponchos y de paraguas.

-:I:’ Math Tasks
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EQUIPO DE LLUVIA 1 Q

Las personas que visitan los parques de diversiones no suelen tener equipo para lluvia
cuando se desata una tormenta. Entonces, los vendedores suelen vender ponchos y
paraguas. Un vendedor se da cuenta de que un envio reciente de estos articulos tiene
ponchos y paraguas empaquetados por separado en cajas idénticas. jPuedes determinar
el nimero de ponchos o paraguas en cada caja si estan completamente llenas?

0 Trabaja con un compariero. Usa una ficha de color para representar cada poncho para
lluvia y una barra Cuisenaire verde claro para representar cada paraguas.

@ Estimay registra la cantidad de fichas de colores para los ponchos y el nimero de barras
Cuisenaire para los paraguas que se necesitan para llenar los cuerpos geométricos
rectangulares con el mismo volumen.

9 Mide y registra las dimensiones de una ficha para el poncho y de una barra para el
paraguas en centimetros.

9 Determina y registra las dimensiones del cuerpo geométrico rectangular mas
pequefio que, cuando se llena por completo, podria contener ponchos o paraguas,
exclusivamente.

© hand2mind, Inc.

124 Math Tasks Color Tiles



I Equipo de lluvia
X

¢Qué pasaria si el fabricante de embalajes quisiera reducir la cantidad
de cartén necesaria para empaquetar el nimero de ponchos y
paraguas hallado en la primera actividad? Ayudalo a determinar la
manera mas eficaz de empaquetar el equipo de lluvia.

0 Trabaja con el mismo compariero. No se necesitan cartones
superpuestos para encerrar la caja. Estima el area total de tu caja de la
Parte 1y registra tu estimacion.

@ Determina y registra el area total de tu caja rectangular en centimetros.

@ A continuacion, reordena las dimensiones de tu caja rectangular para
hallar un area total diferente a fin de usar la menor cantidad de cartéon
para empaquetar el equipo de lluvia en la caja. Asegurate de mantener el
mismo volumen.

@ Registra el area total de tu nueva caja y preparate para explicar tus
métodos y resultados.

g

S
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EQUIPO DE LLUVIA 2

¢{Qué pasaria si el fabricante de embalajes quisiera reducir la cantidad de
cartén necesaria para empaquetar el nimero de ponchos y paraguas hallado
en la primera actividad? Ayudalo a determinar la manera mas eficaz de
empaquetar el equipo de lluvia.

1

(2]
©

Trabaja con el mismo companero. No se necesitan cartones superpuestos
para encerrar la caja. Estima el area total de tu caja de la Parte 1y registra tu
esftimacion.

Determina y registra el area total de tu caja rectangular en centimetros.

A continuacién, reordena las dimensiones de tu caja rectangular para

hallar un area total diferente a fin de usar la menor cantidad de cartén para
empaquetar el equipo de lluvia en la caja. Asegurate de mantener el mismo
volumen.

Registra el area total de tu nueva caja y prepérate para explicar tus métodos y
resultados.

Color Tiles
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Saca un color

Hay 30 fichas de colores en una bolsa. Las fichas son rojas, azules,

verdes y amarillas. ¢Puedes averiguar la cantidad de fichas de cada
color comprobando el color de 1 sola ficha a la vez?

0 Trabaja en un grupo pequefo. Turnate para tomar muestras de las fichas
que hay en la bolsa, sacando 1 ficha de la bolsa sin mirar adentro. Cada
vez que saques una ficha, registra el color de la ficha y luego devuélvela
a la bolsa.

@ Sigue tomando muestras del contenido de la bolsa hasta que estés
preparado para predecir la cantidad de fichas de cada color que hay en
la bolsa.

@ Registra las predicciones de tu grupo, la cantidad de fichas extraidas de
cada color y el numero total de muestras que tomaron.

@ Preparate para explicar como hicieron sus predicciones.
] -
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SACA UN COLOR 1

Hay 30 fichas de colores en una bolsa. Las fichas son rojas, azules,
verdes y amarillas. ;Puedes averiguar la cantidad de fichas de cada color
comprobando el color de 1 sola ficha a la vez?

(1]

(2]

©
4

Trabaja en un grupo pequefo. Tdrnate para tomar muestras de las fichas
que hay en la bolsa, sacando 1 ficha de la bolsa sin mirar adentro. Cada
vez que saques una ficha, registra el color de la ficha y luego devuélvela a
la bolsa.

Sigue tomando muestras del contenido de la bolsa hasta que estés
preparado para predecir la cantidad de fichas de cada color que hay en la
bolsa.

Registra las predicciones de tu grupo, la cantidad de fichas extraidas de
cada color y el nimero total de muestras que tomaron.

Prepérate para explicar como hicieron sus predicciones.

126 Math Tasks
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Saca un color

:

¢Qué pasaria si tu bolsa contuviera 20 fichas en una de las cuatro
combinaciones posibles? ;Podrias usar la técnica del muestreo para
averiguar el contenido de tu bolsa?

0 Trabaja en pequenos grupos. Turnense para tomar muestras del
contenido de su bolsa. Estas son las combinaciones posibles de fichas
que hay en la bolsa:

10 amarillas, 5 verdes, 3 rojas y 2 azules
5 amarillas, 5 verdes, 5 rojas y 5 azules
8 azules, 6 rojas, 3 amarillas y 3 azules

8 azules, 8 amarillas, 2 rojas y 2 verdes

@ Saca 1 ficha de la bolsa sin mirar adentro. Registra el color de la ficha y
luego devuélvela a la bolsa.

€) Sigue tomando muestras del contenido de la bolsa hasta que estés
preparado para predecir qué combinacion contiene la bolsa.

G Registra tus predicciones, el nimero de veces que se saco
cada color y la cantidad total de muestras que tomaron.

@ Preparate para explicar como usaron
los resultados del muestreo para

llegar a una
decision.

Color Tiles
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SACA UN COLOR 2

¢Qué pasaria si tu bolsa contuviera 20 fichas en una de las cuatro combinaciones
posibles? ;Podrias usar la técnica del muestreo para averiguar el contenido de tu bolsa?

(1]

Color Tiles

Trabaja en pequenos grupos. Turnense para tomar muestras del contenido de su bolsa.
Estas son las combinaciones posibles de fichas que hay en la bolsa:

10 amarillas, 5 verdes, 3 rojas y 2 azules

5 amarillas, 5 verdes, 5 rojas y 5 azules

8 azules, 6 rojas, 3 amarillas y 3 azules

8 azules, 8 amarillas, 2 rojas y 2 verdes
Saca 1 ficha de la bolsa sin mirar adentro. Registra el color de la ficha y luego devuélvela

a la bolsa.

Sigue tomando muestras del contenido de la bolsa hasta que estés preparado para
predecir qué combinacién contiene la bolsa.

Registra tus predicciones, el nimero de veces que se sacé cada color y la cantidad total
de muestras que tfomaron.

Prepérate para explicar cbmo usaron los resultados del muestreo para llegar a una
decision.
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Trina quiere ganar un pez dorado en el carnaval. Para que ella pueda
ganar, necesita sacar 2 fichas azules de la “bolsa de premios de Azul
Puro” sin mirar. Si la bolsa de premios contiene 3 fichas azules y 3
fichas rojas, ¢cual es la probabilidad de ganar el juego?

0 Trabaja en parejas. Coloquen 3 fichas azules y 3 rojas en una bolsa.
Turnense para sacar 2 fichas de colores. Si sacan un par azul, registra
una “victoria”. Luego reemplacen las fichas.

@ Predice el numero de victorias que obtendra tu equipo si juegan 40
veces. Preparate para explicar como llegaron a su prediccion.

@ Ahora, halla la probabilidad experimental para el juego. Lleva a cabo
40 pruebas y registra los resultados. La probabilidad experimental es la
razon entre las victorias y las pruebas totales. Compara la probabilidad
experimental con tu prediccion.

G Halla la probabilidad tedrica de ganar al Azul Puro. Es asi:

¢ |magina que tomas una ficha a la vez. Para hallar la
probabilidad tedrica de que la primera ficha sea
azul, escribe la razén entre la cantidad de fichas
azules y el nimero total de fichas en la bolsa.

* Imagina que se saco la primera ficha azul.
Para hallar la probabilidad teérica de que la
segunda ficha sea azul, escriban la razéon
entre la cantidad de fichas azules que quedan
en la bolsa y la cantidad total de fichas restantes.

e Multiplica las probabilidades tedricas para hallar la
probabilidad tedrica combinada.

TICKET

@ Compara la probabilidad tedrica y la probabilidad
combinada de ganar al Azul Puro. Preparate para
explicar cualquier diferencia.
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AZUL PURO 1

Trina quiere ganar un pez dorado en el carnaval. Para que ella pueda
ganar, necesita sacar 2 fichas azules de la "bolsa de premios de Azul Puro'
sin mirar. Si la bolsa de premios contiene 3 fichas azules y 3 fichas rojas,
¢cual es la probabilidad de ganar el juego?

0 Trabaja en parejas. Coloquen 3 fichas azules y 3 rojas en una bolsa.
Turnense para sacar 2 fichas de colores. Si sacan un par azul, registra una
"victoria". Luego reemplacen las fichas.

9 Predice el nUmero de victorias que obtendréa tu equipo si juegan 40 veces.
Preparate para explicar como llegaron a su prediccion.

e Ahora, halla la probabilidad experimental para el juego. Lleva a cabo
40 pruebas y registra los resultados. La probabilidad experimental es la
razdn entre las victorias y las pruebas totales. Compara la probabilidad
experimental con tu prediccion.
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¢Qué pasaria si quisieras cambiar el juego Azul Puro para que Trina
pudiera tener una probabilidad de 1 en 3 de ganar el pez dorado?
¢Como lo harias?

0 Trabaja con tu companero. Usa hasta 10 fichas rojas y 10 azules. Decide
cuantas de cada color poner en la bolsa. Luego calcula la probabilidad
tedrica de sacar 2 fichas azules.

@ Ajusta las cantidades de fichas rojas y azules hasta que la probabilidad
tedrica de sacar 2 fichas azules sea de 1 en 3. Preparate para explicar
cOmo decidieron cuantas fichas de cada color usar. Halla la probabilidad
experimental de ganar el juego llevando a cabo, por lo menos, 30
pruebas.

@ Compara la probabilidad tedrica y la experimental.
Preparate para explicar cualquier diferencia.

Color Tiles
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AZUL PURO 2

¢(Qué pasaria si quisieras cambiar el juego Azul Puro para que Trina pudiera
tener una probabilidad de 1 en 3 de ganar el pez dorado? ;Cémo lo harias?

1

(2]

Trabaja con tu companiero. Usa hasta 10 fichas rojas y 10 azules. Decide
cuantas de cada color poner en la bolsa. Luego calcula la probabilidad
tedrica de sacar 2 fichas azules.

Ajusta las cantidades de fichas rojas y azules hasta que la probabilidad
tedrica de sacar 2 fichas azules sea de 1 en 3. Prepérate para explicar
cdmo decidieron cuéntas fichas de cada color usar. Halla la probabilidad
experimental de ganar el juego llevando a cabo, por lo menos, 30 pruebas.

Compara la probabilidad tedrica y la experimental. Preparate para explicar
cualquier diferencia.
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PAPEL CUADRICULADO
PARA FICHAS DE COLORES
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PAPEL CUADRICULADO
DE 1 CENTIMETRO
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GRANDES RAZONES

Razon
Problema Razén dada o Solucién
unitaria
1 Si 3 libros cuestan $12, ;cuanto $12
" | cuestan5? 3 libros
2 Si 6 juguetes cuestan $18, jcuanto

cuestan 7 juguetes?

Si te lleva 4 horas recorrer 20 mi,
3. | icuantas millas puedes recorrer en

3 horas?

4 Un caracol recorre 16 m en 8 min.

' :Qué distancia recorrerd en 3 min?
5 Si 5 lb de pollo cuestan $10,

" | icuanto cuestan 4 b de pollo?
6 Si ganas $27 cada 3 h, jcuanto

" | ganarés cada 2 h?
7 Si pagas $24 por 8 gal de gasolina,

icuanto pagaras por 7 gal?

Si puedes leer 18 paginas en 9
8. | min, jcuantas paginas puedes leer
en 5 min?

Si 30 autos se limpian en 6 h,

9. | icuantos se pueden limpiar
en____h?

Un insecto puede caminar 24 ft
10. | en 2 min. ;Qué distancia puede
caminaren ____ min?

Si se pueden empaquetar 25 libros
11. | en 5 cajas, jcudntos se pueden
empaquetar en ____ cajas?

Si ganas $28 cada 4 h, jcuanto
ganardscada____h?
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PAPEL CUADRICULADO
DE 1 PULGADA
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