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Tablero de juego: Carrera de| ™"

fotocopiable
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Hoja
fotocopiable

4

Tarjetas de puntaje alto

oul ‘spuligpuey @

clL=UXZ |0¢=UuXQl| 8=UXy | 99=UX/[ | LC=UXE
dVdIAI dVdIAI dVdIAI dVdIAI dVdIAI
ch=ux9 | ¢L=UXS L=UX] GC=UXG | 9€=UX6
dvd dvd dvd dvd dvd
6=UX] 6y=UX/[ | [=UXE |0G=UXQL | CE=UXY
dVdIAI dVdIAI dVdIAI dVdIAI dVdIAI
Br=UuX8 | GE=UXG | I8=UX6 | ¥C=UX9 | 9L =UX{Z
dvd dvd dvd dvd dvd
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Hoja

Tabla de multiplicacion

fotocopiable
5

— | N | M | < | | O [ ~N| OO | O

Multiplication and Division Differentiated Math Centers Grade 3
18



Falta algo
6

13+ 14 + = 30 12 + +2=3 X2x8=16
3 % X 2=24 2 + +3=12 7-5+ =10
5 X +9 =29 7 % -2=19 13+ 4- =9
16 + 12 + =29 | 100 + +2 =27 +3-7=4
2 X +17 =27 | 35+| |-2=27 | 100-19 + = 85
6 % + 13 = 31 4x| |-3= 15 + 5 X = 21

Differentiated Math Centers Grade 3

Multiplication and Division
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fotocopiable

Hoja

7

Tarjetas de problemas

L=

Tony condujo [gira la rueda] millas para
visitar a su tia. Cuando volvié a su casa,
tomé un camino distinto que era 12
millas mas corto. ;Cuél fue la distancia
total que recorrié entre ida y vuelta?

El cuarto de Maya tiene 2 tapetes. El
tapete marrén mide 5 pies de largo y
3 pies de ancho. El tapete anaranjado
mide [lanza el cubo numerado] pies
de largo y 4 pies de ancho. ;Cuél es el
area total de los tapetes de Maya?

‘g

Sue quiere ir a los juegos de ensartar
aros, arrojar pelotas en una pista y
atrapar patos en un estanque. Para
cada juego de ensartar aros y de arrojar
pelotas se necesitan [lanza el cubo
numerado] fichas. Para el estanque de
patos se necesita 1 ficha. Sue tiene 4
fichas. ;Cuantas fichas méas necesita?

La sefiorita Smythe tiene una caja con
[gira la rueda] lapices. Luego de quitar
1 lapiz roto de la caja, jcuantos lapices
podra compartir ella equitativamente
con sus 4 estudiantes?

El lunes, Jane caminé 4 millas.

El martes, caminé [lanza el cubo
numerado] veces las millas del lunes.

¢ Cuantas millas caminé en los dos dias?

Jen ha ahorrado $40. Brad ha
ahorrado $28. Carl ha ahorrado [lanza
el cubo numerado] veces lo que
ahorré Brad. ;Cudl es la cantidad total
de dinero que han ahorrado ellos?

Donny corté el césped de 4 jardines
por $ 30 cada uno. Después de gastar
$[gira la rueda] en la tienda, ;cuénto
le quedd?

Kylie tiene [gira la rueda] cuentas. Ella
le da 4 cuentas a Anny 5 cuentas a
Ellie. ; Cuantas cuentas le quedan a
Kylie?

Laura compré 2 perros calientes que
costaban $3 cada uno, 1 pretzel que
costaba $4 y [lanza el cubo numerado]
botella(s) de agua que costaba(n) $2

(cada una). ; Cuanto gasté en total?

+

Brook ahorré $[gira la rueda].

Ella le dio $5 a cada uno de sus 2
hermanos. ;Cuéanto dinero le quedd
a Brooke?

&

Multiplication and Division
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Hoja

Tarjetas de ecuaciones |icopiabic

8
4x2=2x%x4 : 7]xX9=9x%x7
P — - - — — - - — — - - —— - — - — - = 4
Mx7=7x11 | 14%x2=2x14
P — - - — — - - — — - - —— - — - — - = 4
16x3=3x16 | 25 x5 =5 x 25
P — - - — — - - — — - - —— - — - — - = 4
(12x4)x5=12x(4x5 13x6x7=(13%x6)x7

Differentiated Math Centers Grade 3 Multiplication and Division
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Hoja

fotocopiable

9

Contenedores de

iclasificacion por propiedades

Propiedad
conmutativa

Propiedad
distributiva

Propiedad
asociativa

Multiplication and Division
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Hoja

Reglas para los patrones |.icopiasie
de bingo "

| O | N | G | O |
! Suma 1 ! Suma 1 ! Suma 1 ! Suma 7 !
F— - - = = + - - - — = + - - - — = + - - - — = |
| G | B | I | G |
! Suma 7 ! Suma 2 ! Suma 2 ! Suma 2 !
F— - - = = + - - - — = + - - - — = + - - - — = |
| N | B | I | O |
I Suma 2  IMultiplica por 4! Multiplica por 4! Multiplica por 4!
F— - - = = T T |
| B | I | O | B |
! Resta 2 ! Resta 2 ! Resta 2 ! Suma 3 !
F— - - = = + - - - — = + - - - — = + - - - — = |
| G | I | N | O |
I Suma3 | Suma3  !Multiplica por 5'Multiplica por 5!
F— - - = = + - - - — = + - - - — -+ - - - — — |
I B I I I B I I I
| 5 I Multiplica por 5! Multiplica por 1! Suma 9 |
F— - - = = e + - - - — = + - - - — = |
| G | N | O | N |
! Suma 0 ! Suma 0 ! Suma 0 ! Suma 6 !
F— - - = = + - - - — = + - - - — = + - - - — = |
| G | O | B | G |
| Suma 6 | Suma 6 | Suma 6  !Multiplica por 2!
F— - - = = + - - - — = + - - - — = I |
| O | I | N | I |
I Multiplica por 2! Multiplica por 2! Multiplica por 2! Resta3 |
F— - - = = + - - - — = + - - - — = + - - - — = |
| G | N | I | G |
| Resta3  IMultiplica por 3 Resta10 |  Resta10 |

Differentiated Math Centers Grade 3 Multiplication and Division
23

© hand2minde, inc.



Hoja
fotocopiable
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B

Tarjeta de bingo 1

I NG O

5791 20, 18, 16, 14 1,5, 25,125 6,6,6,6 2, 8,14, 20
1, 4,16, 48 1,10, 19, 28 1,713, 19 2,4,8,16 2, 10, 50, 250
9753 24, 21, 18, 15 3,915 21 1,2,4,8

0,36,9 17,19, 21, 23 1,3,9 27 58,1, 14 17,18, 19, 20
12,12, 12, 12 90, 80, 70, 60 1,12, 13, 14 87,77, 67,57 1,8, 15, 22

© hand2minde, inc.
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Tarjeta de bingo 2

B

Hoja
fotocopiable
12

I NG O

1,4,7 10

2, 10, 50, 250

1,2,48

2,916, 23

13, 14, 15, 16

1,5, 25,125

2,4,8,16

6, 8, 10, 12

9 11,13, 15

1,8, 15, 22

10, 10, 10, 10

24, 21, 18, 15

16, 17, 18, 19

2,8, 32,128

3,915 21

1, 4,16, 48

9,999

20, 17, 14, 1

1,7, 13,19

10, 8, 6, 4

7,10, 13, 16

1,3,9 27

90, 80, 70, 60

15,13, 11,9

Differentiated Math Centers Grade 3

Multiplication and Division
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Hockey sobre hielo

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El objetivo del juego es ser el primero en tener

5 jugadores de hockey sobre una pista de Obtuve un
hielo. 7 yuné.

. Entu turno, lanza el ﬁ y el @ y multiplica los
numeros para obtener un producto.

Fichas para clasificar

Muestra tu trabajo

3. Siel producto aparece en la Pista de hielo, pon un jugador
de hockey (ficha con forma de persona) sobre él.

7x6=42

Cubo numerado . Tarnate con tu compafero para lanzar los
dados y para multiplicar luego los nimeros.

. Gana el primero en tener 5 jugadores sobre
la pista.

. Despejen el tablero y jueguen de nuevo.

o Jueguen fres veces.
Dado octaedrico

Pista de hielo
otocono

fotocopiable #1

;Hubo productos que aparecieran con
frecuencia? ; Cuéales eran sus factores?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla cada producto.

2. 7x2=




Carrera de productos

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Pon tu §} en la SALIDA del
Tablero de juego: Carrera de
productos. En tu turno, gira la
rueda para obtener un
numero. Mueve tu ficha esa
cantidad de espacios.

Fichas para clasificar
Muestra tu trabajo

2. Di cudl es el producto de los
factores de ese espacio.

5x8=40

3. Inventa un problema para la
oracidén numérica.

Habia 5 estudiantes.
Cada estudiante tenia
8 libros. Entonces, habia
40 libros.

Hoja

fotocopiable #2 4. Si el producto es correcto y el problema tiene sentido,

mantén tu ficha con forma de persona en el espacio. Si tu
respuesta es incorrecta, haz retroceder tu ficha 2 espacios.

5. Tarnate con tu companero. Gana el primero que alcance
la LLEGADA.

;Qué estrategia usaste para resolver las
) operaciones de multiplicacion que no sabias?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.



Practica de la destreza

Halla cada producto.

2. 9x5=

Halla e interpreta cada producto

. Un estacionamiento tenia 7 filas de 8. En una excursién, habia 9 estudiantes
autos. En cada fila habia 7 autos. en cada camioneta. La escuela uso 6
camionetas.

. El sefior Reed plantd 5 filas de maiz. En 10. La familia de Yolanda compré 7
cada fila puso 8 plantas de maiz. entradas para el cine. El costo era de
$9 por entrada.




500 es la meta

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Entuturno, lanza el & y halla Obtuve un
el producto. 8yun?2.

Dado Muestra tu trabajo

dodecaédrico 2. Andtalo.

2x8=16
\ 3. Inventa un problema para la oracién numérica.

\*/

Secls aeEediea Habia 2 filas de flores.

Cada fila tenia 8 flores.
Habia 16 flores
en total.

4. Ahora le toca al Jugador 2 su turno.

J1
2
(OR
QO
2
o
5.
—
Q)
Y
O
=
Q)
—
®)
=
O
OR
-
@)
—
(0]
o
—
=
0
o
®
2
-
3
O
)
-
o

. Si obtienes un “I'1” o un “12” con el dado azul, pierdes el
turno y esperas el siguiente. Si obtienes dobles, juegas dos
veces seguidas.

6. En cada turno, suma tu producto nuevo a tu(s) producto(s)
previo(s).

. Gana el primer jugador cuyos productos sumen 500 o mas.

Explica por qué 8 x 6 y 6 x 8 dan el mismo

/ producto. ;Tiene importancia el orden de los

factores? ; Por qué?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla cada producto.

2. 7x5=

Halla e interpreta cada producto.

. Mia compré 3 cajas de panecillos. En 8. Grace horned 6 tandas de galletas. En
cada caja habia 9 panecillos. cada tanda habia 6 galletas.

. Habia 8 autos. Cada auto tenia 4 llantas.  10. Habia 10 jugadores en cada equipo.
Habia 7 equipos.




Rayuela

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El objetivo del juego es saltar de 9 en 9 o de 8 en 8 sobre el
Tablero de cien y ser el primero en conseguir 10 iy .

2. Cada jugador elige un color y toma las fichas de ese color.

Muestra tu trabajo

Fichas para clasificar

"00L uiyum Aldiynin

3. El Jugador | lanza el dado y salta en el tablero esa cantidad
de veces de 9 en 9, comenzando en el |. Va marcando con
una ficha el espacio donde completa cada serie de 9 saltos.
Si obtiene un 0, no puede avanzar y debe esperar el turno
siguiente.

Dado decaédrico

2|3|4]5]6|7[8]9]0
12]13] 1 15]16]17] 18] 19]20
22| 23| 24]25] 26| 27| 28/ 29/30 2 3 4 5 6 8 Q9 10

32|33|34|35|36(37|38/39|40
42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 49|50

52|53| 54/ 55/ 56| 57| 58] 59| 60 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20

62| 63|61 65|66|67|68|69|70
72|73|74|75|76|77|78|79|80
82|83|84/85|86|87|88/89|90

92]93]94] 959697/ 98] 99100 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

Fa

El Jugador 2 lanza el dado y salta en el tablero esa cantidad
de veces de 8 en 8, empezando en el |. Va marcando con
una ficha el espacio donde completa cada serie de 8 saltos.
Si obtiene un 0, no puede avanzar y debe esperar el turno
siguiente.

Tablero de cien

En los espacios puede haber méas de | ficha. Gana el primero
que tenga |0 fichas en el tablero.

. Jueguen tres veces.

;Qué espacio o espacios podrian tener mas de
| ficha? Explicalo.

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla cada producto. Usa el Tablero de cien para ayudarte.

2. 9x7=




Doble, doble, doble

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Lanza el dado. Duplica el nimero. Muestra una matriz
usando fichas de colores.

Fichas de colores

l Muestra tu trabajo

\ 2. Escribe una oracion de multiplicacién para esa matriz.
V/ 3x2=6

3. Duplica la matriz que hiciste en el Paso |.

4. Ahora escribe una oracién de multiplicacién
para tu nueva matriz.

3x4=12

5. Duplica por tercera vez, usando la matriz del
Paso 3. Construye la Ultima matriz.

Dado octaédrico

6. Escribe una oracion de multiplicacién.
3x8=24

7. Repite dos veces mas los Pasos | a 6.

;/En qué se parecen todas tus oraciones de
) multiplicacion?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe una oracién de multiplicacion para cada matriz a continuacién. Escribe
una segunda oracion de multiplicacién que muestre la cantidad de fichas que
tiene cada matriz si la duplicas.

HENEBN 2 HHEN
HENEBN
HENEBN

X
Il

primera matriz: X = primera matriz:

X
Il

segunda matriz: X = segunda matriz:

primera matriz: X = primera matriz: X =

segunda matriz: X = segunda matriz: X =

.  LOOOOCEE
O |

O
O

N

primera matriz: X = primera matriz: X =

segunda matriz: X = segunda matriz: X =




Gira la rueda para
formar una matriz

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Pon el separador en posicién

vertical. Tdrnate con tu
\ compafero para girar la rueda.
. Entuturno, gira la rueda

. para obtener una operacion
Fichas de colores de multiplicacion.

‘001 ulyum Adiynip

Obtuve
3 x 4.

Muestra tu trabajo

Libro separador 3. Tay tu compafero usan fichas de colores para
hacer cada uno una matriz que represente la
operacién de multiplicacién.

3 x4
HE N
HE N
HE N
HE N

. Luego piensa en todas las demas
matrices que pueden mostrar el mismo
producto. Represéntalas con fichas. 1x 12

. Quita el separadory BEEEEREEEEEEENE

compara los resultados.

N
X

EEEEEE
EEEEEN-

. Repite tres veces mas los Pasos | a 5.

. Si sacas una operacion de multiplicacién que ya usaste, gira
la rueda otra vez.

/ ;Qué operacion de multiplicacién de la rueda

podrias mostrar del mayor nimero de maneras?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla cada producto. Usa fichas de colores para ayudarte.

2. 6x6=




Carrera de grupos iguales

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
Obtuve un 3y

1. Pon tu t en la SALIDA cai en el 8.
del Tablero de juego:
Carrera de division. En
tu turno, gira la rueda
para obtener un
numero. Mueve tu

, - ficha esa cantidad de
Fichas para clasificar espacios.

Muestra tu
trabajo

Cubo numerado 2. Lanza el cubo
numerado. Trata de

dividir el nimero del

espacio donde caiste
entre el nimero de grupos iguales que se muestra en el
cubo. Anota una oracién de divisién que represente los

grupos iguales.

Tablero de juego: Carrera de
5
glalsw 3|8 3|2

0\

8+2=4

. Si puedes formar grupos iguales, mantén tu ficha en el
espacio. Si puedes formar grupos iguales, pero tu respuesta
es incorrecta, haz retroceder tu ficha 2 espacios o hasta
la SALIDA. Si no puedes formar grupos iguales, retrocede

fotocopiable #3 | espacio.

. Turnense. Gana el primero que alcance la LLEGADA.

/ ;En qué espacios preferirias caer? ;En qué
espacios preferirias no caer?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe una oracién de division que divida cada nimero entre grupos iguales.




Division de matrices

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1.

Fichas de colores

Cubo numerado

Dado decaédrico

El objetivo del juego es formar matrices usando
y luego dividir las fichas de colores entre grupos iguales para

representar ecuaciones de division.

El Jugador | lanza el @ y el @ Haz
de cuenta que el O es el 10. Si sale un
|, lanza el dado otra vez.

Muestra tu trabajo
3

El Jugador | forma una matriz con
fichas de colores usando los nimeros
que obtuvo.

El Jugador | divide las fichas entre
todos los conjuntos de grupos iguales
que pueda para representar la divisién.
El muestra los grupos iguales y anota
todas las oraciones de divisién en una
hoja de registro.

Le toca al Jugador 2 repetir los Pasos 2
al.

Los jugadores se turnan para lanzar el
cubo numerado y el dado, dividir las
fichas de colores entre grupos iguales
y anotar sus oraciones de divisién.

Gana el primer jugador que anote 25
oraciones de division,

! entre grupos iguales?

Grade 3 e Multiplication and Division

Obtuve un
Syuné.

OO0
OO0

N
N
N
N
N
5

OO0

X 6
30+=5=6
30+-6=5
30+ 1=30
30+30=1
30+2=15
30+15=2
30+3=10
30+-10=3

;Cual fue tu estrategia para dividir los nimeros

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Divide cada nimero entre grupos iguales. Halla todas las oraciones de division
posibles para el dividendo.




Vence al reloj

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer Cantidad total de grupos

1. Entuturno, gira la rueda de
la Cantidad total de grupos
para hallar cuantos grupos
debes formar. Luego gira la
segunda rueda para hallar
cudntos « debes usar.

‘00 UIyIm spIAig

Eslabones . Tienes | minuto para repartir
Link ‘N’ Learn® los eslabones entre grupos
iguales. El otro jugador
controla el reloj. Si vences al
reloj, ganas | punto.

Muestra tu trabajo

CIengi el elghie! 3. Turnate con tu companero

para girar la rueda y mostrar
el tamano de los grupos.
Gana el primero en obtener
6 puntos.

Cantidad total de eslabones

Obtuve 2.
Obtuve 12.

;Descubriste algunos atajos que te ayudaran a

/ dividir numeros grandes? ; Cuéles fueron

algunas estrategias que usaste?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Divide. Usa eslabones para ayudarte.

2. 20+-5=




Materiales

Cubo numerado

ins Tarjetas de puntaje alto

Tlet |t sd
AR FARTRE

Hoja
fotocopiable #4

=

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers

Puntaje alto

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

El objetivo del juego es hallar los factores que faltan.

En tu turno, lanza el @ y elige una oraciéon de las Tarjetas
de puntaje alto para resolverla. Si

obtienes un niumero par, toma una ~
tarjeta rotulada PAR. Si obtienes un PA
ndmero impar, foma una tarjeta n>24
rotulada IMPAR. Tacha la tarjeta que -
usaste y anota el factor que falta

como tu puntaje para ese turno. Si 6 X@‘ 24
obtienes un niumero pary ya no hay

tarjetas PAR, no puedes jugar. Espera
tu préximo turno.

~

PA
1 n =

Muestra tu trabajo

3. Tdrnate con tu companero para . d
resolver las oraciones. Lleva la cuenta
de tu puntaje mientras sumas cada 10 x@: 50
factor que faltaba a tu puntaje previo.

El juego termina cuando todas las tarjetas estén tachadas.
Gana quien tenga el puntaje mas alto.

‘suoeNnbs UoISIAIP JO uoneoldilnuu Ul Jaguinu UMOUMUN 8y} pul-

Explica la estrategia que usaste para decidir qué

© hand2mind®, Inc.

oraciones resolverias.




Practica de la destreza

Halla el factor que falta.

2. 7%




No todo esta alli

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. El objetivo del juego es ser

el primero en llegar a 100
\ hallando los nimeros que
faltan en oraciones de

division. El puntaje de cada

Fichas de colores jugador es la suma de
todos los nimeros que
haya encontrado.

2. Entu turno, lanza el y
gira la rueda. Si obtienes
un 0, lanzalo otfra vez.

D 7 5 *
ado decaédrico Muestra tu frqbqjo

3. Forma una matriz para el producto
de los dos nimeros usando fichas.

4. A partir de esta matriz, forma una
oracién de division con un nimero
que falte. No uses los nimeros del
dado ni de la rueda, y no uses el
numero | en tu oracién. Usa la matriz
para ayudarte a hallar el factor que
falta. Si no puedes hallar una oracién
de divisidon o un factor, debes esperar
tu préximo turno para intentarlo otra
vez.

5. El Jugador 2 repite los Pasos 2 a 4
para hallar un factor que falte.

6. Sigan turnandose. Anoten los
numeros que faltan cada vez. Sumen
los nimeros después de cada ronda.

7. Gana el el primero en llegar a 100.

;Qué estrategia usaste para
= jugar?

Grade 3 e Multiplication and Division

Lancéun 5y
obtuve un 6.

vl 1 1 B 1
EEEENE

X
o

18 + =

10+9=19

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el nimero que falta.




Resuelve el caso

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El objetivo del juego es hallar el nimero que falta en una
oracién de multiplicacion o de division.

4 ”

En tu turno, escribe en | tarjeta y un signo de igual
en otra. Escribe x en | tarjetay + en otra.

Muestra tu trabajo

3. El Jugador | lanza el cubo numerado. Si sale el nimero
|,20 3, usa x. Si sale el nimero 4, 50 6, usa =+.

&l . El' Jugador I lanza el cubo numerado otra vez. Este es el
primer factor si la oracién serd de multiplicacién. Es el
Blogues de cociente si la oracion serd de division.

base diez . El' Jugador | elige un nimero en secreto y forma una oracién
numérica con bloques de base diez, usando ese nimero y las
tarjetas. Los bloques de base diez y el cubo numérico
muestran 2 nimeros conocidos. La tarjetacon “___ "
representa el nimero secreto que falta.

Cubo numerado

. Ahora el Jugador 2 trata de “resolver el caso” hallando el
numero que falta. Si acierta, gana | punto.

El ndmero que
falta es el 9.

. Tdrnense. Gana el primero que alcance 5 puntos.

Explica la estrategia que usaste para hallar cada
numero faltante.

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el nimero que falta.

2. 30 =




Bloqueo

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El' Jugador | pone una t en un nimero de la
Tabla de multiplicacién. Este niumero es el
dividendo. El jugador 2 hace lo mismo.

. Ahora el Jugador | pone una ficha con forma de
persona sobre un nimero de la misma familia de
operaciones de su dividendo. Busca un nimero

Fichas para clasificar en negritas que esté en la misma fila o en la
misma columna del dividendo. El nuevo ndmero
es el divisor.

e — . Ahora el Jugador 2 puede bloquear al Jugador |
al cubrir el tercer nimero (el cociente) de la

- familia de operaciones. El Jugador | lo

comprueba. Si el cociente es correcto, el

Jugador 2 obtiene un punto. El Jugador | anota

una oracién de division.

16 +8=2

a6 |8 1012|1468

33| 6|9 |12|15|18|20 24|27
4| a |8 |12[1|20]|2|28|32]36
5|5 |10|15|20|25|30]35]|40]45
6|6 |12|18|24|30]|36|42]|48]54
7|7 | 1|21 | 28|35 42|49 |56]63
8 |8 | 16|24 (32|40 48| 56]|64]|72
9 |9 | 18|27 (36|45 |54 |63]|72]81

Hoja :
S Muestra tu trabajo

4. Ahora el Jugador 2 pone una ficha con forma de
persona sobre el divisor de su familia de
operaciones. El Jugador | trata de bloquearlo. Si
el cociente es correcto, el Jugador | obtiene un
punto. El Jugador 2 anota una oracién de
division. Luego despeja el tablero.

Repitan diez veces los Pasos | a 4. Turnense para
ser el primer jugador. Gana el que tenga mas
puntos.

"UOISIAIP pue uoieoldiynuu usemiaqg diysuoieal ayl puelsispun

© hand2mind®, Inc.

;Descubriste algunas estrategias mientras
/ jugabas? Turnarse para ser el primer jugador,

;afectd el resultado del juego? ;Por qué?
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Practica de la destreza

Escribe una oracién de division para cada oracién de multiplicacién. Usa la Tabla
de multiplicacién para ayudarte.

DU x6=24

4. 5x2=10

6. 9x9 =28l

8. 8x8=064

10.7 x 6 =42




iMultiplica o divide!

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1.

Dado icosaédrico 2.

(conjunto de 2)

El objetivo del juego es escribir todas las

Muestra tu trabajo

El Jugador | lanza el dado y escribe los
digitos.

Luego el Jugador | escribe oraciones de
multiplicacion y de divisién usando los
digitos como factores, dividendos y
divisores. Los factores y los divisores
deben ser menores o iguales que 10. Los
dividendos deben ser menores o iguales
que 100.

4. El Jugador 2 comprueba las oraciones.

Turnate con tu companero para lanzar el
dado y anotar las oraciones.

Gana el primero que anote 20 oraciones.

Juegen otra vez.

oraciones de

multiplicacion y de division posibles lanzando 2 :

Obtuve un

12 y un 3.

1,2 3
1x2=2
1x3=3
2x3=6
12+3=4
2+1=2
3+1=3
23 +1=23
32+1=32

~ ¢Como te aseguraste de haber encontrado

!

division en tu turno?

Grade 3 e Multiplication and Division

todas las operaciones de multiplicacion y de

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el nimero que reemplaza correctamente la linea de cada oracién de
multiplicacién o de division.

= 56




El eliminador

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Cada jugador toma 40 «_* y forma 2 matrices. Tiene que
elegir entre las siguientes: una matriz de 5 x 6 y una matriz
de 5 x 2, o dos matrices de 4 x 5.

Matriz A Matriz B
N B

Fichas de colores

EEEEN
EEEEN
o OO0
OO Oon
EEEEN
EEEEN

Cubo numerado

Muestra tu trabajo

2. En tu turno, lanza el cubo
numerado.

. Determina si puedes dividir
alguna de las matrices entre
ese nimero de grupos
iguales. Si puedes hacerlo,
elimina | de los grupos. Si
no, espera tu proximo turno.

. Tdrnate con tu companero
para repetir los Pasos 2y 3. .y
Gana el que tenga menos 10+2=5
fichas después de 5 rondas. Elimino 5 fichas.

-
2
Q
@
-
]
'—|-
Q
2
a
—
-0
@
-
®
QO
=z
o
)
»
=
S
x 6 S
—
=
®
@
>
=
C
=2
joi
=
&
.
)
©
)
a
Q.
=.
@.
e
=
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Si el nimero del cubo numerado te permite
/ descomponer ambas matrices, ;como decides

cual dividiras?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe una oracién de multiplicacién y una de divisién usando
los conjuntos de nimeros a continuacion.

. 2,4, 8 2. 57,35

10.7,28,4




Falta algo

Juego para 2 a 4 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Los jugadores recortan las tarjetas de Falta algo, las mezclan
y luego reparten 5 tarjetas boca abajo para cada jugador.

Muestra tu trabajo

Dado octaedrico 2. El Jugador | selecciona una de sus tarjetas y luego lanza el
dado para obtener un nimero que reemplace el recuadro.

Tomé esta tarjeta.
Obtuve un 3.

'SWIB|goId pJom da1S-0M] BA|0S

13+ 14 +

. Siel n.L'J,mero obtenido hace que la 13 + 14 +[3)= 30
ecuacion sea verdadera, el Jugador | 27 +3 =30
gana un punto y luego se descarta de la
tarjeta. Si el nUmero obtenido no hace 30 =30
que la ecuacién sea verdadera, el
Jugador | conserva la tarjeta y pierde su
turno. jEs correcto!

Hoja 4. Le toca al Jugador 2 su turno. Gano 1 punto.
fotocopiable #6

. Repitan los Pasos 2 a 4 hasta que un
jugador se haya descartado de todas sus
tarjetas.

. Los jugadores calculan su puntaje total. Gana el que tenga
mas puntos.

;Habia algunas tarjetas para las cuales mas de
/ un nimero podia hacer que la ecuacion fuera

verdadera? Explicalo.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla el valor desconocido de cada ecuacion.

L 2x |17 +7=73 2. 58+ 12+ 7=100

. 36-15+7=24 4, 36+7+9=2

6. 499+7+1=8

8. 120-7+8=15

. 63+7-7=40 10.22+7+3=5




Represéntalo

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Lee el problemay la ecuacion que lo acompana:

o Dave comprd un lapiz mecanico a $4 y 3 gomas de borrar.
Gastd un total de $10. ; Cuénto costd cada goma de borrar?

3xp+4=10

Felabones Muestra tu trabajo

Link ‘N* Learn® 2. Representa el problema.

pcccpclcclcq
lapiz mecédnico  goma de goma de goma de
borrar borrar borrar

p es el precio de
cada goma de borrar.

3. Contesta las siguientes preguntas
acerca del problema:

e ,;Qué representa la variable?

e ;Cuélesla
solucién o el valor
de la variable? 3x2+4=6+4=10/

e Esrazonable mi
respuesta’?

4. Repite los Pasos 2 y 3 para los dos problemas y ecuaciones
siguientes:

* Mohamed compré una pelota de futbol a $27 y 6 bebidas
deportivas. Gasté un total de $35. ;Cuénto costaba cada
bebida deportivas?

6 xd+27=235

e Josephine fue al centro comercial y compré un collary 2
pretzels livianos que costaban $5 cada uno. Gastd un
total de $27. ;Cuénto le costd el collar?

- 2x5+n=27
- ;Por qué te ayudan los eslabones a representar

© hand2mind®, Inc.

el problema?
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1.

Practica de la destreza

Resuelve cada problema. Representa los problemas con eslabones para ayudarte.

Ted tenia 38 tarjetas de béisbol.
Después de darle 2 a su amigo Roberto,
Ted repartid las restantes
equitativamente entre 3 cajas. ;Cuantas
tarjetas habia en cada caja?

Carl compré un esparcidor a $45y 12
bolsas de abono en Pristine Yards. Su
gasto total fue de $81. ;Cuénto costaba
cada una de las bolsas de abono?

5. Lawrence tiene que escribir un ensayo

de 500 palabras para la escuela. Ya
escribié 234 palabras. Luego borré un
parrafo de 76 palabras. ;Cuéntas
palabras tiene que escribir?

2. Caleb tiene $20. El compra tres

paquetes de tarjetas coleccionables a
$4 cada uno. jCuénto dinero le queda?

La familia Kief va de vacaciones a un
lugar que queda a 777 millas de su
casa. El primer dia de sus vacaciones
conducen 437 millas y el segundo dia
conducen 228 millas més. ; Cuanto mas
tienen que recorrer el tercer y Gltimo
dia?

El sefior Holt alquilé un camién. Habia
que pagar una tarifa de $35 por el
seguro mas un costo adicional de $65
por hora de alquiler. El alquilé el camién
por 6 horas. ;Cual fue el costo total del
alquiler del camién?



Inventor de problemas

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Los jugadores recortan las
Tarjetas de problemas y las
ponen boca abajo en una

pila.
Cubo numerado

Muestra tu trabajo

2. El Jugador | toma la
tarjeta superior, lee el
x problema y realiza la tarea
2 impresa en la tarjeta para
L resolver el problema. Si el
nimero que se obtiene
con el dado o con la rueda
no produce un nimero entero, el jugador lanza el cubo o
gira la rueda otra vez.

'SWIB|qoJd pJoM dB)S-0M] BA|0S

. El'Jugador | escribe una ecuacién para resolver el problema
de la tarjeta.

. El Jugador 2 comprueba la respuesta del Jugador I. Si la
Taretos de problames [ respuesta es correcta, el Jugador | gana | punto. Si la
P respuesta es incorrecta, el Jugador | pone la tarjeta al fondo
del mazo y pierde su turno.

. Le toca al Jugador 2 su turno.

6. Repitan los Pasos 2 a 4. Gana el primero que alcance 5
puntos.

Hoja
fotocopiable #7

;Por qué produjeron resultados que no eran
numeros enteros algunos de los problemas?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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1.

Practica de la destreza

Escribe una ecuacion para cada problema y resuélvela. Usa una letra para la

informacién desconocida.

Rick tiene $23. El compra 5 cuadernos a
$3 cada uno. ;Cuanto dinero le queda?

El entrenador compré 32 botellas de
bebida deportiva para los jugadores.
Después de beber él | botella, pudo
darle 2 botellas a cada jugadory
todavia le quedaron 3. jA cuantos
jugadores les dio bebidas el
entrenador?

El lunes Dennis le dedicé 2 horas a la
tarea El martes le dedico a la tarea el
doble de lo que hizo el lunes. El
miércoles le dedicé una hora menos de
lo que hizo el lunes. ; Qué cantidad
total de horas le dedicé a la tarea los 3
dias?

Kim tiene que leer una novela de 336
paginas. Si lee 96 paginas durante el fin
de semana, jcuantas paginas tendra
que leer cada dia de los 5 de la semana
si planea leer la misma cantidad todos
los dias?

Durante un partido de basquetbol,
Emily anoté 4 canastas de tres puntos,
6 canastas de dos puntos y 5 tiros libres,
que valen | punto. jCuéntos puntos
anoto?

En sus vacaciones, la familia Reynolds
estuvo 120 minutos recorriendo un
sendero, 50 minutos navegando en
canoa y 45 minutos pescando en el
muelle. ;Cuél fue la cantidad total de
minutos que dedicaron a estas
actividades?

Kenneth alquilé un bote a pedales. Para
alquilarlo, habia que pagar una tarifa
plana de $20 méas un adicional de $12
por hora. Kenneth alquilé el bote por 5
horas. ;Cuanto tuvo que pagar por el
alquiler del bote?

La tia Millie planté 4 filas de 10 plantas
de maiz y 6 filas de 25 plantas de
habichuelas. ; Cuantas plantas plantd
en total?




Clasificacion por propiedades

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Los jugadores recortan las
Tarjetas de ecuaciones, las
mezclan y le reparten 7 tarjetas
boca arriba a cada jugador.

Propiedad Propiedad
conmutativa distributiva

Muestra tu trabajo

2. El Jugador | gira la rueday
selecciona una de sus tarjetas
de ecuacién que muestre esa
propiedad.

Propiedad
asociativa

Tarjetas de ecuaciones

El Jugador | pone la tarjeta en

el contenedor correspondiente

de la hoja de Contenedores de

clasificacion por propiedades. Si el Jugador | no tiene una
tarjeta de ecuaciones que demuestre adecuadamente la
propiedad que sacé, pierde el turno.

El Jugador 2 comprueba la respuesta del Jugador |.

Le toca al Jugador 2 su turno.
fotocopiable #8 6. Repitan seis veces los Pasos 2 a 5.

Contenedores de Hojas
clasificacién por propiedades;*"

"BPIAIP pue Aldijinw o) suonelado Jo saluadoud Alddy

Propiedad
distributiva

Hoja
fotocopiable #9

;Coémo supiste si la tarjeta representaba la
propiedad?

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla cada valor desconocido. Luego enuncia la propiedad que se muestra.

2. 7x(5x2)=7?x5x2

3. 10x 13=(10x10)+ (10 x7?) o 4 x6x3=Hx7?)x3

6. 7x18=T x?+ (7 x2)

7. Hx3)x5=4x(?x5H) 8. 9x5=5x7




Bingo de patrones

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Los jugadores recortan las Reglas para los patrones de bingo y las

ponen en la |
|

2. Se le reparte una Tarjeta de bingo a cada jugador.

Fichas transparentes
Muestra tu trabajo

3. Uno de los jugadores seré el que “canta”, sacard una regla de
patrones de la bolsa de papel marrén y la leerad. Después de
leerla, no debe ponerla de nuevo en la bolsa.

4. Cada jugador trata de identificar el patrén bajo la letra
correspondiente en su tarjeta. Si lo identifica en la columna
apropiada, cubrird ese espacio de su Tarjeta de bingo.

5. Se repiten los Pasos 3 y 4 hasta que un jugador haya cubierto
o todos los patrones diagonal, horizontal o verticalmente, momento
en que canta “iBINGO!”.

WO
L 6. El otro jugador debe comprobar la Tarjeta de bingo del ganador.

e Reglas para patrones
o de bingo

Hojas
fotocopiables
#10, 11y 12
" Explica por qué es importante hallar la regla del
! patréon en la columna especificada.

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Contesta las siguientes preguntas.

1. iQué propiedad se muestra en: 2. ;Qué propiedad se muestra en:
24 x 3 =3 x 247 8x I4=(8x10)+ (8 x4)?

3. iQué propiedad se muestra en: 4. ;Qué propiedad se muestra en:
7x(©@x10)=(7x9) x 10? 2x @3 xH)=2xHx3)?

Halla el nimero que falta en cada ecuacion.

5 (1I0x?)x7=10x(8x7) 6. 29xb6=6x7

7. 8x 14=8x10)+(8x7? 8. ?7x18=18x32




Sendero de propiedades

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Cada jugador pone su l en la SALIDA del Tablero de juego:
Sendero de propiedades.

Muestra tu trabajo

2. Los jugadores se turnan para lanzar el cubo numerado y
avanzar ese numero de espacios en el tablero.

Cada jugador sigue las instrucciones escritas en ese espacio.
Los jugadores se comprueban el trabajo. Cada vez que un
jugador conteste correctamente en su turno, gana | punto.

Los jugadores contintdan turnandose hasta que todos
avancen por el tablero hasta la LLEGADA.

Cubo numerado . Gana el que tenga més puntos al final.

Tablero de juego: Sendero de .
—= Propiedades e
iilq

Nombra esta propiedad: Di el nimero que falta:
7x4=(7%x2)+(7x%x2) ?x5x7)=(6x5)x7

Avanz‘a 2 Pierdes un turno.
espacios.

>
O
o
<
O
)
®)
O
®
=
@D
w
o
—
O
i
®
)
Q
=2
O
-
(0]
—
O
=)
C
=2
o
<
QO
2
o
o
<.
o
®

Muestra la
propiedad Avanza 5

fotocopiable #13 conmutativa con espacios.
4y7.

Muestra la
propiedad
distributiva
con8,2y5. 7x9=9x%x7

Menciona un espacio del tablero para el cual
haya mas de una respuesta correcta.

Grade 3 e Multiplication and Division Differentiated Math Centers

Nombra esta
propiedad:
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Practica de la destreza

Nombra la propiedad que se muestra en cada ecuacion.

1. 5x 43 =(5xH0) + (5 x 3) 2. 7x@x4)=(7x9 x4

3. 28x9=9x28 4. (7 x2)+(7x3)=7x5

5, 6x12)x4=6x(12xH4H) 6. 5x I4=14x5

Halla cada producto. Usa las propiedades si te ayudan a hallar el producto.

8. Hx32)x5

10.6 x (9 x 5)

.16 x7 12.25 x (9 x H)




