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Hoja

Tablero de tres en fila

fotocopiable
3

300 | 80 | 100 | 30 | 180 | 300 | 420 | 640

90 | 180 | 240 | 120 | 630 | 30 | 150 | 200

560 | 250 | 70 | 500 | 140 | 350 | 80 | 450

720 | 700 | 10 | 280 | 270 | 120 | 240 | 810

80 | 120 | 210 | 160 | 100 | 40 | 160 | 320

210 | 350 | 800 | 320 | 180 | 480 | 400 | 60

360 | 400 | 240 | 50 | 20 | 600 | 540 | 90

490 | 60 | 560 | 400 | 480 | 200 | 50 | 140
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Mas cambios equivalentes

Iguales a fres cuartos
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Tarjetas de fracciones
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Salta o brinca hasta 100

Juego para 2 o0 mas jugadores

Materiales Qué hacer

1. Pontu M en el cuadrado
numero “ |” del Tablero de cien.

En tu turno, lanza el @
Avanza esa cantidad de espacios.

Muestra tu trabajo

Fichas para clasificar 3. Sicaes en un nimero que tiene un 5 o un digito mayor en el
lugar de las unidades, salta o brinca hasta la decena mas
cercana del Tablero de cien.

Cubo numerado

L}
6

2 3 4 5 7 8 9

2(3|4|5|6|7|8|9]|I0
12{13[14|15|16]17[18|19]20
22|23|24|25|26|27|28|29|30
1111213 14| 15| 16| 17| 18| 19
4243 (44| 45|46|47|48|49|50
52|53|54|55|56|57|58|59|60
62|63|64|65|66|67|68|69|70

72|73|7475|7677|78|79|80 . Si caes en un nimero con un digito menor que 5 en el lugar
82|83|84|85|86|87|88|89|90

92[93/ 94| 95| 96| 9798|9900 de las unidades, salta o brinca hacia atras hasta la decena
mas cercana del Tablero de cien. Atencién: En el primer
lanzamiento, si caes en un nimero menor que 5, quédate en

el cuadrado “1”.

Tablero de cien

. Tarnate con tu compafero. Gana el juego el primero que
llegue al cuadrado “ 100”.

. Si el tiempo lo permite, jueguen otra vez.

Durante el juego, redondeaste los nimeros a la

decena mas cercana. Explica como podrias decirle a
un amigo de qué manera se redondean los nimeros
de dos digitos hacia arriba y hacia abajo.

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Redondea cada nimero a la decena mas cercana.




Redondeo hacia arriba
e inversion
Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Lanza el @ Ese es tu digito de las centenas.

2. Toma una tarjeta numerada. Esos son tus digitos de las
decenas y las unidades.

Muestra tu trabajo Obtuve un 3. Tome

el 24. Entonces, mi
numero es 324.

Cubo numerado
3. Anota tu nUmero.

@ 4. ;Se redondea hacia arriba tu

0
m A numero? Si lo hace, ganas | punto.
‘ Si no lo hace, trata de invertir los

16 digitos de las decenas y las .
m unidades. ) Mi nuev§42
. numero es .
Tarjetas numeradas 5. Situ nimero tampoco se Entonces. no
(10299 redondea hacia arriba, no ganas ’

gano 1 punto.

ningun punto.

6. Turnate con tu companero. Gana
el juego el primero que obtenga
I5 puntos.

Durante el juego, ;con cuéles tarjetas numeradas
™= era imposible ganar | punto? jPor qué?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Redondea cada nimero a la decena mas cercana.




Simon dice

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
1. Lanza 3 @ Forma un

numero de 3 digitos y Obtuve estos

andtalo. numeros.
. Busca la barra Cuisenaire que
.l represente el digito del lugar
.l | de las unidades de tu | |
Serres Cureamaie® numero. Comparala con una D/
barra amarilla. Si es igual o P

mas larga que la barra ..
amarilla, di: “Simon dice que Mi nimero es 244.

redondee hacia arriba”. Si no,
redondea hacia abajo.

‘00L JO QL 1S8Jesu sy} 0] punoy

La barra morada muestra un 4, el
numero del lugar de las unidades.
La barra amarilla es mas larga,

ﬂ l entonces Simén dice que redondee

hacia abajo.

Cubos numerados .
Muestra tu trabajo

3. Escribe el nUmero redondeado a la decena més cercana.

Mi nimero redondeado es 240.

. Escribe el nimero redondeado a la centena més cercana.

Mi nimero redondeado es 200.

. Repite cinco veces mas los Pasos | a 4.

En esta actividad, jera mas probable que

/ redondearas hacia arriba o que redondearas

hacia abajo? jPor qué?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Redondea cada nimero a la decena mas cercana y a la centena mas cercana.
Usa las barras Cuisenaire para ayudarte.

2.




Carrera del caracol

Juego para 2 a 4 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Todos los jugadores lanzan

un @ una vez. El que
obtenga el nimero mayor
juega primero. Todos

ponen su it en la Salida del
Tablero de juego: Carrera
del caracol.

. Entuturno, gira la rueda
para obtener un nimero.
Mueve tu ficha con forma
de persona esa cantidad
de espacios.

‘000°| UIUHM JOBAQNS pUE PPY/

. Lanza dos cubos
numerados. Forma un
numero de dos digitos.

. Cai en el 60. Obtuve
Muestra tu trabajo un 5y un 4.

numerado ) .
4. Sumale tu nimero de dos

digitos al nimero del tablero

donde caiste. Representa el

total con bloques de base 60
diez y andtalo. + 54

. Todos los demas jugadores 114
deben comprobar tu
respuesta. Si es correcta, te quedas en ese espacio. Si no,
retrocedes 3 espacios.

. Tdrnense. Gana el primero en alcanzar la Llegada.

Hoja
fotocopiable #1

Imagina que estas en el 40. Lanzas dos cubos y

/ obtienes 3. jCuantos bloques necesitaras para

representar el total? Explicalo.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Suma. Usa bloques de base diez para ayudarte.

. 350 + 46 = 4. 30 + 63 =

6. 730 +81 =

8. 40 + 37 =

10. 19 + 90 =




AL W W
El cero en el medio

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Gira la rueda para obtener
un nimero y represéntalo
con

2. Lanza 2 @ Los cubos
muestran un nimero de
dos digitos para restar.

Muestra tu trabajo

3. Anota un problema de
resta y resuélvelo.

A

Bloques de usando tu modelo.
base diez 5

4. Comprueba tu trabajo

000"} UIUNM 10BAGNS PUB PPY

. Dibuja tu modelo. Muestra cémo restaste.

Obtuve 309
en la rueda,

Cubos numerados

,

/ ;Por qué tienes que cambiar una placa de cien por

10 barras para restar cuando hay un 0 en el medio?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Resta. Usa bloques de base diez para ayudarte.

2. 307 -56=

4. 105-12=

6. 600 -38 =

8. 603-32=

10.707 - 53 =




El capitan Pirata
conserva las decenas

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Lancen un cubo para asignar el primer turno. El que lance el
numero menor es el capitan Pirata. Cada jugador toma 2 placas
de cien y 20 cubos unitarios. El capitan Pirata conserva todas las
barras.

. Entuturno, lanza el @ y el @ para obtener las centenas y las
unidades. El digito de las decenas seré el 0. Representa un
numero de tres digitos con bloques.

7 . Ahora lanza el y el para obtener las decenas

y las unidades. Este es el nimero para restar.
Bloques de

base diez Muestra tu trabajo

4. Representa la resta. jNecesitas mas bloques para reagrupar? Si
es asi, cambiale bloques al capitan Pirata.

5. Cada jugador repite dos veces los Pasos 2 a 4. Luego empiece
de nuevo. El otro jugador es el capitan Pirata.

iNecesito reagrupar, capitan
Pirata! ; Puedo cambiar 1 placa
Cubos numerados or 10 barras?

Tapete de valor posicional
centenas decenas unidades

Hoja
fotocopiable #2

Imagina que obtienes 405 y 32 en tu primer turno.
;Necesitas reagrupar? ; Como lo sabes?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Resta. Usa bloques de base diez para ayudarte.

10. 102 - 82 =




Aumenta de decena
en decena

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Cuenta de 10 en 10 sobre el Tablero de cien. Pon una R
en cada nimero.

2 3 4 5

Fichas para clasificar

1112 13| 14| 15

2|3[4|s5|6]|7]8]9]0 MUeSfrq tu frqbqjo

12]13]14]15]16[17]18]19|20
22|23|24)25|26|27|28| 29|30

5233( 34|35 36|37 38/ 39|40 2. Anota todos los nimeros que tienen fichas.
42| 43| 44| 45| 46|47 | 48| 49|50

52153| 5455|5657 581 59|60 3. Para cada numero, escribe una operacién de multiplicacion
62|63|64|65|66|67|68|69|70
72|73|74|75|76|77| 78| 79|80 con /0.

82|83|84|85|86|87|88|89|90

92| 93|94 95| 96|97|98| 99]100 1 X 10 — 10
Tablero de cien 2x 10 =20

;Qué observas acerca de todos los nimeros de
tu lista?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Multiplica.

8 10x 0=




Tres productos de
multiplicacion en fila

Juego para 2 a 4 jugadores

Qué hacer

1. Cada jugador toma todas las \_~ de [ color.

” 2. Entuturno, gira cada rueda.

| Muestra tu trabajo
Fichas de colores

3. Multiplica los 2 nimeros.

4. Si el producto no esté cubierto en el Tablero de tres en fila,
pon una ficha de colores sobre él. Si el producto ya esta
cubierto, espera tu proximo turno.

5. Gana el primero que logre tener 3 fichas en una fila.

Tablero de tres en fila

300 | 80 | 100 | 30 | 180 | 300 | 420 | 640

90 | 180 | 240 | 120 | 630 | 30 | 150 | 200

560 | 250 | 70 | 500 | 140 | 350 | 80 | 450

720 | 700 | 10 | 280 | 270 | 120 | 240 | 810

80 | 120 | 210 | 160 | 100 | 40 | 160 | 320

210 | 350 | 800 | 320 | 180 | 480 | 400 | 60

360 | 400 | 240 | 50 | 20 | 600 | 540 | 90

Hoja
fotocopiable #3

_—
/ ;Qué patrones notas en tus productos?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Multiplica.




Acertijo para descifrar

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Multiplica para hallar el producto bajo cada letra de la tabla
a continuacion.

Materiales

2. Escribe en el acertijo la letra que se corresponde con cada
producto.

Muestra tu trabajo

3. Por ejemplo, halla el producto para la letra A.
7 x 20 =140
4. Cada vez que veas 40 en el acertijo, escribe la letra A.

. Empareja las otras letras con el producto correspondiente.

A
7 x 20

C
8 x 30

D
5x 40

E
7 x 50

G
6 x 60

I
5x 80

L
4x70

O
2 x 80

P
9 x 50

R
8 x 60

S
7 x 30

-
6 x 30

U
4 x 80

Z
2 x 60

360

400

160

240

B

40 120

160 200

;Qué dice el acertijo?

210

360

450

400 240

480

=

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions

Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.

‘0L 1O se|diyinw Ag stegquinu sjoym Aldinnin




Practica de la destreza

Multiplica.




Una pizza en porciones

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Entuturno, gira la
rueda. Toma una ]
de ese color.

. Pon tu fraccién sobre el
entero rojo. Nombra la
fraccion.

3. Predice a cuéantas
personas podras
servirles una porcion de
pizza entera si la cortas
en porciones iguales.
Cada porcién tiene el
tamafo de la fraccidn
que obtuviste.

Circulos fraccionados

4. Tu companero comprueba tu prediccion.

Muestra tu trabajo

5. Delinea el entero rojo. Luego delinea el circulo fraccionado
para mostrar partes iguales. Rotula las partes.

-
>
o
D
)
n
’—|-
Q
)
o
=
O
@)
=
o
-
»
O
»
D
O
-
D
O
®
—~
»
©)
—h
AV
=
-
o
®

. Cambia de rol con tu compafiero. Repite tres veces mas los
Pasos [ a 5.

Forma una pizza entera con porciones de

/ distinto tamano. Explica como sabes que

formaste | pizza entera.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe una fraccion para cada parte sombreada.

2.




AL W W
Circulos mezclados

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Mezcla las <>

2. Entuturno, gira la rueda.
Toma esa fraccion y ponla
sobre un circulo en la hoja
de trabajo titulada Circulos.
Si con la rueda obtienes
una fraccién que no puedes

Circulos fraccionados usar, pierdes el turno.

Muestra tu trabajo

3. Anota la fraccién que
obtuviste.

4. Ahora tu companero gira la rueda y agrega una parte.

5. Siun jugador agrega una parte que forma el circulo entero,
gana un punto.

: 6. Juega hasta que todos los circulos
estén completos. Gana el jugador
que tenga mas puntos.

7. Colorea circulos para mostrar las

— : i partes fraccionarias.

jTres tercios forman
1 circulo entero! jGano
un punto!

'8|0yM € JO Ssied [enbs se suoinoel) pueisiepun

Hoja Mis giros
fotocopiable #4 | | |
3 6 4

I I I

8 3 3

© hand2mind®, Inc.

Tres tercios son | circulo entero. Enumera otras
/ fracciones que formen | circulo entero. ;En qué

son iguales estas fracciones?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Cambios en el almuerzo

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Representa, en la hoja de jHagamos de cuenT{:w que
trabajo Cambios equivalentes, cada torre de fracciones

n los cambios equivalentes que es una merienda distinta
. 1 puedas hacer por un medio de de frutal
EEE la fruta de tu almuerzo.
Fichas de fracciones . Representa los cambios
equivalentes que puedas hacer
por dos tercios de la fruta.

Cambios equivalentes ) RepresenTa |OS Camb|os 1 1
equivalentes que puedas hacer ol el el I

por tres cuartos de la fruta.

. Representa los cambios equivalentes que
puedas hacer por tres quintos de la fruta.

Muestra tu trabajo

5. Colorea la fruta en la hoja de trabajo Mas cambios equivalentes

fotocopiable #5 Y, -
s para mostrar cada fraccién. Nombra cada fraccién.

'8|0YM € JO Siied [enbs se suoioel) pueisiepun

Iguales a un medio

Mas cambios equivalentes
etocopiai
l

4 un medio

IIMI:I:I:I
N S N ) |

dos cuartos

0 O Y O
. tres sextos

cuatro octavos

Hoja
fotocopiable #6

iIntenta esto! Une partes fraccionarias de

distinto color. jPuedes formar | entero? Haz un
dibujo para mostrar que formaste | entero con

partes fraccionarias distintas.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe el nombre de las fracciones que son iguales.
Usa los dibujos para ayudarte.

1. Iguales a dos cuartos

2. Iguales a tres tercios

3. Iguales a cuatro quintos




Muestra donde esta

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Gira la rueda para hallar el
denominador de una
fraccion unitaria. Anota la
fraccion.

Muestra tu trabajo

2. Comienza con una recta
numérica

que vaya
del0al 1. Obtuve un 4.

C
>
o
)
@
n
’—|-
)
>
o
=)
Q
Q)
=
©)
-
%)
©)
5
)
)
c
3
o
0)
@
=
®

. El denominador indica cuantas partes
iguales deben componer la recta. Divide /E| denominador es 4.
la recta numérica en parTes para marcar Enfonces’ necesito
el denominador. 4 partes.

| |
| |
0

. Cuenta | parte desde el 0, dado que el numerador es |.
Marca un punto.

| ¢
0

1
q

. Repite tres veces maés los Pasos | a 4.

/ ,
Para mostrar z en una recta numérica, jen
cuantas partes debes dividirla?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe la fraccion que se muestra en cada recta numérica.




Enlosar las rectas con
fichas de fracciones

Actividad para 2 personas

Qué hacer

1. Usa w8 nara mostrar g en una recta numérica.

i Muestra tu trabaj
H¥HHE uestra tu trabajo

2. Muestra | entero usando
una ficha de fracciones.
Pidele a tu companero
que trace una recta
numérica de la misma
longitud que la ficha de
fracciones. Rotula la recta
numérica del 0 al .

Fichas de fracciones

3. Muestra 8 octavos
usando fichas de
fracciones. Pidele a tu
compariero que haga
marcas en la recta
numérica para mostrar
cada octavo.

4. Sefala las fichas de
fracciones que
muestran g Pidele a tu
compafero que marque
un punto sobre la recta
numerica para mos’rrarg :

5. Cambia de rol con tu
companero. Repite los

Pasos | a 4 usando las
32 5

fracciones z, 7,y 75
~ ¢Como puedes usar el numerador de una
fraccion para marcar un punto sobre una recta

-

numeérica?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Di qué fraccién se muestra en cada recta numérica. Usa fichas de fracciones para ayudarte.




Letras sobre las
rectas numericas

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Pon las tarjetas 4, 6 y 8 boca abajo en la pila I.

2. Pon las tarjetas 2, 3y 5 boca abajo en la pila 2

Muestra tu trabajo

3. Pidele a tu companero que tome una tarjeta de la pila /.
Tarjetas numeradas

(2 a8
Mi companero
tomé un 8.

4. Este es el denominador de una fraccién.

. Toma t0 una tarjeta de la pila 2.

. Este es el numerador de una fraccién. Asegurate de que la
tarjeta de la pila 2 tenga un nimero menor que el de la
tarjeta de la pila |.

. Muestra la fraccién sobre una recta numérica. Traza una recta
numérica del O al | con partes iguales. Comienza en el 0.
Cuenta partes desde el 0 y marca un punto.

|
| | | | |
0

. Cambia de rol con tu companero. Repite cuatro veces mas
los Pasos | a7.

Para marcar% sobre una recta numeérica,
;cuantas partes iguales debe tener la recta

/ numérica? ;Cuantas partes deben contarse
desde el 0 para marcar este punto?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Marca un punto para mostrar cada fraccion sobre la recta numérica. Rotula la
recta numérica con la fraccién.




iEl poder de la torre de
fracciones!

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
Obtuve un
8yun?2.

1. Los jugadores lanzan el & para ver quién
empieza. El que obtenga el nimero mayor

es el Jugador . |
‘ EEH : EIJugadorIIanzaeI&yeIt\jyforma

una fraccion menor que | con los nimeros

Fichas de fracciones de ambos. Atencién: Si en el dado azul sale
un7,un 9oun I, el Jugador [ vuelve a
lanzarlo.

Muestra tu trabajo

Cubo numerado 3. Eljugador [ usa fichas de fracciones para representar la
fraccion y luego forma un segundo modelo de torre de
fracciones que sea equivalente.

. El'Jugador [ escribe una ecuacién para representar las
fracciones equivalentes.

Dado
dodecaédrico

o
)
2
—t
—
<
]
®
QO
(OR
Q
2
o
2
-
=k
Q)
Tl
-
Q
Q
Q.
O~
>
®
O
=
<
QL
@
)
—
@D
%

. El' Jugador 2 comprueba los modelos y la ecuacién del
Jugador . El Jugador | gana | punto por cada modelo
correcto y | punto por cada ecuacién correcta.

6. Le toca al jugador 2 repetir los Pasos 2 a 5.

. Gana el primero en obtener 30 puntos.

© hand2mind®, Inc.

;Como hallaste una fraccion equivalente?
Explicalo.

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe la fraccion representada por las fichas de fracciones. Luego escribe una
fraccién equivalente.

Al i
5 5

Fraccion: Fraccion:

Fraccién equivalente: Fraccién equivalente:

Fraccion: Fraccion:

Fraccién equivalente: Fraccién equivalente:

Fraccion: Fraccion:

Fraccion equivalente: Fraccion equivalente:

Fraccion: Fraccion:

Fraccién equivalente: Fraccién equivalente:

Fraccion: Fraccion:

Fraccién equivalente: Fraccién equivalente:




iA emparejar las fracciones!

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Los jugadores recortan las tarjetas, las mezclan y le reparten
5 tarjetas a cada uno. Ponen las demés boca abajo en una
pila.

2. El Jugador | busca en las tarjetas que tiene en la mano un

par de fracciones equivalentes y las descarta. Luego
representa el par equivalente usando las

Circulos fraccionados

3. Siun jugador no puede formar un par equivalente, toma una
tarjeta de la parte superior de la pila.

Muestra tu trabajo

4. El Jugador 2 comprueba las tarjetas y los modelos para
asegurarse de que sean correctos. Si lo son, los jugadores
siguen al Paso 5. Si no lo son, el Jugador | recupera sus 2

Hoja tarjetas y toma la primera de la pila.

fotocopiable #7 5. Le toca al Jugador 2 repetir los Pasos 2 a 4.

6. Gana el primero en descartarse de todas las tarjetas que
tiene en la mano. Si ambos jugadores tienen tarjetas en la
mano después de que se hayan acabado las de la pila, gana
el que tenga la menor cantidad de tarjetas.

Sin usar modelos, explica como puedes
= determinar si dos fracciones son equivalentes.

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Para cada fraccién, escribe una fraccién equivalente.




NUmeros enteros en
forma de fraccion

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
1. Pidele a tu compafero que lance el @

N x Muestra tu trabajo

2. Usa las fichas de colores para representar el nimero que salié.

e . . . . .

. La cantidad de fichas, o enteros, es el numerador de la fraccion.
Hay 5 fichas, o enteros, entonces el numerador es )

. El denominador de la fraccién se muestra en la cantidad de
Cubo numerado partes que forman cada ficha, o entero.
Cada ficha, o entero, tiene solo | parte, entonces el
denominadores .

. Escribe el nimero entero en forma de fraccién.
5=2
1

. Cambia de rol con tu compafiero. Repite tres veces mas los
Pasos [ a 5.

Cuando escribes un niumero entero en forma de
fraccion, jqué numero es siempre el denominador?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe cada nimero entero en forma de fraccién.




Compara fracciones

Materiales

1 1
2

1 il

5 8 Q1012

Fichas de fracciones

Cubo numerado

=

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. En tuturno, lanza el para formar una fraccién con un
denominador de 8.

Obtuve un 5.
Mi fraccién es 5

Muestra tu trabajo

2. Anota tu fracciéon. Ahora lanza el cubo el Jugador 2 y anota

una segunda fraccién.

Usa fichas de fracciones para comparar las fracciones. Decide
cual es mayor y encierra en un circulo esa fraccién en tu

tabla. Gana un punto el jugador que tenga la fraccién mayor.
Cuando las 2 fracciones sean iguales, encierra ambas en un
circulo, y gana un punto cada jugador.

. Escribe >, < 0 = entre las fracciones para hacer verdadero el

enunciado. Juega 10 rondas. Gana el jugador que tenga més
puntos.

[ - .|
Com;loara 3V Explica por qué 3 €s mayor
que 7z aunque 3 sea menor que 6.

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara. Escribe >, = o <. Usa fichas de fracciones como ayuda.




Batalla de fracciones

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Recorta las Tarjetas para la batalla de fracciones, ponlas boca
abajo, mézclalas y repartele 12 a cada jugador.

2. Los jugadores ponen sus tarjetas boca abajo en una pila. Los
dos voltean una tarjeta al mismo tiempo y la ponen sobre la
mesa.

Fichas de fracciones Muestra tu tra bqjo

3. Eljugador que tenga la
fraccion mayor toma
ambas tarjetas. Para ver

J qué fraccion es mayor,
usa las partes

L fraccionarias.

4. Siambos jugadores
voltean la misma
fraccidn, se declara la

AR prd st batalla. Las tarjetas

volteadas se mantienen
sobre la mesa. Los
jugadores contintian
volteando tarjetas hasta
que | fraccién sea mayor
que ofra. El que tenga la
fraccion mayor se lleva toda
la pila de tarjetas.

% es mayor que %
Me llevo las
tarjetas.

A=
\Y/
(o NERN

Hoja

fotocopiable #8 5. Después de que se hayan volteado

todas las tarjetas, gana el que tenga mas tarjetas.

-~ A medida que las partes fraccionarias se hacen
mas pequenas, ;qué observas acerca del

-

denominador?

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara. Escribe >, < o =. Usa circulos fraccionados para ayudarte.

O




Materiales

1 11t
5 8 fiof12

Fichas de fracciones

=

Grade 3 ¢ Place Value and Fractions

cQuién trotdé una
distancia mayor?

Actividad para 1 persona

Amil troté —LI'L de milla, Jordan troté % de milla y Tara troté % de
milla. ;Quién troté una distancia mayor?

Qué hacer

1. Usa fichas de fracciones para mostrar la distancia que trotd
cada persona.

Amil:

Jordan:

Tara:

Muestra tu trabajo

2. Ordena las fichas de fracciones de las mas largas a las més
cortas.

Jordan:

Tara:

Amil:

. Compara las fracciones.

3 3 |
77 5 g
Jordan > Tara > Amil

Jordan troté la distancia mayor.

;Quién trotd la distancia menor?
Explica como lo sabes.

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara las fracciones al completar los espacios en blanco con la fraccién
correspondiente. Usa fichas de fracciones para ayudarte.

2.

g
2’8




