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I Reflejame
,‘

Trabaja con tu compafiero para crear una imagen reflejada.

¢Qué piezas elegiras y como las colocaras para crear
imagenes con reflejo?

0 Traza una recta en tu papel triangulado de bloques de patrones para
usar como tu eje de simetria. La recta puede ser vertical u horizontal.
Es posible que tengas que girar tu papel.

@ Elige un bloque de patrones. Coloca el bloque de tal manera que un lado
entero toque el eje de simetria pero no lo cruce.

@ Tu companero crea una imagen reflejada del otro lado de la recta.

G Continta colocando blogues de tu lado de la recta. A medida que colocas los
blogues, tu compariero debe reflejar tu imagen al otro lado de la recta.

Correcto—Las piezas Incorrecto—Las piezas se
se tocan y forman —> tocan pero no forman T
una sola figura. una sola figura.

@ Cuando tu imagen esté terminada, delinea la figura en
tu papel triangulado de bloques de patrones. Preparate
para compartir con la clase las imagenes que delineaste.

@ Repite el proceso intercambiando los roles con tu
companero y eligiendo un nuevo eje de simetria.

Preparate para compartir tus hallazgos en Reflgjame.

Pattern Blocks
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REFLEJAME (A)

Trabaja con tu compaiiero para crear una imagen reflejada.
iQué piezas elegirds y cobmo las colocaras para crear iméagenes con reflejo?

€@ Traza unarecta en tu papel triangulado de bloques de patrones para usar
como tu eje de simetria. La recta puede ser vertical u horizontal. Es posible
que tengas que girar tu papel.

@ Elige un bloque de patrones. Coloca el bloque de tal manera que un lado
entero toque el eje de simetria pero no lo cruce.

€ Tu compafiero crea una imagen en espejo del otro lado de la recta.

@) Continta colocando bloques de tu lado de la recta. A medida que colocas
los bloques, tu companero debe reflejar tu imagen al otro lado de la recta.
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Barcos y cajas

jJuega a Barcos y cajas! | Jugadores: 2
Reglas del juego:

0 Los jugadores hacen de cuenta que los bloques amarillos son barcos y los
demas bloques de colores son cajas.

@ Los jugadores giran la rueda una vez. Toman ese nuimero de bloques rojos.

@ Los jugadores calculan cuantos barcos necesitaran para llevar sus cajas rojas
al otro lado del lago. Registran sus resultados.

G Luego los jugadores calculan cuantos barcos necesitaran para el mismo
numero de cajas azules y después para el mismo nimero de cajas verdes.

Registran sus resultados.

® Juega a Barcos y cajas al menos tres veces. Si sacas un nimero que -
ya obtuviste, gira la rueda nuevamente.

® Preparate para comentar los patrones que observes. 0 00 OSCELED - OC

||||||||| i W
o

il

‘ ‘I ” ‘ ‘ ‘ ‘ _ , dl

~

i o I g

- -

.
‘ //' ,

2 Pattern Blocks 19




'SoAI9sqO anb sauouied so| Jejuswod eled ajesedaid e

‘9juswieAsnuU epan. e| eJlb ‘81sIAniqo eA
onb oJawinNu uNn sedes I§ 'sedaA sall sousw |e seled A sodieg e ebanf e

‘sope}|nsal sns ueljsibay
‘sopJan seled sp olewnu owsiuw |o eted sendsep A sajnze seled sp osswnu
owsiw |o eded uelejIsedauU sO2JEQ SOJUBND UR|ND|ED salopebn( so| obanT

‘sopej|nsai sns uellsibay ‘obe| |op ope| 0440 |e selol
seled sns JeAs|| eled uelelis@dau sO2Jeq SOLURND URND|eD seiopebnl soT

'solos senbo|q ep oJewnu 8se UeWO| ZoA eun epan. | uellb seiopebnl soT

‘se[ed Uos s810|0d ap senbo|q sewep
so| A sooleq uos sojjuewe senbo|qg so| enb ejuand ep usdey salopebnl soT

O

(€]
(C]

0

:ob6an( |ap se|bay

Z :saJqopebnr | jsefes A sooueg e ebanr!

SVIVD A SOJdVvE

BARCOS Y CAJAS

jJuega a Barcos y cajas! | Jugadores: 2

Reglas del juego:

1

(2]
©

(4]

Pattern Blocks

Los jugadores hacen de cuenta que los bloques amarillos son barcos y los
demas bloques de colores son cajas.

Los jugadores giran la rueda una vez. Toman ese nimero de bloques rojos.

Los jugadores calculan cuéntos barcos necesitaran para llevar sus cajas
rojas al otro lado del lago. Registran sus resultados.

Luego los jugadores calculan cuantos barcos necesitaran para el mismo
numero de cajas azules y después para el mismo ndmero de cajas verdes.
Registran sus resultados.

® Juega a Barcos y cajas al menos tres veces. Si sacas un nimero que
ya obtuviste, gira la rueda nuevamente.

® Preparate para comentar los patrones que observes.

© hand2mind, Inc.
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I Construir hexagonos congruentes

TEX

¢Cuantas combinaciones diferentes de bloques de patrones puedes usar para

hacer figuras que sean congruentes con el hexagono amarillo?

0 Con un comparniero, usa bloques de patrones para hacer figuras que tengan el
mismo tamano y forma que el hexagono amarillo. Cada figura debe usar una
combinacion diferente de blogues. Un nuevo arreglo del mismo conjunto de
blogues no cuenta como una nueva figura.

@ Registra tus figuras en papel triangulado. Luego coloréalas.

@ Preparate para explicar como sabes que has encontrado todas las soluciones.

Pattern Blocks
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CONSTRUIR HEXAGONOS CONGRUENTES

¢Cuantas combinaciones diferentes de bloques de patrones puedes usar
para hacer figuras que sean congruentes con el hexagono amarillo?

€ Con un compafiero, usa bloques de patrones para hacer figuras que
tengan el mismo tamafio y forma que el hexdgono amarillo. Cada figura
debe usar una combinacién diferente de bloques. Un nuevo arreglo del
mismo conjunto de bloques no cuenta como una nueva figura.

@ Registra tus figuras en papel triangulado. Luego coloréalas.

€ Prepérate para explicar cémo sabes que has encontrado
todas las soluciones.

© hand2mind, Inc.
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Un lugar en la mesa

Disefia una nueva mesa usando cada bloque de patrones exactamente
una vez en tu disefio.

¢Coémo puedes organizar las piezas para que la mayor cantidad de personas
puedan sentarse en la mesa? ;Como puedes organizar las piezas para que la menor
cantidad de personas puedan sentarse en la mesa?

0 Usa los 6 blogues de patrones exactamente una vez para crear un diseno para una mesa.

@ Para que una persona se siente en la mesa, necesitara 1 unidad de espacio en la parte

exterior. Averigua cuantas personas pueden sentarse en tu mesa.

@ Vuelve a organizar las piezas para crear una mesa a la que
puedan sentarse diferentes nimeros de personas.

G Continla creando mesas hasta que hayas hallado el disefio que
pueda sentar al mayor y al menor nimero de personas en la mesa.
Haz un bosquejo de cada disefio.

@ Cuando termines, elige la mesa que creaste que pueda sentar
al mayor numero de personas y la mesa que pueda sentar al

menor nUmero de personas.

Preparate para compartir tus disefios de mesas para comentar
cualquier patron que observes.

Pattern Blocks !!-
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UN LUGAR EN LA MESA Q

Disefa una nueva mesa usando cada bloque de patrones
exactamente una vez en tu disefo.

:Como puedes organizar las piezas para que la mayor cantidad de
personas puedan sentarse en la mesa? ;Cémo puedes organizar las piezas
para que la menor cantidad de personas puedan sentarse en la mesa?

€ Usa los 6 bloques de patrones exactamente una vez para crear un
disefio para una mesa.

@ Para que una persona se siente en la mesa, 4 S 6
necesitard 1 unidad de espacio en la parte 7
exterior. Averigua cuantas personas 2 3

pueden sentarse en tu mesa. 1 9 8

14 10 g

13 2

12 11 §

s

©
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I Fabricantes de acertijos

TEXX——

¢Puedes pensar en algunas pistas realmente buenas para usar

en tu propio acertijo de bloques de patrones?

1

(2]
(3]

Con un comparniero, elige hasta 6 bloques de patrones.
Escribiras pistas sobre ellos.

Examina tus blogques. Observa sus atributos.

Elige de tres a cinco pistas para tu acertijo y andtalas. Por
ejemplo, si tu bolsa contiene 2 bloques verdes y
2 bloques azules, tu acertijo podria decir:

Los bloques juntos forman un hexagono del mismo
tamarno y forma que el bloque de patrones amarillo.

Hay dos clases diferentes de bloques en la bolsa.

Hay la misma cantidad de cada clase de blogue.

Prueba cada pista. ;Es muy dificil? ;Revela el acertijo
demasiado pronto?

Cuando tengas todas tus pistas, prueba tu acertijo y
fijate si funciona. Luego pon tus bloques de patrones
en la bolsa de papel, ciérrala y sujeta el acertijo a la
bolsa con un clip.

Intercambia bolsas de acertijos con otra pareja € intenta
resolver su acertijo. Luego mira dentro de la bolsa para
comprobar tu solucion.

Pattern Blocks
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FABRICANTES DE ACERTIJOS Q

¢Puedes pensar en algunas pistas realmente buenas para usar en tu
propio acertijo de bloques de patrones?

€ Con un compafiero, elige hasta 6 bloques de patrones. Escribiras
pistas sobre ellos.

@ Examina tus bloques. Observa sus atributos.

@ Elige de tres a cinco pistas para tu acertijo y andtalas. Por ejemplo,
si tu bolsa contiene 2 bloques verdes y 2 bloques azules, tu acertijo
podria decir:

Los blogues juntos forman un hexdgono del mismo tamafo y
forma que el bloque de patrones amarillo.
Hay dos clases diferentes de bloques en la bolsa.

Hay la misma cantidad de cada clase de bloque.

© hand2mind, Inc.
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¢CoOmo puedes comparar las areas de los disefios de bloques de patrones?

0 Trabaja en grupo. Cada uno elige 6 bloques de patrones y hace un disefo.
Puedes usar cualquier combinacion de bloques verdes, azules, rojos y
amarillos.

@ Delinea el dibujo de tu disefo en papel blanco y recortalo.

@ Coloca tu dibujo junto con los que hizo tu grupo. Trabajen juntos para
poner las figuras en orden desde la que creen que tiene el area mas
pequena hasta la que creen que tiene el area mas grande.

@ Ahora halla una manera de comprobar que has ordenado las figuras
correctamente. Puedes usar cualquier método que se te ocurra.

@ Pega tus figuras en orden en una hoja grande de papel.

@ Prepérate para explicar como sabes que tus figuras estan en el orden correcto.

Pattern Blocks
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iMIDELOS!

¢Como puedes comparar las areas de los disefios de bloques de patrones?

(1]

(2]
©

Pattern Blocks

Trabaja en grupo. Cada uno elige 6 bloques de patrones y hace un disefio.
Puedes usar cualquier combinacién de bloques verdes, azules, rojos y amarillos.

Delinea el dibujo de tu disefio en papel blanco y recértalo.

Coloca tu dibujo junto con los que hizo tu grupo. Trabajen juntos para poner las
figuras en orden desde la que creen que tiene el drea mas pequefa hasta la que
creen que tiene el area méas grande.

Ahora halla una manera de comprobar que has ordenado las figuras
correctamente. Puedes usar cualquier método que se te ocurra.

Pega tus figuras en orden en una hoja grande de papel.

Prepéarate para explicar cémo sabes que tus figuras estan en el orden correcto.

© hand2mind, Inc.
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Espin y otros animales

¢Puedes crear un animal que crece con bloques de patrones y adivinar como
se vera al séptimo dia?

0 Con un companero, crea y nombra tu propio “animal” con blogues de patrones.
Este animal “crecera”. El modo en que crece debe seguir un patron.

@ Haz un dibujo para mostrar cémo crece tu animal en tres dias: lunes, martes y
miércoles. Registra el niUmero de bloques que se usan cada dia.

9 Ahora calcula como se vera tu animal el domingo, en el septimo dia.
;Cuantos bloques necesitaras para construirlo? Puedes usar bloques,
una grafica o cualquier otro método para hallar tu respuesta.

G En una hoja de papel aparte dibuja tu animal tal como se vera el domingo.
Registra cuantos bloques necesitaras para construirlo. Luego da vuelta a la
hoja, ocultando tu dibujo.

@ Intercambia con otra pareja dibujos de animales que
indiguen el nimero de bloques que se necesitan para el
lunes, el martes y el miércoles. Prueba si puedes dibujar su
animal y cuantos bloques necesitara el domingo.

@ Compara tus resultados con los de tus companeros.

Pattern Blocks
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ESPIN Y OTROS ANIMALES

¢Puedes crear un animal que crece con bloques de patrones y adivinar
como se vera al séptimo dia?

1

(2]

Con un companero, crea y nombra tu propio “animal” con bloques
de patrones. Este animal “crecerd”. El modo en que crece debe
seguir un patron.

Haz un dibujo para mostrar cdmo crece tu animal en tres dias:
lunes, martes y miércoles. Registra el numero de bloques que se usan
cada dia.

Ahora calcula cémo se vera tu animal el domingo, en el séptimo dia.
;Cuéntos bloques necesitaras para construirlo? Puedes usar bloques,
una grafica o cualquier otro método para hallar tu respuesta.

En una hoja de papel aparte dibuja tu animal tal como se vera el
domingo. Registra cuantos bloques necesitaras para construirlo.
Luego da vuelta a la hoja, ocultando tu dibujo.

94 Math Tasks
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jJuega a El ultimo bloque! | Jugadores: 2 o0 4

Reglas del juego:

o Los jugadores usan el tablero para El ditimo blogue.

@ El primer jugador coloca un triangulo verde en el espacio marcado “Comienzo”.

@ Los jugadores se turnan para colocar un blogue de patrones en el tablero.
Al menos un lado de cada nuevo bloque debe tocar al menos un lado
completo de un bloque que ya esté en el tablero.

0 Gana el jugador que cubra el ultimo espacio libre.

® Juega varias partidas de El dltimo bloque. Turnense para ir primero.

® Preparate para comentar buenas y malas jugadas.

Pattern Blocks
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EL ULTIMO BLOQUE

ijJuega a El ultimo bloque! | Jugadores: 2 o0 4
Reglas del juego:
€ Losjugadores usan el tablero para El dltimo bloque.

@ El primer jugador coloca un tridngulo verde en el espacio marcado
“Comienzo”.

@ Losjugadores se turnan para colocar un bloque de patrones en el
tablero. Al menos un lado de cada nuevo bloque debe tocar al menos
un lado completo de un bloque que ya esté en el tablero.

@) Gana el jugador que cubra el Gltimo espacio libre.

® Juega varias partidas de El ultimo bloque. Tdrnense para ir primero.

® Preparate para comentar buenas y malas jugadas.

Pattern Blocks
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I ¢Cuanto vale mi figura?

EX

Si las figuras de bloques de patrones tuvieran un valor monetario,
¢cémo podrias usar el valor de un bloque para calcular el costo de
un disefio que usa cuatro tipos diferentes de bloques?

0 Haz un disefio usando 10 blogques de patrones. Usa cualquier combinacion
de blogues verdes, azules, rojos o amarillos. Tu diseno debe tener al menos
uno de cada tipo de blogue.

El paralelogramo azul vale 10¢. Calcula el costo total de tu disefio
basandote en esto.

Registra tu disefio coloreandolo en papel triangulado.

o o

Escribe el costo de tu disefio en el reverso del papel.

@ Intercambia dibujos con otros miembros de tu grupo y halla el costo
del disefio de cada persona.

@ Comprueba tus soluciones mirando el reverso de cada diserio.

6 Ordena las figuras de tu grupo de
Menos cara a mas cara.

Pattern Blocks
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¢CUANTO VALE MI FIGURA? 0

Si las figuras de bloques de patrones tuvieran un valor monetario,
¢como podrias usar el valor de un bloque para calcular el costo de un
disefio que usa cuatro tipos diferentes de bloques?

€ Haz un disefio usando 10 bloques de patrones. Usa cualquier
combinacién de bloques verdes, azules, rojos o amarillos. Tu disefio
debe tener al menos uno de cada tipo de bloque.

@ El paralelogramo azul vale 10¢. Calcula el costo total de tu disefio
basandote en esto.

€ Registra tu disefio coloreandolo en papel triangulado.

@) Escribe el costo de tu disefio en en el reverso del papel.

© hand2mind, Inc.
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TEXX——

¢Puedes usar bloques de patrones para crear tus propios patrones de repeticion?

0 Con un compariero, elige varios tipos diferentes de bloques de patrones.
Crea un patron que no mida mas de 4 bloques de largo antes de repetir.

A continuacion se muestran algunos ejemplos.

MM m.an.a

Se repite en el 3.° bloque Se repite en el 4.° bloque

@ Registra los primeros 12 bloques del patrén. Delinéalos y coloréalos
en una tira de papel.

@ Predice cual sera el 20.° blogue.

0 Colorea una tabla de centenas para que coincida con los colores de tu patron.
Colorea solo hasta 20 en la tabla. Fijate si coincide con tus predicciones para
el 20.° bloque.

@ Usa tu tabla de centenas para predecir cual sera el 89.° bloque. Registra tus
predicciones y explica tu razonamiento.

@ Ahora comprueba tu prediccion al colorear tu tabla por completo.

6 Busca patrones en tu tabla que te puedan ayudar a predecir el color
de cualquier espacio numerado en tu tabla de centenas.

Pattern Blocks
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¢QUE SIGUE? (A

¢Puedes usar bloques de patrones para crear tus propios patrones de
repeticion?

€ Con un compafiero, elige varios tipos diferentes de bloques de patrones.
Crea un patrén que no mida méas de 4 bloques de largo antes de repetir.
A continuacién se muestran algunos ejemplos.

AA AA

Se repite en el 3." bloque Se repite en el 4.9 bloque

@ Registra los primeros 12 bloques del patron. Delinéalos y coloréalos en
una tira de papel.

@ Predice cudl seré el 20° bloque.

© hand2mind, Inc.
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I Fracciones de bloques de patrones

T

o Con un companero, elige al menos dos de los mismos
bloques de patrones para hacer un entero y registra el
entero en tu papel de bloques de patrones y escritura.

@ Elige un blogue de patrones para que sea una fraccion del entero y
registralo debajo del entero en tu papel de escritura.

@ Elige un blogue de patrones diferente para que sea otra fraccion
del entero y dibujalo junto al otro bloque de patrones en tu papel
de bloques de patrones y escritura.

@ Determina qué fraccion del entero representa cada bloque de patrones.

@ Escribe la ecuacion debajo de los blogues de patrones.
Halla la suma o la diferencia.

e Completa mas problemas usando tres
representaciones diferentes para el entero.
Usa papel de escritura adicional si fuera necesario.

Preparate para hablar acerca de cémo hallaste tus
fracciones y sus sumas o diferencias.

Pattern Blocks Iz-
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FRACCIONES DE BLOQUES DE PATRONES Q

€ Con un companero, elige al menos dos de
los mismos bloques de patrones para hacer
un entero y registra el entero en tu papel de
bloques de patrones y escritura.

@ Elige un bloque de patrones para que sea una fraccion del
entero y registralo debajo del entero en tu papel de escritura.

€@ Elige un bloque de patrones diferente para que sea otra
fracciéon del entero y dibdjalo junto al otro bloque de
patrones en tu papel de bloques de patrones y escritura.

© hand2mind, Inc.
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I Angulos de poligonos

EXX

¢Qué puedes descubrir acerca de la suma de las medidas de los angulos de

los poligonos hechos de bloques de patrones?

o Con un companero, halla la suma de las medidas de los angulos de cada una
de las figuras de bloques de patrones. Registra tus hallazgos.

@ Luego forma otros poligonos usando diferentes combinaciones de bloques
de patrones.

9 Delinea cada uno de tus poligonos en papel. Trabaja con tu companero para
calcular las medidas de cada uno de los angulos. Registra estas medidas en
tus dibujos.

@ Ahora calcula y registra la suma de las medidas de
los angulos de cada poligono. También registra

el numero de lados que tiene cada poligono.

@ Busca patrones mientras trabajas.

Pattern Blocks
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ANGULOS DE POLIGONOS

¢Qué puedes descubrir acerca de la suma de las medidas de los angulos de
los poligonos hechos de bloques de patrones?

1
12)
13/

Pattern Blocks

Con un companero, halla la suma de las medidas de los dngulos de cada una
de las figuras de bloques de patrones. Registra tus hallazgos.

Luego forma otros poligonos usando diferentes combinaciones de bloques
de patrones.

Delinea cada uno de tus poligonos en papel. Trabaja con tu compafiero para
calcular las medidas de cada uno de los dngulos. Registra estas medidas en
tus dibujos.

Ahora calcula y registra la suma de las medidas de los dngulos de cada
poligono. También registra el nimero de lados que tiene cada poligono.

Busca patrones mientras trabajas.

© hand2mind, Inc.
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Comparar areas

¢Puedes resolver estos complejos problemas de areas?

0 Con un compafnero, usa tus bloques de patrones para contestar
las siguientes preguntas:

Pregunta 1: ;Qué figura tiene un area mayor, un paralelogramo azul
0 un cuadrado?

Pregunta 2: ;Qué parte fraccionaria del area del cuadrado es el area del
rombo de color marron claro?

@ Justifica como hallaste tus respuestas.

@ Preparate para explicar tus conclusiones.

10 FEET
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COMPARAR AREAS

¢Puedes resolver estos complejos problemas de areas?

€ Con un compafiero, usa tus bloques de patrones para contestar
las siguientes preguntas:

Pregunta 1: ;Qué figura tiene un area mayor, un paralelogramo
azul o un cuadrado?

Pregunta 2: ;Qué parte fraccionaria del 4drea del cuadrado es el
area del rombo de color marrén claro?

@ Justifica como hallaste tus respuestas.

€ Preparate para explicar tus conclusiones.
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I Enderezar Ia simetria

EXX——

jJuega a Enderezar la simetria! | Jugadores: 2

Reglas del juego:

0 Juntos, los jugadores dibujan al aire un conjunto de rectas paralelas
verticales y horizontales. Esto establece el eje de simetria con el que trabajaran.

@ Separadamente los jugadores luego construyen un disefio usando bloques de
patrones cuyos ejes de simetria son paralelos entre si en la direccion establecida.

@ Los jugadores pueden usar un cordel como ayuda para la simetria del disefio.
Los jugadores dibujan sus disefios.

G Luego los jugadores exhiben sus dibujos y disefios. Identifican el eje de
simetria, luego se desafian mutuamente para dar al disefio otro eje de simetria

que sea perpendicular al existente, afadiendo bloques si fuera necesario.

@ Después de que se haya establecido el segundo eje de simetria,
si fuera posible, los jugadores contestan estas preguntas
entre ellos: ¢ Fue posible afadir un eje de simetria
perpendicular al disefo? ;Se afadieron l0s mismos
blogues para obtener el eje de simetria perpendicular?
¢Es igual el disefio final al disefio original?

@ Juega varias rondas de Enderezar la simetria.

Preparate para hablar acerca de tus partidas.

Pattern Blocks
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ENDEREZAR LA SIMETRIA (A

jJuega a Enderezar la simetria! | Jugadores: 2
Reglas del juego:

€ Juntos, los jugadores dibujan al aire un conjunto de rectas
paralelas verticales y horizontales. Esto establece el eje de simetria
con el que trabajaran.

@ Separadamente los jugadores luego construyen un disefio usando
bloques de patrones cuyos ejes de simetria son paralelos entre si
en la direccién establecida.

@ Losjugadores pueden usar un cordel como ayuda para la simetria del
diseno. Los jugadores dibujan sus disefios.

@) Luego los jugadores exhiben sus dibujos y disefios. Identifican el
eje de simetria, luego se desafian mutuamente para dar al disefo
otro eje de simetria que sea perpendicular al existente, afadiendo
bloques si fuera necesario.
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¢Cuantos se pueden sentar?

¢Puedes predecir cuantas personas se pueden sentar en 100 mesas?

0 Con un compafnero, haz de cuenta que un bloque de patrones verde es una
mesa. Se pueden hacer mesas mas grandes uniendo mesas mas pequenas.

@ Construye mesas con triangulos. Registra en una gréfica cuantas personas se
pueden sentar en cada mesa mas grande. Construye tus mesas para que cada
VezZ que se agregue un nuevo triangulo comparta un lado con la mesa existente.

@ Contintlia hasta que hayas construido al menos seis o siete mesas diferentes.

@ Busca un patron en los numeros que registras. Usa el patron para predecir cuantas
personas pueden sentarse en una mesa construida a partir de 100 triangulos.

@ Construye otras mesas, primero usando cuadrados, luego hexagonos y
después pentagonos. (Para los pentagonos une un cuadrado y un triangulo
para hacer cada una de las mesas). Asegurate de que un lado de cada nueva
figura comparta un lado de la mesa existente.

@ En cada caso, busca un patron para que puedas predecir cuantas personas Mesa pentégono
pueden sentarse a una mesa construida a partir de 100 mesas individuales.

Pattern Blocks
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¢CUANTOS SE PUEDEN SENTAR? 0

¢Puedes predecir cuantas personas se pueden sentar en 100 mesas?

€ Con un compafiero, haz de cuenta que un bloque de patrones verde es una
mesa. Se pueden hacer mesas mas grandes uniendo mesas méas pequenas.

@ Construye mesas con triangulos. Registra en una gréfica cuantas personas
se pueden sentar en cada mesa méas grande. Construye tus mesas para que
cada vez que se agregue un nuevo triangulo comparta un lado con la mesa
existente.

Continla hasta que hayas construido al menos seis o siete mesas diferentes.

L~

Busca un patrén en los nimeros que registras. Usa el patrén para predecir
cuantas personas pueden sentarse en una mesa construida a partir de 100
triangulos.
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Angulos de bloques de patrones

¢Puedes calcular las medidas de los angulos de cada una de las figuras de
bloques de patrones?

e (Con un compafero, mira cada bloque de patrones. Estima la medida
del angulo en cada esquina. Lleva un registro de tus estimaciones.

® Ahora busca una manera de calcular el nimero de grados de cada angulo.

® Puedes usar los mismos bloques para calcular las medidas de los angulos,
0 puedes usar los espejos plegables. Asi es como se usan los espejos:

0 Coloca una esquina del bloque en los espejos plegables.
@ Cierra los espejos hasta que la esquina quede bien situada entre ellos.

@ Usa los demas bloques para construir 1o que ves en los espejos.

G Calcula el numero de grados de la esquina. Observa el disefio
formado por el blogque y su reflejo. Cuenta los bloques.
Divide 360° por el numero de blogues que usaste para
construir este disefo.

® Registra tus medidas junto a tus estimaciones.

Pattern Blocks
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ANGULOS DE BLOQUES DE PATRONES Q

¢Puedes calcular las medidas de los angulos de cada una de las
figuras de bloques de patrones?

e Con un compafero, mira cada bloque de patrones.
Estima la medida del dngulo en cada esquina.
Lleva un registro de tus estimaciones.

® Ahora busca una manera de calcular el nimero de grados
de cada angulo.

® Puedes usar los mismos bloques para calcular las medidas
de los angulos, o puedes usar los espejos plegables
Asi es como se usan los espejos:

€ Coloca una esquina del bloque en los espejos plegables.

@ Cierra los espejos hasta que la esquina quede bien situada
entre ellos.

Pattern Blocks
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I Busca en la bolsa

T

¢Puedes meter la mano en la bolsa de bloques de patrones y, sin mirar,

hallar figuras que coincidan con descripciones especificas?

0 Trabajando en grupo, turnense para meter la mano en la bolsa y elegir un
blogue que coincida con la primera descripcion de la lista a continuacion.
Contintia buscando para hallar todos los bloques de formas diferentes que
coincidan. Recuerda... jsin espiar!

@ Registra los blogues que elegiste.

@ Ahora busca bloques que coincidan con cada una de las descripciones

de la lista. Asegurate de volver a poner los bloques en la bolsa después de

cada busqueda. Registra los bloques que elegiste que coincidan con cada

descripcion. A veces habra solo un blogue; a menudo habra mas de uno.
DESCRIPCIONES

1. un blogue que no tiene angulos rectos
. un blogue que tiene angulos rectos \
un bloque con todos los lados iguales (una figura equilatera)

un blogue que solo tiene angulos obtusos

SIS SEIN

un blogque que es seis veces mas grande que el bloque
mas pequeno

un blogue con angulos agudos y obtusos
un bloque que solo tiene angulos agudos

el blogue con el segundo perimetro mas largo

© © ~N 9

el bloque con el angulo mas pequefio
10. el bloque con el area mas grande

11.  un blogue que tiene exactamente dos ejes de simetria

Pattern Blocks Iz-
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BUSCAEN LABOLSA

¢Puedes meter la mano en la bolsa de bloques de patrones y, sin mirar,
hallar figuras que coincidan con descripciones especificas?

€ Trabajando en grupo, tirnense para meter la mano en la bolsa y elegir un
bloque que coincida con la primera descripcién de la lista a continuacion.
Continta buscando para hallar todos los bloques de formas diferentes
que coincidan. Recuerda... jsin espiar!

Registra los bloques que elegiste.

(2]
©

Ahora busca bloques que coincidan con cada una de las descripciones de

la lista. Asegurate de volver a poner los bloques en la bolsa después de
cada busqueda. Registra los bloques que elegiste que coincidan con cada
descripcion. A veces habré solo un bloque; a menudo habra mas de uno.

104 Mmath Tasks
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¢Cual es mi valor?

¢Como puedes hallar el valor del disefio de un bloque de patrones grande
cuando conoces el valor de 1 bloque?

0 Con un companero, crea un disefio de bloques de patrones. Usa de 20 a 30
bloques de al menos tres colores diferentes. Usa solo bloques rojos, verdes,

amarillos y azules.

Dibuja tu disefio en papel triangulado y coloréalo para que coincida con los
blogues que usaste.

Calcula el valor de tu disefo si el hexagono es igual a 1. Escribe este nUmero en
el reverso de tu papel.

Ahora calcula el valor de tu diseno si el trapecio es igual a 1.
Finalmente, calcula el valor de tu disefo si el paralelogramo azul es igual a 1.

Registra cada uno de estos valores en el reverso

de tu disefno.

@06 o© o

Intercambia disefios con otra pareja
e intenta calcular los valores de

su disefio en cada una de las tres
situaciones

(hexagono = 1, trapecio =1y
paralelogramo azul = 1). Si tus
resultados son diferentes, calculen

juntos los valores.
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¢CUAL ES MI VALOR? 0

¢Coémo puedes hallar el valor del disefio de un bloque de patrones
grande cuando conoces el valor de 1 bloque?

€ Con un compafiero, crea un disefio de bloques de patrones. Usa de
20 a 30 bloques de al menos tres colores diferentes. Usa solo bloques
rojos, verdes, amarillos y azules.

@ Dibuja tu disefio en papel triangulado y coloréalo para que coincida
con los bloques que usaste.

€@ Calcula el valor de tu disefio si el hexdgono es igual a 1. Escribe este
numero en el reverso de tu papel.

@) Ahora calcula el valor de tu disefio si el trapecio es igual a 1.
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=== PAPEL TRIANGULADO DE BLOQUES DE PATRONES ==
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e==== RUEDA GIRATORIA PARABARCOS Y CAJAS =
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e TABLERO PARA EL ULTIMO BLOQUE

/ Comienzo
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«== PAPEL PARA BLOQUES DE PATRONES Y ESCRITURA ==
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