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Tarjetas para la batalla de
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Jugador 1

Tabla para El 7 de la suerte

Jugador 2

Puntos

Fraccion
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Tabla para El 21 de la suerte
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Tabla de giros para sumar | "¢
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Tabla del veintidos

Hoja
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Tabla de circulos
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Un par de numeros dos

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Eljugador 1 piensa una fraccion sencilla, como 2" y le dice al
jugador 2 que la forme.

_ H 2. El jugador 2 usa las WlEEM para formar la fraccion de todas
H D H las maneras que pueda en un minuto.

Fichas de 1
fracciones 2

2 _
Z—

3. Eljugador 1 comprueba los modelos de las fracciones del
jugador 2. El jugador 2 gana un punto por cada modelo
correcto y pierde un punto por cada modelo incorrecto.

Muestra tu trabajo

4. El jugador 2 anota sus puntos en una hoja.

5. Eljugador 2 piensa una fraccién sencilla y el jugador 1 la
forma con las KB . E| jugador 2 comprueba los modelos y
el jugador 1 anota sus puntos.

. Los jugadores contintian turnéandose. El primer jugador que
consiga 22 puntos dice “jUn par de nimeros dos!” y gana el
juego.

;Qué estrategias usaste para tratar de ganar el
juego? Explicalo.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Circulos del mismo tamano

Actividad para 1 persona

Qué hacer
1. Escribe una fraccién para mostrar la parte del entero que esté
sombreada.
] fraccion: fraccion: fraccion:
Circulos
fraccionados @
fraccion: fraccion: fraccion:
fraccion: fraccion: fraccion:
Muestra tu trabajo
2. Usa circulos fraccionados para formar cada fracciéon. Luego
nombra la fraccién.
3. Hay tres fracciones equivalentes entre si. jEstan situadas en
una fila, en una columna o en una diagonal?
w7 ;Cémo usaste los circulos fraccionados para que
™= te ayudaran a hallar las fracciones equivalentes?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe una fraccion para mostrar la parte del entero que esta sombreada.
Después escribe una fracciéon equivalente.

v

fraccion:

fraccién equivalente:

»

fraccién:

fraccién equivalente:

fraccién:

fraccion equivalente:

N
L/

fraccién:

fraccién equivalente:

| @
fraccion:
fraccién equivalente:
4.
fraccion:
fraccién equivalente:
6.
fraccion:
fraccion equivalente:
8.

fraccion:

fraccién equivalente:



Fracciones equivalentes sobre
rectas numericas

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Representa las [EEM sobre |a siguiente recta numérica. Escribe
una fraccién para mostrar la parte del entero que estd sombreada.

IR N

= s
Fichas de | ° | ° |
(I) I I

fracciones

fraccion:

‘SUOIoe) JusieAINba 81eisusk)

Muestra tu trabajo

. . , . 1
2. Haz una fraccién equivalente usando las fichas de fracciones de 7.

I | | | | | |
0 I

3. Escribe una fraccién para mostrar la parte del entero que tu
sombreaste. Esta fraccion es equivalente a 5.

fraccién equivalente:

© hand2mind®, Inc.

Explica como se usan las rectas numéricas como
ayuda para hallar fracciones equivalentes.
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Practica de la destreza

Sombrea la primera recta numérica para mostrar la fraccion dada. Luego sombrea
la segunda recta numérica para formar una fracciéon equivalente. Escribe un
enunciado de fraccién equivalente. Usa fichas de fracciones como ayuda.




Batalla de fracciones

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Recorta y mezcla las Tarjetas para la batalla de fracciones y
reparte 24 tarjetas a cada jugador.

Los jugadores ponen sus tarjetas boca abajo en una pila.
Cada jugador da vuelta a una tarjeta al mismo tiempo y la
coloca boca arriba sobre la mesa.

Circulos Muestra tu trabajo

fraccionados
3. Cada jugador usa las piezas de los circulos fraccionados para

Tarjetas puruila batalla =N

o fracciones representar su
fraccion. El jugador
: que tenga la fraccion
! Tur;:tusipuru la b.uvul.lla de
:L 2 ‘acciones (continuacién) ) mayor se ||eva ambas

tarjetas. Dado que%

jugador 1 jugador 2

es mayor que % el
jugador 1 se lleva
ambas tarjetas.

. Si dan vuelta a una
tarjeta del mismo
valor, se declara la

fotocopiable #1 vy batalla. Continlen

#0 dando vuelta hasta que una fraccién sea mayor que otra. El
que tenga la fraccidon mayor se queda con la pila entera de
tarjetas.

\ . Repitan los pasos 1 a 4 hasta que no queden tarjetas.

a
\3

6. Gana el jugador que tenga la mayor cantidad de tarjetas la

final del j
0 inal del juego.

Estudia los circulos fraccionados. Organiza los
circulos de cada color para formar un entero.

/ ;Qué observas acerca de las partes fraccionarias
a medida que el denominador es mayor?

Explicalo.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara. Escribe >, < o =. Usa fichas de fracciones como ayuda.




El 7 de la suerte

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Cada jugador separa un conjunto de - para hacer una
pila de 51 partes fraccionarias.

- nl 2. El jugador 1 lanza un @ y un @ El jugador 1 usa los
m /7‘ H H E numeros que sacd y las fichas de fracciones para formar una

fraccién menor que 1 con el mayor valor posible. (Nota: Si un

Fichas de fracciones jugador saca un 7, obtiene un punto extra y vuelve a lanzar.
Si un jugador saca dobles [dos nimeros iguales], vuelve a
lanzar.)

Saqué un 3y
un 4.
Cubo numerado

3. Eljugador 2 lanza los dados y forma la fraccién.

Saqué un 3y
un 1.
Dado decaédrico

4. Losjugadores 1y 2 comparan sus
fracciones. El jugador cuya fraccion tenga
el valor mayor gana 2 puntos. Si las
fracciones son iguales, cada jugador gana
1 punto.

El jugador 1
gana 2 puntos.

Tabla para
El 7 de la suerte

Puntos | Fraccién| >, =, < | Puntos |Fraccién|

Muestra tu trabajo

5. Los jugadores anotan sus fracciones y sus puntos de cada

o ronda en la Tabla para El 7 de la suerte.

fotocopiable #3
6. Gana el juego el primer jugador que anote 21 puntos.

Explica cémo se comparan las fracciones de
denominadores diferentes.

-

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara. Escribe >, < o =. Usa fichas de fracciones como ayuda.




El 21 de la suerte

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Separa 2 conjuntos de EEM para
hacer una pila de 102 piezas. Saqué estos

H . El'jugador 1 lanza un @ y un & Con numeros:
D H los nimeros que saca y con las fichas de

fracciones, el jugador 1 forma el modelo
Fichas de fracciones de un ndmero (fraccidén o ndmero mixto)
(2 conjuntos) que tenga el mayor valor posible.
. Es el turno del jugador 2.
1 1 1
K} K}

1 1 1 1
3 3 3 3
5 2
3 13

‘Suoioed) aseduwon

Dado decaédrico

. Eljugador 1y el jugador 2 comparan los modelos de sus
numeros. El jugador cuyo modelo tenga el valor mayor gana
2 puntos. Si los modelos son equivalentes, cada jugador
m—— obtiene 1 punto. Si un jugador no puede formar un modelo
B 21de la suerte con los nimeros que sacd, pierde 1 punto.

Dado dodecaédrico

Muestra tu trabajo

5. Los jugadores anotan sus resultados de cada ronda en la
Tabla para El 21 de la suerte.

6. Gana el juego el primer jugador que anote 21 puntos.

Hoja
fotocopiable #4

;Qué estrategia usaste para tratar de ganar el
juego?

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe las fracciones ordenadas de mayor a menor. Usa fichas de fracciones como ayuda.




El poder de la torre

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Separa todas las fichas de
fracciones moradas, de manera que

H tengas 20 fichas marcadas con 110
DH . Gira la rueda dos veces para hallar

los numeradores de las 2 fracciones
Fichas de fracciones que sumaras. El denominador seran
(2 conjuntos) décimos. Usa la cantidad de fichas
correspondiente de fichas para
hallar el total.

Saqué un 8.

‘suoljoe.) 8lesedas pue ulop

Luego saqué un 5.

Muestra tu trabajo

3. Anota la oracidn de suma de fracciones.

4. Halla la minima expresién de la fracaon, esta usa la menor
can’rldad de fichas. Por eJemplo, 70 (15 fichas) es equivalente
a 1— (1 ficha roja y 5 fichas moradas), la cual es equivalente a
1— (1 ficha roja y dos fichas rosadas).

5. ReplTe seis veces los pasos 1 a 4.

© hand2mind®, Inc.

Explica por qué cambian los numeradores
/ cuando las fracciones se juntan, mientras que

los denominadores no cambian.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Suma. Escribe el total en su minima expresion. Usa fichas de fracciones como ayuda.

2 3 41

10170

1
HH
1/ 111 1 AL
8| 8|8 8 10 10(10|10|10|10|10




Materiales

1 1 AN BN al
3 5 8 f1of12

Fichas de fracciones

Tarjetas para Fracciones [
en accion e

I i I i !
| N
i . " i + i . !
Lo o 1N e
F-- --- -
[ !
i I
' I
1 I

I

Hoja
fotocopiable #5

=

Fracciones en accion

Grade 4 e Fractions and Decimals

Juego para 2 jugadores

Qué hacer
1. Recorta las Tarjetas para TU
Fracciones en accién y separalas ELIGES

en 2 pilas: 1 para las sumas y 1
para las restas.

2. Gira la rueda para obtener una RESTAR

instruccion. Con “Sumar”, toma
una tarjeta de la pila de las
sumas; con “Restar”, toma una
tarjeta de la pila de las restas.
Con “Tu eliges”, toma una tarjeta
de cualquier pila.

Saqué RESTAR.

3 1
4-14

Muestra tu trabajo

3. Usa las fichas de fracciones como ayuda.

4. Anota tus respuestas. El jugador 2 comprueba la respuesta del
jugador 1. Si es correcta, se queda con la tarjeta.

5. Es el turno del jugador 2.

6. Repitan los pasos 1 a 5. Gana el juego el primer jugador que
consiga 8 tarjetas y resuelva sus problemas de fracciones.

3
4

NI
Il
N[ =

ENE

Explica como se pueden comprobar tus

respuestas con estimaciones redondeando las
- 1

fracciones a O, 50 1.

Differentiated Math Centers

‘Suonoel) e1esedss pue ulop
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Practica de la destreza

Suma o resta. Escribe la respuesta en su minima expresion. Usa fichas de fracciones
como ayuda.

2 _ Z_§=
6T 70" 2.

o‘\‘

2 1 _ 1.4
.2§—§— 4. 212+12
5,4 7 _2 _
R 6. 95770 =
5_5_ 3.1_
13—3— 8 15+5—



Ecuaciones con fracciones

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Cada jugador toma una barra Cuisenaire de cada colory
ordena las 10 barras de la méas corta a la més larga. Cada
barra anaranjada vale 0.1. Cada cubo blanco vale 0.01.

Nota: Los jugadores se turnan para usar las barras.
. El'jugador 1 combina barras de colores diferentes para
@.. formar un tren de barras. Luego, el jugador 1 forma un

. e tren de barras equivalente. Nota: Los jugadores
Barras Cuisenaire pueden hacer trenes de barras de cualquier longitud
durante su furno.

‘suoljoe.) 8lejedas pue ulop

Muestra tu trabajo

3. Eljugador 1 escribe en una hoja una fraccién para
representar cada parte de cada tren de barras. Luego, el
jugador 1 escribe una ecuacién para describir los trenes de
barras.

jugador 1

Fracciones Ecuaciones Puntos

2 _4
10 ~ 10

=+

6
*t70

19246 1
10 10 10 10 10

. El'jugador 2 comprueba las fracciones y la ecuacién del
jugador 1. Por cada fraccion correcta, el jugador 1 gana 2
puntos. Por cada ecuacion correcta, el jugador 1 gana 5
puntos.

. Es el turno del jugador 2.

6. Gana el juego el primer jugador que consiga 50 puntos.

;Qué estrategia usaste para tratar de ganar el

/ juego?

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe una ecuacion para representar cada modelo de fracciones.




Giros para sumar

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Gira la rueda para obtener
un denominador. Anétalo

B dosvecesenlaTablade
. » . L giros para sumar.

Fichas de fracciones
(2 conjuntos)

2t 2

. Gira la rueda para Saqué un 8.

obtener un
numerador. Andtalo.

. Gira la rueda para obtener

[ ot s par umer otro numerador. Anétalo.
L
[

BN

Muestra tu trabajo

N

4. Trabaja con tu compafiero para representar la ecuacién con fichas de
fracciones. Anota la respuesta en la Tabla de giros para sumar.

L]
‘Sloguinu paxiw pue Suoljoel) 10el1jgns pue ppy

N

. Con tu companero, usa fichas de fracciones y la resta para comprobar
la respuesta.

O

fotocopiable #6

- IHH

Comprueba

[SIE INES
Nl IIII

Yy
o
o

N[=

6. Cédele el turno a tu compafero, quien repite los pasos 1 a 5.

7. Repitan esta actividad cuatro veces.
/ Explica cémo se pueden comprobar tus respuestas a
los problemas de suma de fracciones usando la resta.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.




Practica de la destreza

Suma. Escribe la respuesta en su minima expresion. Usa fichas de fracciones como
ayuda.

7 12
10710 "

. Amelia tiene un trozo de cuerda que . Brice y Darcy se comieron % de pizza
mide % de pulgada de longitud. Jack cada una. ;Cuanta pizza comieron
tiene un trozo de cuerda que mide en total?

% de pulgada de longitud. ;Cuél es la

longitud de ambos trozos de cuerda

combinados?




Giros para restar

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Gira la rueda para obtener
un denominador. Anétalo

BEN dosvecesenlaTablade
H ‘HHE giros para restar.
1 [B

Fichas de fracciones
(2 conjuntos)

5157

2. Giralarueda Saqué un 8.
para obtener

un numerador.
Andtalo. Usa
fichas de fracciones para representar

Tabla de giros para restar | .

gg— ’ la fraccion.
R 3. Gira la rueda para obtener otro

% E numerador. Andtalo. Usa fichas de fracciones para
oo representar la fraccion.

L] O .
R Muestra tu trabajo § 12

, 4. Usa los dos modelos de fracciones
Hoja

para escribir una ecuacién de resta.
Resta la fraccién menor de la mayor.

575
Anota tu respuesta en la Tabla de 1 1 1
giros para restar. 5 5 5

5. Usa fichas de fracciones y la suma
para comprobar tu trabajo.

12_8_4
fotocopiable #7 5

6. Repite cuatro veces los pasos 1 a 5.

. Explica cémo se pueden comprobar tus
respuestas a los problemas de resta de

=

fracciones usando la suma.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Resta. Escribe la respuesta en su minima expresién. Usa fichas de fracciones como ayuda.

1 _2
© 10710

Lindsay tiene % de hora para hacer la 10. Lucy recorrid % de milla con su bicicleta

tarea. Paso % de hora haciendo la tarea y Josh recorrié % de milla con su
de mateméticas. ;Cuanto tiempo le bicicleta. ;Cuanta distancia mas recorrid

queda a Lindsay para hacer el resto de Lucy?

su tarea?




Veintidos

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Eljugador 1 Saqué 7,2, 3y .
lanza el 1 con el dado. TU

Bl cecoeco ELIGES
4
D H IOZenCL]eri\Zrl;Ssa Saqué

para escribir SUMAR con RESTAR

Fichas de fracciones X
dos fracciones. la rueda.

. El'jugador 1
gira la rueda y sigue las instrucciones.

Muestra tu trabajo

3. Eljugador 1 usa los resultados para escribir una ecuacién en

Dado decaédrico la Tabla del veintidos.

. El'jugador 1 resuelve la ecuacién usando fichas de fracciones
como ayuda.
. Es el turno del jugador 2, quien repite los pasos 1 a 4.

6. Eljugador que obtenga la soluciéon de mayor valor gana 2
puntos.

. Gana el juego el primer jugador que anote 22 puntos.

Hoja
fotocopiable #8

74+ 3 212 43=42

s+ 7 =15+3=4%
;Qué estrategias usaste para tratar de ganar el
juego?

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Suma o resta. Escribe la respuesta en su minima expresion.
Usa fichas de fracciones como ayuda.

9. Todd troté % de milla el lunes y 10. Una receta indica % tazas de harina 'y

%de milla el martes. ;Cuantas millas % de taza de azlcar. ;Cuanto mas se
trotd Todd el lunes y el martes el total? usa de harina que de aztcar?




Carrera a la torre

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Separa las “ para

forma una pila de

BN 102peres
‘ D H 2. Eljugador 1 gira la rueday

lanza el E\/J
Fichas de fracciones :

(2 conjuntos) Saqué 5 con la rueda

Saqué un 5 con

el dado.

Cubo numerado
Muestra tu trabajo

<
C
=
ek
<
=
Q
Q
=
o
-
@
O
<
=
-
O
Q)
)
c
3
O
D
)
e

3. Eljugador 1 usa el nimero y la fracciéon que sacé para
escribir una ecuacién de multiplicacién.

. Luego, el jugador 1 resuelve la ecuaciéon y trata de
representarla con fichas de fracciones en la Tabla de fichas
de fracciones.

. El'jugador 2 comprueba el trabajo del jugador 1. El jugador
1 gana 1 punto por cada ecuacién correcta. Si el jugador 1
puede representar la ecuacion con fichas de fracciones, gana
3 puntos mas.

6. Es el turno del jugador 2.

. Gana el juego el primer jugador que consiga 21 puntos.

Hoja
fotocopiable #9

;Cual es la diferencia entre hacer un modelo de

/ la ecuacion de multiplicacion % x 5y hacer un
1
+ 57

modelo de la ecuacidon de suma 3

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Multiplica. Escribe la respuesta en su minima expresion.
Usa fichas de fracciones como ayuda.

2. X7 =




Circulos
fraccionados
(2 conjuntos)

|
|

g

Cubo numerado

=

Grade 4 e Fractions and Decimals

Partes de un entero

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Separa los ‘
para formar una pila de
102 partes.

2. Lanzael I . Gira la rueda.

Saqué un 3 con
el cubo.

Saqué % con la rueda.

Muestra tu trabajo

3. Escribe una ecuaciéon de multiplicacion usando el nimero y
la fraccién que sacaste.

Ecuacién

1 =2
2x3—.

4. Usa circulos fraccionados para representar la ecuacion.

5. Halla el valor de las partes
fraccionarias de tu modelo.

Nl=
TR
Nl=
]
Nlw
o
—
Nl=

6. Anota la solucién.

Ecuacién

Ix3=301

1
2 29172

7. Repite cinco veces los pasos 1 a 6.

Escribe un ejemplo para mostrar como se multiplica

© hand2mind®, Inc.

una fraccion por un nimero entero. Usa circulos
fraccionados para representar tu ecuacion.

Differentiated Math Centers



Practica de la destreza

Multiplica. Escribe la respuesta en su minima expresion.
Usa circulos fraccionados como ayuda.

2. = x5=

dh
NN




Juego de circulos fraccionados

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El'jugador 1 lanza el D/\ y
luego gira la rueda.

Saqué un 2 con el

dado.

Saqué % con la rueda.

Circulos
fraccionados
(2 conjuntos)

. El'jugador 1 usa el nimero y
la fracciéon que sacd para
escribir una

e ., jugador 1
| ecuacion de Jug9
| multiplicaciéon en la Ecuacion Solucién
= Tabla de circulos

2_9
2x3—.

Cubo numerado fraccionados.

% Muestra tu trabajo
3. Eljugador 1 jugador 1

resuely’e la Ecuacion Solucién
Tabla de circulos ecuacion y anOTa

fracclonados la solucién en la 2x2 =27 4011
‘‘‘‘‘‘ . Tabla de circulos 3 3 3
fraccionados.

‘Slogquinu ajoym Ag suonoed) Aldinn

. El'jugador 2 comprueba la ecuacién y la respuesta del
jugador 1. El jugador 1 gana 3 puntos por una ecuacion
correcta y 1 punto por una respuesta correcta.

. Es el turno del jugador 2.

Hoja 6. Gana el juego el primer jugador que consiga 21 puntos.
fotocopiable #10

Cuando multiplicas una fraccion que es menor

/ que 1 por un numero entero, la solucién es

menor que el nimero entero. Explicalo.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Multiplica. Escribe la respuesta en su minima expresion.
Usa circulos fraccionados como ayuda.

2. x 5=




Nombra a ese decimal

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

' . 1
1. Separa las WEEEI ara formar 51 Elegi 3 fichas de 3 55

partes fraccionarias. Relne todas las y 4 cubos de
un centimetro.

fichas de 11—0 y aparta las demés.

. Reune los
Cada cubo representara 0.01.

. Eljugador 1 elige algunas fichas de 11—0 y algunos cubos de un

Cubos de centimetro.
un centimetro

H Muestra tu trabajo
1 1 i 4. Eljugador 1 le muestra al jugador 2 las fichas y los cubos, y
[ H E le pide que dé el decimal equivalente y también la fraccién
Fichas de fracciones equivalente (en centésimos) a las partes. 0.34

. El'jugador 2 tiene 15 segundos para dar el 34
decimal y la fraccién equivalentes correctos. El 100
jugador 1 comprueba las respuestas del
jugador 2.

*SUOIIORI} JOJ UONBIOU [BlID8p asN

. Los jugadores 1y 2 se alternan y contintan
jugando.

. Los jugadores ganan 1 punto por cada decimal
equivalente y 1 punto por cada
fraccién equivalente correcto.

. Gana el juego el primer jugador que anote 20 puntos.

o8 § ) B
Explica como se halla el decimal equivalente (en
centésimas) a una fraccion.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe el decimal equivalente y la fraccién equivalente (en centésimos)

a cada total.

2 3
- 10 T 100

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

decimal equivalente:

fracciéon equivalente:

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

5
2. ﬁ-i__

3
. ﬁ-i_—

3
6.ﬁ+

A

4
10. ﬁ—i__

9
100

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

2
100

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

8
100

decimal equivalente:

fraccion equivalente:

170+ 700

decimal equivalente:

fraccién equivalente:

3
100

decimal equivalente:

fraccién equivalente:




N

Tarjetas para Concentracion| i

Hoja
fotocopiable #11

!

Grade 4 e Fractions and Decimals

Concentracion

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Recorta, mezcla y coloca boca abajo las Tarjetas para
Concentracién. Cada ndmero aparece de 2 formas: como
fraccién y como decimal. El objetivo es reunir pares de tarjetas
que tengan el mismo valor.

Muestra tu trabajo

2. Eljugador 1 da vuelta a dos tarjetas cualesquiera. Si
representan el mismo ndmero, las pone en una pila frente a si.
Si no forman un par, las pone boca abajo de nuevo.

3. Es el turno del jugador 2.

0.3

3
10

4. Repitan los pasos 1 a 3 hasta que no queden tarjetas.

5. Gana el jugador que tenga la mayor cantidad de pares al final
del juego.

Escribe 7—50 en forma decimal. Dibuja un modelo

para mostrar el valor.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

forma decimal:

forma decimal:

forma decimal:

1

© 100

forma decimal:

Escribe cada fraccién en forma decimal.

2.

4,

6.

A
10

forma decimal:

12

100

forma decimal:

2
100

forma decimal:

forma decimal:




El primero ahi

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

El objetivo del juego es ser
el primero en llegara “1”
sumando décimos y

1.
centésimos. Cada jugador
sa ’ para
..l representar sus nimeros.
U Cada barra anaranjada vale

0.1. Cada cubo blanco vale

; i A®
Barras Cuisenaire 0.01.

Muestra tu trabajo

2. Turnense para girar la
rueda. A medida que vayan
obteniendo décimos o
centésimos, hagan un
modelo.

*SUOI}ORI} JOJ UONBIOU [BlIDsp asn

. Continten girando la rueda
y sumando a su modelo.
Gana el juego el primer
jugador que llegue a "1".

. Jueguen 3 veces.

© hand2mind®, Inc.

/ Indica cuéantas barras unirias para mostrar 0.6.
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Practica de la destreza

Suma cada par de fracciones. Cada barra anaranjada vale 0.1. Cada cubo blanco
vale 0.01.

2 3 4 11
- 70 T 100 - 70 T 100

decimal:

6 . 8
- 70 T 100

9 9
- 70 T 100

decimal: decimal:




Batalla de decimales

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Recorta y mezcla las Tarjetas para Batalla de decimales y
reparte 20 tarjetas a cada jugador.

2. Cada jugador pone sus tarjetas boca abajo en una pila. Los
- jugadores dan vuelta a una tarjeta al mismo tiempo y la
-D.H.II colocan boca arriba sobre la mesa.
Fichas de fracciones
2 GO Muestra tu trabajo

e F— 3. Los jugadores usan las fichas de fracciones para representar
] e deinaes cada decimal. El jugador que tenga el decimal mayor se

sizigig queda con las dos tarjetas. Dado que 0.80 es menor que 0.9,
el jugador 2 se queda con ambas tarjetas.

jugador 1 jugador 2

Hojas fotocopiables l
#12 y #13 10

. Si las tarjetas son del mismo valor, se declara la batalla y se
sigue dandolas vuelta hasta que un decimal sea mayor que
otro. El que tenga el decimal mayor se queda con la pila
entera.

0.9

. Repitan los pasos 1 a 4 hasta que no queden tarjetas.

6. Gana el jugador que tenga la mayor cantidad de tarjetas al
final del juego.

Explica como se comparan los valores de dos
decimales.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara. Escribe >, < o =.




cQuién corrido mas lejos?

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Ocho estudiantes trataron de correr 1 kildmetro. Los

resultados de la distancia que corrié cada uno son 0.5, 0.33,

0.85, 0.45,0.94, 0.3, 0.75, 1.0.

@|||U|I||| Muestra tu trabajo

2. Usa barras Cuisenaire para representar cada
distancia. Cada barra anaranjada vale 0.1. Cada
cubo blanco vale 0.01.

Barras Cuisenaire®

3. Reorganiza las barras para mostrar las distancias
de menor a mayor. ;Cuél fue la distancia mayor?

||| ||| i -
0.3 0.33
|||| coobbob

0.45

0.1

;Qué cantidad de centésimas hay justo antes

/ de 1.07 ;Qué cantidad de centésimas hay justo

después de 1.07

Grade 4 e Fractions and Decimals

O

0.01

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe los decimales ordenados de menor a mayor. Usa barras Cuisenaire como ayuda.

1. 0.7,0.25, 0.41 2. 0.68,0.8,0.43

. 0.15,0.87,0.2 4. 0.5,0.48,0.3

. 0.56,0.87,0.5 6. 0.12,0.1,0.2

. 0.67,0.61,0.63 8. 0.7,0.64,0.6

. 0.42,0.61,0.7 10.0.64, 0.57, 0.59




Ordenar decimales

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Gira cada rueda. Suma los
valores y anota el decimal.

. Repite 3 veces, de modo que
tengas 3 decimales
lD anotados.
-all

Barras Cuisenaire® Muestra tu trabajo
(2 conjuntos)

3. Usa barras Cuisenaire para
hacer un modelo que
represente cada decimal.
Compara los valores de los
decimales.

'S[eWIosp JopJo pue asedwo))

. Escribe los 3 decimales ordenados de menor a mayor.

. Repite seis veces
los pasos 1 a 4.

0.09 0.02

0.08 0.03

0.07 0.04
0.06 0.05

© hand2mind®, Inc.

/ Explica como se ordenan 0.9, 0.5y 0.1 de menor
a mayor.

Grade 4 e Fractions and Decimals Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe los decimales ordenados de menor a mayor. Usa barras Cuisenaire® como ayuda.

. 0.84,05,0.62

. 0.1,0.15,0.24

. 06,08,0.3

. 0.21,0.16, 0.35

. 0.7,0.3,0.45

11. 0.92,047,0.9

. 0.94,0.81,0.7

. 0.33,0.3,0.37

. 0.71,0.17, 0.64

. 0.68,0.8,0.84

10. 0.67,0.78, 0.54

12. 0.83,0.7,0.76




