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Gira y suma

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Tu companero y td

“ giran la rueda para
e j

sSacar un numero
Cubos conectables

cada uno.

Representen sus

numeros con ‘

en un tapete de trabajo.

'0g UIYIM S1OB} LONIPPE 80110kId

Predigan: ;Sera la suma de los 2 nimeros

Tapete de trabajo: Suma [

mayor o menor que |07

Comprueben sus predicciones.
Escriban una oracién numérica.

Muestra tu trabajo

Hoja . .
. Repitan los pasos | a4 diez veces.
fotocopiable #1 5 R P P

sumando mds sumando es iguaal a suma

[ Lol 6 + 7 es mas de 10.
e ¢¢-¢¢
¢ ¢ @8 @ o6+/=13
¢¢ @@ ¢¢ ¢

;Cuantos pares de nimeros suman |37

™ 4
‘/ ;Cuales son?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers
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ilgualalos!

Actividad para 1 persona

Qué hacer

|. Gira la rueda para caer
en un color.

|I|| Toma esa .
l.l 2. Gira la rueda de

: i n®
Barras Cuisenaire nuevo. Toma

€S0 I
3. Forma una fila para
crear un tren de barras.

Muestra tu trabajo
4. Escribe una oracidn de suma.

5. Toma una barra anaranjada y | de otro color
para formar otro tren de la misma longitud.

6. jlgualalos! jTienen los trenes de barras la

misma longitud?

/. Escribe otra oracidn de suma.

6+5=11 I 10+1=11

;De qué manera es mas dificil sumar?

© hand2mind®, Inc.

» ;Usando la barra anaranjada o las barras
’ de otro color? ;Por qué?
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Practica de la destreza

Llena los espacios en blanco. Usa las barras Cuisenaire®
como ayuda.

. 9+3= , entonces 10 + 2 =
2. 6+8= , entonces 10 + 4 =
3. 8+7-= , entonces |0 +5 =
. 4+9= , entonces 10 + 3 =
5. 3+8= , entonces 10 + 1 =
6. 9+7= , entonces 10 + 6 =
/. 8+9-= , entonces 10+ 7 =
8. 9+9= , entonces |0 + 8 =
9. 7+4= , entonces 10+ | =

10. 6+ 6= _entonces 10 + 2 =




Cambia por decenas

Juego para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Cada jugador toma 2 tarjetas

numeradas sin mirar. Estas son las

“tarjetas iniciales”.

Tablas de diez

RekenRod™ Cada jugador conserva sus tarjetas

iniciales para que el otro jugador no
vea los nimeros.

En el primer turno, cada jugador

02 UIYHM S)0B} UOIIPPE 8008I

forma los nimeros con clavijas en

Tarjetas numeradas 2 diferentes.
(1a10)

Muestra tu trabajo

4. Los jugadores hallan la suma moviendo

la clavijas. Comparen las sumas. El mayor
total gana un punto.

Repitan los pasos | a 4. Gana el primer
jugador que obtenga 5 puntos.

En mi turno, saqué 9
y 8. Esto suma 17.

;Cuando no pudiste llenar una de las
tablas de diez?

»

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Suma. Usa las tablas de diez como ayuda.




¢Cual es la diferencia?

Juego para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Eljugador | girala
rueda y toma esa

cantidad de ‘
El jugador |

Cubos conectables

forma un tren.

El jugador 2 gira la
rueda y toma esa cantidac
de @ El jugador 2 forma un tren.
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3. Comparen. jCual tren tiene més cubos?

Muestra tu trabajo
4. ;Cudl es la diferencia?
Escriban una oracién de resta.

Repitan los pasos | a 4.

El juego termina cuando uno de los trenes sea

exactamente 5 cubos mas corto que el otro.

© hand2mind®, Inc.

» ¢Por qué puedes restar para saber
cuanto mas largo es un tren que otro?

y

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe una oracion de resta para mostrar cudnto mas
largo es un tren que el otro.

2 e/?e/?e\@}




Tablas de diez
RekenRod™

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction

El escondite

Actividad para 2 personas

Qué hacer
Un jugador esconde varias clavijas en una

(25322 El otro es el buscador.

|. Primero, el que esconde usa clavijas para

representar un numero entre | y 20y
nombra ese nimero.

2. Después, el que esconde usa los dedos

para esconder algunas clavijas en una .

Muestra tu trabajo
3. El buscador escribe una oracidn de resta

para hallar el nUmero de clavijas escondidas.

4. Cuando el buscado halla el nUmero,
grita: “jLO HALLE!". El buscador dice el
numero de clavijas escondidas.

5. Turnense. Jueguen 3 veces mas.

El buscador
El que esconde dice:
dice: 1]
16 en total.
(ole]]

¢ Cuantas escondo? iLo hallé!
12+4=16

Notas del buscador
16 -12=4

Tu companero y tu representan un numero

entre | y 20 a escondidas. ;Qué numero es
mayor? ;Por cuanto?

Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.



Practica de la destreza

Resta. Usa tablas de diez como ayuda.




Materiales

D

0
Teeele

Tablas de diez
RekenRod™

Cubo numerado

Tarjetas numeradas
(1a10)

wia | Tapete de trabajo: Resta
tocopiable

fotocopiable #2

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction

Resta de clavijas

Actividad para 1 persona

Qué hacer

|. Toma una tarjeta numerada sin mirar. Suma

10 a ese numero. Escribe la suma en el

primer rectangulo del Tapete de trabajo:
Resta. Forma el niimero en la (S5

Lanza el @. Escribe ese nimero en el

ultimo rectangulo del Tapete de trabajo:

Resta.

Muestra tu trabajo

3. Usa las tablas de diez para hallar el

sumando que falta. Escribelo.

4. Repite 4 veces mas.

Vs

~

Vs

~

17-12=5

Escribe un problema para cada una de

tus oraciones numeéericas.

Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.

‘02 UIYIM UONoRJIgNS 8o1oe.d




Practica de la destreza

Halla el nimero que falta en cada oracion.

Usa tablas de diez como ayuda.




Cuentos de perritos

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Giren la rueda

“ 2 veces.

. Anoten los
Cubos conectables i
numMmeraos.
Luego sumen.

A o\
Wik + W

>

- v I

Muestra tu trabajo

3. Tu compariero escribe un problema de
perritos con los niumeros.
Primer giro: 3 Siguiente giro: 4

3+4=7

3 perritos estaban en el parque.
Vinieron 4 perritos mas.
¢ Cuantos habia en total?

'SWwi8|qo.d PJOM UONORAGNS PUB LUORIPPE A0S

Representa el problema de tu companero
con

5. Repitan los pasos | a 4. Tarnense.

© hand2mind®, Inc.

;. Qué preguntas puedes hacer cuando
escribes un problema de suma?
Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Suma. Usa barras Cuisenaire® como ayuda.

@ @




Habla de tortugas

Actividad para 2 personas

Qué hacer
|. Copia el problema.

QA A QA
) Y ] 0 -4
Ny —_ & —_— RN

2. Toma una tarjeta numerada. Escribe el
numero en la primera caja.

3. Gira la rueda. Escribe el nUmero en la
segunda caja. Resta.

Muestra tu trabajo
4. Escribe un problema de tortugas con la oracién

Tarjetas numeradas . .
(10 2 90) numeérica. Tu companero hace lo mismo.

Numero de tarjeta: 12
Giro: 7 12-7=5
12 tortugas estaban
sobre una roca.

Se fueron 7.

¢ Cuantas quedan?

5. Lee tu problema a tu companero. Escucha
el problema de tu companero.

6. Representa el problema de tu compariero
con

/. Turnense. Repitan los pasos | a 6.

;En qué se parecen tu problema y el de
tu companero? j;En qué se diferencian?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.



Practica de la destreza

Resta. Usa barras de Cuisenaire® como ayuda.
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Materiales

Blogues de
base diez

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction

Una estanteria

Juego para 2 personas

Qué hacer

|. En estanteria caben 100 libros. Cada
@ @ es una caja. Cada @ es un libro.
La meta es llenar una estanteria con |10
cajas de libros.

El jugador | empieza poniendo 2 bloques
de base |0 cualesquiera. Pueden ser | o 2

cubosde |, | o2barrasde 0o | cubo
de |y | barra de 0.

Muestra tu trabajo
3. Eljugador 2 pone | o 2 bloques de base |0

mas y suma el montodn. Es el nimero de
libros que estan ahora en la estanteria.

II*I =III 20 + 11 = 31
& &

Los jugadores se turnan. Después de cada
turno, comprueban si pueden llenar una
caja con |0 libros (cambiar unidades por
barras) para mantener los montones faciles
de contar.
5. Gana el que llene la estanteria primero.
6. Repitan el juego 3 veces.
;Como decidiste cuales bloques y cuantos
de cada uno poner?

Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe una oracion numérica para cada modelo.

& +
f
i

7
(7
'+
(7
(7




Acertijo de sellos

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
|. Copia este problema.

“ Joey tenia sellos.
¥ Usé algunos sellos.
Cubos conectables .

Ahora tiene sellos.

Elige una tarjeta numerada. Este es el
numero de sellos que tenia Joey.

Uge MUTEEED Lanza el || 2 veces para obtener un

numero de 2 digitos. Este es el nimero de
sellos que tiene Joey ahora.

Muestra tu trabajo

Tarjetas numeradas 4

(70 2 99) Escribe los nimeros en los espacios del

problema.

. Apila g para representar el problema.

"SUMOUMUN YlIM SWwis|go.id pJom Uooesgns pue Uoiippe aA|0S

Quita @ para saber cuantos sellos uso
Joey. Escribe el nimero.

Repite los pasos | a 5 tres veces.

;Qué parte del acertijo fue mas facil? ; Cual

© hand2mind®, Inc.

fue la mas dificil? ; Por qué?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Lee cada problema. Usa cubos conectables como
ayuda para resolver los acertijos.

|. John tenia 32 peluches. Regalé algunos.
Ahora John tiene |8 peluches.

.Cuantos peluches regald?

2. Eva tenia 45 velas. Quem& algunas velas.

Después le quedaron 12 velas.

. Cuantas velas quemd Eva?

ISSSS o
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El caso de las clavijas perdidas

Juego para 3 a 4 personas

Qué hacer

|. Juega con 2 o 3 companeros. Uno es el
"abogado”. Los otros son “detectives”.
Los detectives cierran los ojos.

Tablas de diez 2. El abogado representa una suma entre
RekenRod™

| I 'y H0. También coloca algunas clavijas.

m‘gﬂ@ Representé 15.
@ Coloqué 7 clavijas.

356 3. El abogado dice: "El caso esté a la vista.

Tarjetas numeradas .
(11 a 40) Muestra tu trabajo

4. Cada detective intenta resolver la ecuacidon
antes que los otros.

00 T j “0
eoe _ ® oo
:: :0 - :: + (;I5esiual7mc'1$
LILIyRILIC LI __que mjr%ero? ooo

A

5. El primer detective que acierte el nimero
que falta gana un punto.

6. Turnense haciendo de abogado. Gana el
primero que acierte 5 veces.

> ;Qué estrategia usaste para hallar el nimero que

faltaba? Da un ejemplo para explicar.

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Encuentra el nimero que falta.

Usa tablas de diez como ayuda.

= 37/ 2. +25=28




Cuentos de peces

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Elige 2 nimeros de esta caja.

|

Blogues de
patrones

Muestra tu trabajo
2. Escribe una oracién numérica con los
2 numeros. Suma o resta.

Tarjeta(? nugg)eradas . Escribe un problema de peces a partir de |a
a

oraciéon. Lee el problema a tu companero.

Tu companero representa el problema
con A7

Turnense y repitan los pasos | a4 con estos

ndmeros:

"SUMOUMUN YlIM SWis|goid piom Uoioesgns pue uoiippe aA|0S

Elige una de tus oraciones numéricas. Escribe

© hand2mind®, Inc.

otro problema a partir de ella. ;Qué es igual

en los problemas? ;Qué es diferente?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe una oracién numérica con los 3 nimeros.

Escribe un problema a partir de cada oracion.

13, 6




Impares o pares

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
|. Pon boca abajo las tarjetas numeradas.

'” Elige una tarjeta.

SToswes @ e 2. Toma ese numero de & contédndolos.

di bos de 1 i
iez (cubos de 1) 3. Forma 2 grupos |gua|es.

Muestra tu trabajo
4. Silos grupos son iguales, escribe el nUmero
bajo Pares. Si sobra un cubo, escribe el

Tarjetas numeradas ndmero bajo Impares.
(1 a 20)

Yo V@ PT Impares | Pares T T
"Trrrr N 6 Ty

<
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o
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-
o

5. Repite para cada tarjeta numerada.

6. Escribe cada lista de nimeros en orden de
menor a mayor.

;Qué patrones observas en los nimeros

> impares? ;jQué patrones observas en los
' numeros pares?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.




Practica de la destreza

Escribe par o impar para cada nimero. Usa los
modelos como ayuda.




Asientos en el autobus

Actividad para 1 a 2 personas

Qué hacer
|. En tu turno, toma una tarjeta numerada.

B8 ]
ot ¥ -!f

Fichas para 2. Usa t para llenar el autobus.

clasificar
I
A
e

Muestra tu trabajo
3. ;Es el nUmero par o impar? Anétalo.

Tarjetas numeradas
(6 a14)

ientos en el autobis Ho:

Numero |Par o impar
6 par
Hoja 4. Repite los pasos | a 3.

fotocopiable #3 - ~ ,
Si tienes companero, turnense.

:Qué numeros son pares? /892 10 11 12 13 4

\ 4
;Qué patron observas?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe par o impar para cada nimero.

Usa fichas como ayuda.




Patinaje par o impar

Juego para 3 personas

Materiales Qué hacer
|. Coloca una A en la casilla de SALIDA.

d Muestra tu trabajo
2. Entuturno, gira la rueda. Mueve tu ficha
Fichas hasta el siguiente nimero par o impar en
la tabla.

Gana el primer jugador que alcance 20.

. Juega de nuevo.

<
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(©F
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iNo te
muevas!

fotocopiable #4 Q

;Qué numeros sobre el tablero son pares?

© hand2mind®, Inc.

» , . p .
7 ;Como lo sabes? ;Qué nuimeros son impares?

;Como lo sabes?
Grade 2 e Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe par o impar para cada nimero.




Perros que ladran

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
|. Hay 3 perros en cada fila.

- 3. 9

2. Forma 2 filas de perros.

Fichas

Muestra tu trabajo
3. Cuenta el nimero total de perros.

zE
I!‘

___ perros.

‘AeJse Ue Ul Jagquunu [e10} 8U} JUNoD

: Rep|te los pasos | a 3 con los siguientes
numeros de perros vy filas:
e 3 filas de 3 perros
e 5 filas de 4 perros

© hand2mind®, Inc.

y» Sihay 4 filas de 2 perros, ;jcomo puedes
\/ hallar el nimero total de perros?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Encuentra el nimero total de arboles
en cada matriz.

L7299 ~ 2722
S S8 20
4 & £

__fila(s) de 4 arboles 2 fila(s) de arboles
numero total de nUmero total de
arboles = arboles =

3. 0@ . 7999

*e teTe
*C 1 4 & &4
b 4 44

numero total de fila(s) de arboles

_ fila(s) de arboles

arboles=__ numero total de arboles=

> 2%20¢ ~Tee
4 & 44

_ fila(s) de ___ &rboles fila(s) de arboles

numero total de arboles = numero total de arboles =




Las casas de tu barrio

Actividad para 1 persona

Qué hacer

|. Hay5 4., en cada calle de tu barrio.
Hay 4 calles en tu barrio.
Halla el nimero total de casas.

Muestra tu trabajo

Fichas para . .
clasificar 2. Coloca 5 casas en la primera fila del
IDEDONEnOE Tablero de cien.

W12 13]4]15]16]17 |18 19|20
21|22|23|24|25|26|27|28| 29|30
31]32|33|34|35|36|37|38|39|40
HI 42|43 44| 45| 46|47 | 48| 49|50
51|152|53|54|55/56|57|58| 59|60
6162|63| 64| 65| 66|67|68| 69|70
71172|73|74|75|76|77|78|79|80
8l|82|83|84/85|86|87|88| 89|90
91192|93| 94| 95| 96|97|98|99100|

Tablero de cien

Repite el paso 2 para las filas 2, 3y 4
del Tablero de cien.

3. Cuenta el nimero en total de las casas
en el Tablero de cien.
Hay 20 casas en tu barrio.

Otro barrio tiene 3 casas en cada calle y 2
» calles. ;Cuéntas casas hay en el barrio?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Dibuja munecos de palitos para hallar el nUmero total de
personas que hacen fila en el supermercado.

|. 3 personas en cada fila

5 filas

total de personas en la fila =

2. 2 personas en cada fila

4 filas

total de personas en la fila =

3. 4 personas en cada fila

4 filas

total de personas en la fila =

4. 3 personas en cada fila

2 filas

total de personas en la fila




¢Cuantas matrices hay?

Juego para 2 personas

Materiales Qué hacer

|. Pon las tarjetas numeradas boca abajo.
" Mézclalas. Toma una tarjeta numerada.
Fichas de colores

Muestra tu trabajo
2. Toma ese numero de fichas de colores.

3. Usa las fichas para formar matrices.

3 columnas
—

{11 Esta matriz tiene 5 filas

Tarjetas numeradas

‘Aedse Ue Ul Joagquunu [e10} 84} JUNo)D

(6 a 25) y 3 columnas que suman 15.

Ganas un punto por cada matriz que formas.

El jugador 2 toma su turno. El que forme
mas matrices gana un punto.

Repitan los pasos | a 5 hasta que un
jugador obtenga 5 puntos. No usen el
mismo numero mas de una vez.

;Fueron algunos nimeros mejores que

© hand2mind®, Inc.

»

y

otros? ;Qué numero fue el mejor?

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Dibuja tantas matrices como puedas para cada

numero. Usa fichas de colores como ayuda.

2. 12




Sembrar un jardin

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
|. Gira la rueda para hallar
“ el nimero de plantas
Q en cada fila de tu jardin.
Cubos conectables
Muestra tu trabajo
2. Forma un tren de cubos con ese nimero.

G

. Gira la rueda de nuevo para hallar el nimero

‘uollppe peyeadal asn

de filas en tu jardin. Forma ese nimero de
trenes.

—JECETIES
e

Halla el nimero de plantas en tu jardin.
plantas en fila | + plantas en fila 2 + plantas

en fila 3 = total de plantas
4 + 4 + 4 = 12

Explica como usar la suma para hallar el

© hand2mind®, Inc.

numero de plantas en tu jardin si tienes 3 filas

con 2 plantas en cada fila.

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe una oracion de suma para hallar el nimero

total de plantas en cada jardin. Usa cubos como

ayuda.

|. 2filas de plantas
4 plantas en cada fila

oracion de suma:
total:

3. 5filas de plantas
4 plantas en cada fila

oracion de suma:
total:

5. | fila de plantas
4 plantas en cada fila
W% v W

oracion de suma:
total:

2. 3filas de plantas
3 plantas en cada fila

oracion de suma:
total:

4. 3filas de plantas
5 plantas en cada fila

% w
%
4

oracion de suma:
total:

6. 4 filas de plantas
4 plantas en cada fila

oracion de suma:
total:




De salto en salto

Actividad para 1 persona

Qué hacer
|. Empieza en el 0 de la recta numérica.

2. Gira la rueda para ver si tienes que sumar
2,3,40b.
Fichas para Saqué de 4 en 4.
clasificar w.

3. Gira la segunda rueda para ver cuéntas veces
debes sumar el primer ndmero.

Muestra tu trabajo
4. Suma para ver dénde colocar tus fichas y

Hoja anota cada nimero donde cae una ficha.
fotocopiable #5

4, 8, 12 entonces,
4+4+4=12

[ D N I
O I 2 3 4% 5 6 7 8 9 101112 I3 141516 17 18 19 20
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y Explica como usar la suma repetida
. para escribir una oracion de suma.

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers



Practica de la destreza

Empieza en el O de la recta numérica. Suma el nimero
mostrado usando la recta nimerica. Escribe una
oracion de suma.

N D R R R R
O I 2 3 4 5 6 7 8 9 101112 13 4 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

| . Suma 3 cuatro veces. + + + —
2. Suma 5 dos veces. + —

3. Suma 4 dos veces.

4. Suma 5 tres veces.

5. Suma 3 dos veces.

6. Suma Y4 cuatro veces.

/. Suma 2 cinco veces.

8. Suma 3 tres veces.




Agarra la suma

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Pide a tu compafero que tome

m@“% una tarjeta de la bolsa. (Tomé el 20.

m . Usa una recta numerica para

Tarjetas numeradas ., .
(0, 12, 16, 20, hallar una oracion de suma repetida que

24, 25)

‘uonippe pareadal asN

sume ese ndmero.

Muestra tu trabajo
3. Escribe una oracién de suma repetida que
use sumandos del | al 5 que sumen ese

ndmero.
4 4  + 4

fotocopiable #5 i T

I [ R N I
O I 2 3 4 5 6 7 8 9 101112 I3 141516 17 18 19 20

5 + 5 +

(N D R R
O I 2 3 4% 5 7 8 9 1011 12 I3 4 1516 17 18 19 20

4. Tdrnense. Repitan los pasos | a 3.

Explica como escribir una oracion de suma
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» repetida que sume 5 usando sumandos del

| al 5.

y

Grade 2 ¢ Addition and Subtraction Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe cada suma como una oracidon de suma
repetida de tantas maneras como sea posible usando
los sumandos 1 a 5. Usa la recta numérica como

ayuda.

Tttt -ttt r 1T 1T |
2 3 4 5 6 7 8 9 101112 13 4% 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25

2. 15






