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e Solve 18 rich tasks using
Snap Cubes.

¢ Develop students’ math
mindset through applying,
modeling, and reasoning.

¢ Deepen knowledge of
multiplication, data and
geometry.
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I Una torre de cuadrados

T

¢Cuantos Snap Cubes necesitas para armar una torre de varias capas de

prismas cuadrados?

0 Trabaja con un compafero. Construye una torre formada por capas con los
Snap Cubes segun estas instrucciones:

® | aprimera capa tiene un cubo.

|
® | a segunda capa es un prisma cuadrado que mide < /"

2 cubos de largo, 2 cubos de ancho y 1 cubo de alto. Il:'ll.

® | a siguiente capa es un prisma cuadrado que mide
3 cubos de largo, 3 cubos de ancho y 1 cubo de alto.

e Continda agregando capas de prismas cuadrados
cada vez mas grandes hasta que no tengas mas
de los Snap Cubes.

@ Para cada capa que hagas, registra la cantidad de
cubos que hay en la capay la cantidad total
de cubos que hay en la torre.

@ Busca los patrones en tu registro.

@ Predice la cantidad de los Snap Cubes que
necesitarias para armar una torre con 11
capas.

15

Snap Cubes®
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UNA TORRE DE CUADRADOS Q

¢Cuantos Snap Cubes necesitas para armar una torre de varias capas de
prismas cuadrados?

€ Trabaja con un compariero. Construye una torre formada por capas con los
Snap Cubes segun estas instrucciones:

® |a primera capa tiene un cubo.

® |asegunda capa es un prisma cuadrado que mide 2 cubos
de largo, 2 cubos de ancho y 1 cubo de alto.

® | asiguiente capa es un prisma cuadrado que mide 3 cubos
de largo, 3 cubos de ancho y 1 cubo de alto.

® Continlia agregando capas de prismas cuadrados cada vez
mas grandes hasta que no tengas mas de los Snap Cubes.

© hand2mind, Inc.

Snap Cubes® Math Tasks 89



I Son tuyos, son mios y son nuestros

Halla el producto dividiendo el trabajo con tu compafero.

Tu hallas una parte del producto, tu companero halla la otra parte.
¢Cual sera el producto final?

o Saca una tarjeta de operaciones de la pila.

@ Arma “trenes” usando los Snap Cubes para representar el producto.
El primer numero te dice la cantidad de trenes que tienes que hacer y el
segundo factor te dice la cantidad de cubos que hay en cada tren.

@ Ahora, divide los trenes con tu companero.
Cada uno de ustedes debe tener la misma
cantidad de trenes.

@ Halla la cantidad total de cubos que tiene
cada uno de ustedes.

@ Escribe en la columna “Mios” de tu pagina una ecuacion para
representar l0os cubos que tomaste. Escribe en la columna
“Tuyos” una ecuacion para representar los cubos de tu
companero.

@ Vuelve a reunir los cubos y escribe en la columna “Nuestros”
una ecuacion para representar la cantidad total de cubos.

6 Repite el proceso con cada tarjeta de operaciones.

Preparate para hablar acerca de tus hallazgos.

Snap Cubes®
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SON TUYOS, SON MiOS Y SON NUESTROS Q

Halla el producto dividiendo el trabajo con tu compainero.

Tu hallas una parte del producto, tu compaiiero halla la otra parte.
¢Cual sera el producto final?

€ Saca una tarjeta de operaciones de la pila.

@ Arma “trenes” usando los Snap Cubes para representar el producto.
El primer nimero te dice la cantidad de trenes que tienes que hacer
el segundo factor te dice la cantidad de cubos que hay en cada tren.

: ele|e[e][e]e]e®
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I La matematica de la bolsa de sorpresas

T

¢Puedes averiguar todas las maneras para armar cajas rectangulares de una
capa con los Snap Cubes?

0 Trabaja con un comparnero. Toma una bolsa de sorpresas

. Correcto
de la caja.
(1 capa)
@ Usa los Snap Cubes que hay en la bolsa, arma todas las cajas
rectangulares posibles para esa cantidad de cubos. Asegurate
de que cada caja rectangular tenga una sola capa. Incorrecto
(2 capas)

Copia cada rectangulo en un papel cuadriculado y luego cértalo.
Rotula las dimensiones de cada rectangulo.

Elige otra bolsa de sorpresas y repite la actividad.

@ O O &

Continuia hasta que no queden mas bolsas de sorpresas.

Snap Cubes®
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LA MATEMATICA DE LA BOLSA DE SORPRESAS

¢Puedes averiguar todas las maneras para armar cajas rectangulares de
una capa con los Snap Cubes?

1

Snap Cubes®

Trabaja con un compafiero. Toma una bolsa
de sorpresas de la caja. Correcto

Usa los Snap Cubes que hay en la bolsa, arma (1 capa)

todas las cajas rectangulares posibles para esa
cantidad de cubos. Asegurate de que cada
caja rectangular tenga una sola capa.

?@% Incorrecto
) , (2 capas)
Copia cada rectangulo en un papel Q a
cuadriculado y luego cértalo.

Rotula las dimensiones de cada rectangulo.

Elige otra bolsa de sorpresas y repite la actividad.

Continla hasta que no queden mas bolsas de sorpresas.

© hand2mind, Inc.
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I Los vagones sueltos

T

jJuega a Los vagones sueltos! Jugadores: 2

Reglas del juego:
0 Comienza con una pila de 27 Snap Cubes. Decide quién juega primero.

@ El primer jugador escribe el comienzo de un problema de division, |27, y lanza
el dado para saber cuantos trenes de igual longitud tiene que armar con los
27 cubos.

@ El primer jugador construye los trenes y guarda los cubos de
“vagones sueltos” que queden después de armar los trenes.
Cada uno de los trenes debe ser lo mas largo posible.

G El primer jugador completa el problema de division.
Por ejemplo, si se lanza un 4:

6 <— Cantidad de cubos en cada tren
Cantidad de trenes — 4 |27 R3 <«— Cantidad de cubos de vagones sueltos

@ El jugador completa la divisién aungue no queden
cubos de vagones sueltos.

@ El segundo jugador comienza su turno usando
los cubos que quedan. En el ejemplo anterior,
hay 3 cubos de vagones sueltos, entonces el
segundo jugador empezaria con 24 cubos y
escribiria| 24.

6 Los jugadores se turnan hasta que no quedan
mas Snap Cubes.

Juega al menos 2 partidas completas de Los
vagones sueltos.

Snap Cubes® !!-
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LOS VAGONES SUELTOS

jJuega a Los vagones sueltos! | Jugadores: 2
Reglas del juego:

€ Comienza con una pila de 27 Snap Cubes. Decide quién juega primero.

@ El primer jugador escribe el comienzo de un problema de divisién, @
y lanza el dado para saber cuantos trenes de igual longitud tiene que armar
con los 27 cubos.

@ El primer jugador construye los trenes y guarda los cubos de
“vagones sueltos” que queden después de armar los trenes. Cada
uno de los trenes debe ser lo mas largo posible.

@) El primer jugador completa el problema de division. Por ejemplo,

si se lanza un 4:
6 «— Cantidad de cubos en cada tren

Cantidad de trenes —» 4 E R3 <«— Cantidad de cubos de vagones sueltos
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I Hacer los marcos

TEX

¢Puedes hallar una manera de predecir la cantidad de Snap Cubes que se

necesitaran para hacer un marco alrededor de un dibujo hecho con Snap Cubes?

0 Trabaja con un compariero.

@ Usa de 1 a 10 de los Snap Cubes de un color para formar un dibujo
rectangular. Luego haz un marco alrededor del dibujo usando los Snap Cubes
de un color diferente.

@ Haz el dibujo y su marco en papel cuadriculado. Registra las
dimensiones del dibujo. Luego registra la cantidad de los

Snap Cubes que hay en el dibujo. Finalmente, registra la
cantidad de los Snap Cubes que hay en el marco del dibujo.

Por ejemplo, supdn que hiciste este dibujo con 6 cubos.

Dimensiones del dibujo =2 x 3
# de cubos en el dibujo = 6
# de cubos en el marco = 14

@ Recuerda que es posible que puedas hacer mas de un dibujo
con la misma cantidad de cubos. Por ejemplo, con 6 cubos

puedes hacer un dibujo con las dimensiones de 2 x 3 o un
dibujo con las dimensiones de 1 x 6.

@ Haz varios dibujos y marcos diferentes usando
diferentes cantidades de cubos y registra
los resultados.

@ Busca los patrones para ayudarte a predecir
la cantidad de cubos que habra en el marco si
conoces las dimensiones del dibujo.

Snap Cubes®
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HACER LOS MARCOS Q

¢Puedes hallar una manera de predecir la cantidad de Snap Cubes que se
necesitaran para hacer un marco alrededor de un dibujo hecho con Snap Cubes?

0 Trabaja con un compafero.

@ Usa de 1a 10 de los Snap Cubes de un color para formar un dibujo
rectangular. Luego haz un marco alrededor del dibujo usando los Snap
Cubes de un color diferente.

€ Haz el dibujo y su marco en papel cuadriculado. Registra las dimensiones del
dibujo. Luego registra la cantidad de los Snap Cubes que hay en el dibujo.
Finalmente, registra la cantidad de los Snap Cubes que hay en el marco del
dibujo. Por ejemplo, supdn que hiciste este dibujo con 6 cubos.

e e oo e® . . - ;
Dimensiones del dibujo =2 x 3 2

ORRORNCRNECONEC e -
# de cubos en el dibujo = 6 g

e @ o0 @ £
# de cubos en el marco = 14 &

e e eoeoe® g
_(CB

©

Snap Cubes® Math Tasks 93



I Apilar los cubos

T

¢Te podrias convertir, junto con tu companero, en un maestro del apilado?

Usa los Snap Cubes para hacer un prisma rectangular.

0 Primero haz una base rectangular (la capa inferior).
Agrega las capas para apilar una encima de la otra.
¢Qué notas acerca del tamano de las capas?

@ Dibuja la base en tu hoja de trabajo.

@ Dibuja tu prisma en el papel isométrico punteado.

G Halla el volumen del prisma: la cantidad de cubos que forman el prisma.
Preparate para hablar acerca de coémo hallaste el volumen y como sabes
que es correcto.

@ Registra las dimensiones y el volumen junto al dibujo en tu papel
isométrico punteado.

@ Construye otro prisma rectangular con una base diferente y
repite los pasos anteriores. ;Algunos de tus prismas tienen el mismo
volumen? ;Cudles?

Preparate para hablar acerca de las diferentes maneras para determinar la
cantidad total de los Snap Cubes usados en cada prisma rectangular.

Snap Cubes® EE-
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APILAR LOS CUBOS Q

¢Te podrias convertir, junto con tu compaiero,
en un maestro del apilado? Usa los Snap Cubes

para hacer un prisma rectangular. %
\J [ )4
0 Primero haz una base rectangular (la capa inferior). E%Q}%g%
Agrega las capas para apilar una encima de la otra. W%
ey 3 ) s
/Qué notas acerca del tamano de las capas® a8 ]el 1ol
RNUIN 4L
- _ . W40
@ Dibuja la base en tu hoja de trabajo. SR>
© ©® @® @
ORNORRONRC)
© ©® @® @

€@ Dibuja tu prisma en el papel isométrico punteado.

© hand2mind, Inc.
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Mostrar un tercio

¢Cuantas figuras rectangulares con los Snap Cubes puedes hacer para
mostrar un tercio?

0 Trabajen en grupo. Usa los Snap Cubes para crear la mayor cantidad posible
de rectangulos que cumplan con estas reglas:

Solo tienen dos colores de cubos.

Un tercio de los cubos es de un color.

Dos tercios de los cubos son del otro color.

Pueden tener hasta 24 cubos.

@ Copia cada rectangulo en un papel cuadriculado. Colorea los
cuadrados que muestran un tercio. Luego recorta los rectangulos.

@ Clasifica los rectangulos cortados en categorias segun
la cantidad total de los cubos que usaron.

@ Haz una presentacion de todos los rectangulos
que hall6 tu grupo.

Snap Cubes®
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MOSTRAR UN TERCIO

¢Cuantas figuras rectangulares con los Snap Cubes puedes hacer para
mostrar un tercio?

1

Trabajen en grupo. Usa los Snap Cubes para crear la mayor cantidad
posible de rectangulos que cumplan con estas reglas:

® Solo tienen dos colores de cubos.

® Un tercio de los cubos es de un color.

e Dos tercios de los cubos son del otro color.

® Pueden tener hasta 24 cubos.

Copia cada rectangulo en un papel cuadriculado. Colorea los
cuadrados que muestran un tercio. Luego recorta los rectangulos.

Clasifica los rectangulos cortados en categorias segun la cantidad total
de los cubos que usaron.

Haz una presentacion de todos los rectangulos que halld tu grupo.

Snap Cubes®
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iEs demasiado pastel!

T

¢Puedes describir un pastel cuadrado hecho de Snap Cubes al saber cuantas
porciones de cada tipo tiene el pastel?

0 Trabaja con un compariero.

@ Usa los Snap Cubes para armar pasteles cuadrados cada vez mas grandes
gque sean todos de una capa de alto. Comienza con un pastel de 2 x 2.
Imagina que cada pastel esta cubierto de glaseado y que cada uno de los
Snap Cube es una porcion.

@ Para cada pastel, halla el nUmero de porciones con glaseado que hay en tres
lados. Luego, halla el niUmero de porciones con glaseado que hay en dos lados.
Finalmente, halla el nUmero de porciones con glaseado que hay en un lado.

Q Lleva un registro de tus datos en una tabla como esta:

Tamaido del Cantidad de Glaseado en

pastel porciones 1 lado 2 lados

2x2 4

3 lados

@ Busca los patrones para que puedas describir la cantidad
y la clase de porciones de cualquier pastel cuadrado.

Snap Cubes®
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iES DEMASIADO PASTEL! 0

¢Puedes describir un pastel cuadrado hecho de Snap Cubes al saber
cuantas porciones de cada tipo tiene el pastel?

0 Trabaja con un compafero.

@ Usa los Snap Cubes para armar pasteles cuadrados cada vez més
grandes que sean todos de una capa de alto. Comienza con un
pastel de 2 x 2. Imagina que cada pastel esta cubierto de glaseado
y que cada uno de los Snap Cube es una porcion.

€ Para cada pastel, halla el nimero de porciones con glaseado que
hay en tres lados. Luego, halla el nimero de porciones con glaseado
que hay en dos lados. Finalmente, halla el nimero de porciones con
glaseado que hay en un lado.

© hand2mind, Inc.
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El problema de la escalera

¢Puedes averiguar cuantos Snap Cubes necesitas para armar una escalera
sin contar cada cubo?

0 Trabaja con un compariero.

@ Usa tus Snap Cubes para armar una escalera con escalones que midan
3 cubos de ancho.

9 Por cada escaldn, registra cuantos cubos usas para ese escaldn y la cantidad
de cubos que hay en toda la escalera.

0 Busca un patron para ayudarte a predecir la cantidad de cubos que
necesitarias para hacer una escalera de 10 escalones.

Snap Cubes® I !-
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EL PROBLEMA DE LA ESCALERA

¢Puedes averiguar cuantos Snap Cubes necesitas para armar una escalera
sin contar cada cubo?

0 Trabaja con un compafero.

Usa tus Snap Cubes para armar una escalera con escalones que midan 3
cubos de ancho.

€ Por cada escalodn, registra cuantos cubos usas para ese escalén y la
cantidad de cubos que hay en toda la escalera.

Busca un patrén para ayudarte a predecir la cantidad de cubos que
necesitarias para hacer una escalera de 10 escalones.
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I Trenes Yy vagones

T

jJuega a Trenes y vagones! | Jugadores: 2 equipos de 2 jugadores cada uno

Objetivo: ser el equipo que tiene mas vagones.
Reglas del juego:
ﬂ En este juego, un vagoén es un Snap Cube.

@ El primer equipo lanza el dado para obtener cuantos vagones colocar en un tren.
El equipo construye un tren de Snap Cubes con esa cantidad de vagones.

- Un tren con 3 vagones

@ El primer equipo vuelve a lanzar el dado para obtener cuantos de esos trenes

deben armar. Si es necesario, deberan armar el resto de los trenes.

G Después de que todos los trenes estén armados, el primer equipo hace un
dibujo de los trenes. Ellos registran la operacion de multiplicacion que dice
cuantos vagones hay en total.

@ Luego, le toca el turno al segundo equipo.

@ El juego contintia hasta que cada
equipo toma siete turnos.

6 Cada equipo halla la suma de todos los
vagones de los siete turnos.

Gana el equipo con el numero mayor.

Guarda tus hojas de registro para
comentar en clase.

Snap Cubes®
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TRENES Y VAGONES Q

jJuega a Trenes y vagones! | Jugadores: 2 equipos de 2 jugadores cada uno
Objetivo: ser el equipo que tiene mas vagones.
Reglas del juego:

@ En este juego, un vagon es un Snap Cube.

@ El primer equipo lanza el dado para obtener cuantos vagones colocar en un tren.
El equipo construye un tren de Snap Cubes con esa cantidad de vagones.

ol @l ® Un tren con 3 vagones

€ El primer equipo vuelve a lanzar el dado para obtener cuantos de esos trenes
deben armar. Si es necesario, deberan armar el resto de los trenes.

© hand2mind, Inc.
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I Los colores del arcoiris

EXX

jJuega a Los colores del arcoiris! | Jugadores: 2

0 Se reparten 8 cubos de cada uno de los seis Snap Cubes de diferentes colores
(rojo, anaranjado, amarillo, verde, azul y violeta). Se colocan todos
estos cubos en una bolsa y se agitan.

@ Un jugador sostiene la bolsa mientras el otro toma al azar 24 Snap Cubes
de la bolsa.

9 Trabajen juntos para organizar los Snap Cubes extraidos en fracciones de un
entero con un denominador de 8 (por gj.,, 3 de los Snap Cubes rojos representan
3 .
5 due se sacaron). Se marcan sus resultados en un diagrama de puntos.

@ Luego, se devuelven todos los Snap Cubes a la bolsa y cambian de turnos.
Hagan otro diagrama de puntos a partir de los 24 Snap Cubes dibujados por el
segundo jugador.

@ Después de hacer los dos diagramas de puntos hablen acerca de estas
preguntas entre ustedes:

® ;Alguna de las marcas de fracciones del diagrama
de puntos no tiene equis?

e ;Cuando ocurri6 esto?

e ;Puede ocurrir que en algun momento todas las
equis estén en la misma marca? ¢Por qué?

® ;Qué pasaria si se toman todos los 48 Snap
Cubes de la bolsa y se organizan en un
diagrama de puntos?

Juega varias rondas de
Los colores del arcoiris.

Preparate para hablar acerca de
tus partidas.

Snap Cubes®
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LOS COLORES DEL ARCOIRIS (A

jJuega a Los colores del arcoiris! | Jugadores: 2

@ Se reparten 8 cubos de cada uno de los seis Snap Cubes de diferentes
colores (rojo, anaranjado, amarillo, verde, azul y violeta). Se colocan todos
estos cubos en una bolsa y se agitan.

@ Un jugador sostiene la bolsa mientras el otro toma al azar 24 Snap Cubes
de la bolsa.

€ Trabajen juntos para organizar los Snap Cubes extraidos en fracciones de
un entero con un denominador de 8 (por €j., 3 de los Snap Cubes rojos
representan % que se sacaron). Se marcan sus resultados en un diagrama
de puntos.

@) Luego, se devuelven todos los Snap Cubes a la bolsa y cambian de
turnos. Hagan otro diagrama de puntos a partir de los 24 Snap Cubes
dibujados por el segundo jugador.

© hand2mind, Inc.
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¢Puedes ayudar a una empresa de caramelos a descubrir cuanto papel

necesitaria para empaquetar cierta cantidad de caramelos?

0 Trabaja con un compafiero. Imagina que un Snap Cube representa una

caja que contiene un caramelo.

@ Usa los Snap Cubes para armar todas las cajas rectangulares posibles para
ocho caramelos. Tus cajas pueden incluir mas de una capa de caramelos.

9 Cuenta la cantidad de caras de los Snap Cubes. Usa esta informacion
para averiguar cuantas unidades cuadradas de papel se necesitan para
cubrir los paquetes.

@ Haz una tabla de la cantidad de caramelos, las dimensiones de las cajas y la
cantidad de unidades cuadradas de papel que se necesita.

@ Repite el proceso para 12 caramelos y luego para 24 caramelos.

@ Busca los patrones en tu tabla.

Snap Cubes®
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¢Puedes ayudar a una empresa de caramelos a descubrir cuanto papel
necesitaria para empaquetar cierta cantidad de caramelos?

1
12)
13/

Trabaja con un compafero. Imagina que un Snap Cube representa una
caja que contfiene un caramelo.

Usa los Snap Cubes para armar todas las cajas rectangulares posibles para
ocho caramelos. Tus cajas pueden incluir mas de una capa de caramelos.

Cuenta la cantidad de caras de los Snap Cubes. Usa esta informacion para
averiguar cuantas unidades cuadradas de papel se necesitan para cubrir
los paquetes.

Haz una tabla de la cantidad de caramelos, las dimensiones de las cajas y
la cantidad de unidades cuadradas de papel que se necesita.

Repite el proceso para 12 caramelos y luego para 24 caramelos

Busca los patrones en tu tabla.

100 Math Tasks
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jJuega a Las cuadriculas misteriosas! | Jugadores: 2

Objetivo: adivinar el arreglo secreto de 9 Snap Cubes haciendo la menor cantidad de
preguntas posible.

Reglas del juego:

o Los jugadores deciden quién sera el fabricante de las cuadriculas y
quién sera el adivinador de las cuadriculas.

@ El fabricante de las cuadriculas arma una cuadricula misteriosa segun estas reglas:
® Ordena los cubos en un cuadrado de 3 x 3.
® Usa tres colores diferentes con 3 cubos en cada color.
® Todos los cubos del mismo color deben estar Correcto Incorrecto

conectados a lo largo de, por lo menos, una cara.

9 Cuando el fabricante de las cuadriculas esté listo, el adivinador pregunta
acerca del color de los cubos de una fila o columna.

0 El fabricante de las cuadriculas dice cuantos cubos de cada color
hay en la fila o columna, pero no el orden de los cubos.

@ Los jugadores llevan la cuenta de las preguntas hechas.

@ Jueguen hasta que el fabricante de las cuadriculas esté
preparado para revelar el misterio de la cuadricula.

® Jueguen varias partidas de Las cuadriculas
misteriosas. Tomen turnos cada vez.

® Preparense para hablar acerca de las preguntas
adecuadas y las no adecuadas.

Snap Cubes® I:E-
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LAS CUADRICULAS MISTERIOSAS Q

jJuega a Las cuadriculas misteriosas! | Jugadores: 2

Objetivo: adivinar el arreglo secreto de 9 Snap Cubes haciendo la menor cantidad de
preguntas posible.

Reglas del juego:

€ Los jugadores deciden quién seré el fabricante de
las cuadriculas y quién sera el adivinador de las cuadriculas.

@ El fabricante de las cuadriculas arma una cuadricula misteriosa segun estas reglas:

® Ordena los cubos en un O. O. .’ O. : O.
[ [
cuadrado de 3 x 3.
. o o
e Usa tres colores diferentes con
3 cubos en cada color. Correcto Incorrecto

® Todos los cubos del mismo color
deben estar conectados a lo largo
de, por lo menos, una cara.

Snap Cubes® Math Tasks §OF
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I Los cubos pintados

T

¢Cuantas caras de cada Snap Cube se pintan cuando se sumerge una

estructura de cubos en pintura?

1

@ © o ©o

O @

Trabajen en grupo.

Imagina que tienes que sumergir estructuras de cubos cada vez mas
grandes en pintura.

Usa los Snap Cubes para armar cada estructura de cubos.
Comienza con un cubo de 2 x 2 x 2.

Para cada estructura averigua cuantos Snap Cubes tendran tres caras pintadas,
dos caras pintadas, una cara pintada y ninguna cara pintada.

Al armar tus estructuras de cubos, puedes usar un color para los Snap Cubes

con una cara pintada, otro color para los Snap Cubes con dos
caras pintadas y asi sucesivamente.

Registra tus hallazgos y busca los patrones.

Continda investigando hasta comprender que le pasaria a una
estructura de cubos de cualquier tamafio.

Snap Cubes®




‘ouewe} Jainbjend sp sognd ep eanjonuse
eun e euesed 8| anb Jspuaidwod elsey opuebiiseAul enulluOD) e

'sauoljed so| easng A sobze|jey sni elisiBay @)

‘9JusweAlsadns jse A sepejuld seied
sop uod sagn?) deug so| esed J0|0d 0J}0O ‘epejuld eJed eun Uod sagn))
deug soj esed J0jod un Jesn sepand ‘sognd sp seunionuyss sniiewlle |y @)

O SOQVLNId S08ND SO

.......................................................... <+ DOBLA /Y IGO0 sesseressrearanserseransranssssessnssanssssessansssnssanens

LOS CUBOS PINTADOS Q

¢Cuantas caras de cada Snap Cube se pintan cuando se sumerge
una estructura de cubos en pintura?

€ Trabajen en grupo.

@ Imagina que tienes que sumergir estructuras de cubos cada vez
mas grandes en pintura.

€ Usa los Snap Cubes para armar cada estructura de cubos.
Comienza con un cubo de 2 x 2 x 2.

@) Para cada estructura averigua cuantos Snap Cubes tendran tres
caras pintadas, dos caras pintadas, una cara pintada y ninguna
cara pintada.

© hand2mind, Inc.
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I Pentacubos |

EXX——

¢Cuantos pentacubos diferentes que se apoyan totalmente puedes hacer con
5 Snap Cubes?

1

@ © © o o

7]

Trabaja con un comparfiero. Cada uno de ustedes debe hacer una figura

con 5 Snap Cubes. Esta figura se llama pentacubo. Asegurate de que al apoyar
tu pentacubo, se pueda dar vuelta para que todos los cubos a la vez toquen tu
escritorio.

Correcto Incorrecto

Compara los pentacubos que hiciste con los de tu companero.

Si son diferentes, registra la vista superior de ambos en un papel
cuadriculado para los Snap Cubes.

Si son iguales, registra la vista superior de una figura
solamente.

Trata de armar otro pentacubo que sea diferente del

ultimo que armaste.

Continta armando pentacubos hasta que no puedas
armar ninguno mas que sea diferente de los que ya
tienes. Compara y registra de acuerdo a las reglas.

Preparate para explicar por qué piensas que hallaste
todos los pentacubos planos.

Snap Cubes®
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PENTACUBOS |

¢Cuantos pentacubos diferentes que se apoyan totalmente puedes
hacer con 5 Snap Cubes?

€ Trabaja con un compariero. Cada uno de ustedes debe hacer una
figura con 5 Snap Cubes. Esta figura se llama pentacubo. Asegurate
de que al apoyar tu pentacubo, se pueda dar vuelta
para que todos los cubos a la vez toquen tu escritorio.

52 o
T

@ Compara los pentacubos que hiciste con los de tu compafiero.

@ Sison diferentes, registra la vista superior de ambos en un papel
cuadriculado para los Snap Cubes.

© hand2mind, Inc.
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I Pentacubos I

EXX——

¢Cuantas figuras diferentes puedes hacer con 5 Snap Cubes para que al

menos 1 de los 5 cubos no toque la superficie de la mesa?
0 Trabajen en grupo.

@ Cada uno de ustedes hace una figura con 5 cubos. Haz las figuras para que,
independientemente de como las coloques sobre una mesa, por 1o menos
1 cubo no toque la superficie.

Correcto Incorrecto

@ Compara tus figuras.

9 Guarda todas las que sean diferentes.

@ Guarda solo una de las que sean iguales.

@ Continda armando y comparando las figuras, guardando solo
las que sean diferentes de las que ya hayas armado.

6 Continda armando figuras hasta que no puedas
hacer ninguna mas que sea diferente de las que ya tienes.

Snap Cubes®
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PENTACUBOS II (A)

¢Cuantas figuras diferentes puedes hacer con 5 Snap Cubes para que
al menos 1 de los 5 cubos no toque la superficie de la mesa?

€ Trabajen en grupo.

@ Cada uno de ustedes hace una figura con 5 cubos. Haz las figuras para
que, independientemente de cémo las coloques sobre una mesa, por
lo menos 1 cubo no toque la superficie.

5 o
T e S meareas

€ Compara tus figuras.

@) Guarda todas las que sean diferentes.
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I El area total con 12 cubos

TEX

¢Cual es la menor area total posible de una estructura construida con 12 Snap

Cubes? ;Cual es la mayor area total posible?
0 Trabaja con un compariero.
Cada uno arma una estructura con 12 Snap Cubes y halla su area total.

Registra la estructura y su area total en el papel isométrico punteado.

© ® 0O

Comparen las estructuras.

e Sitienen la misma area total, guarden solo una.

® Sjtienen éareas totales diferentes, guarden ambas.

Toma 12 cubos mas. Arma una estructura con un area total diferente.

@ O

Registra esta nueva estructura y su area total.

6 Compara el area total con el area de la(s)
estructura(s) que guardaron. Guarda solo las
estructuras con la mayor y la menor area total.

@ Construye, registra, compara y elimina. Al terminar
debes obtener las dos estructuras con la menor
area total y con la mayor érea total.

Snap Cubes® Iz-
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EL AREA TOTAL CON 12 CUBOS Q

¢Cual es la menor area total posible de una estructura construida con
12 Snap Cubes? ;Cual es la mayor area total posible?

0 Trabaja con un compafero.

Cada uno arma una estructura con 12 Snap Cubes
y halla su area total.

(2
€ Registra la estructura y su érea total en el papel
isométrico punteado.
@) Comparen las estructuras.
e Sitienen la misma érea total, guarden solo una.
e Sitienen areas totales diferentes, guarden ambas.

@ Toma 12 cubos mas. Arma una estructura con un area
total diferente.
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Sucesion numérica triangular

¢Es posible saber la cantidad de Snap Cubes que necesitarias y como
podrias conectarlos antes de que armar una escalera de cualquier tamano?

0 Trabaja con un compafero armando escaleras que se parezcan a estas:

12 24 34

@ Lleva un registro de la cantidad de cubos que agregas cada vez, la cantidad
total de cubos en cada escalera y los patrones que halles.

@ Predice como se vera la 4.a escalera, luego construyela.

e Arma las escaleras hasta que puedas usar tus hallazgos para describir,
en detalle, una escalera de 100 escalones sin armarla.

Snap Cubes® I:E-
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SUCESION NUMERICA TRIANGULAR (A)

¢Es posible saber la cantidad de Snap Cubes que necesitarias y como
podrias conectarlos antes de que armar una escalera de cualquier tamano?

0 Trabaja con un compafero armando escaleras que se parezcan a estas:

.Q-
e |_ le o _
@ le|® le|@®| @
1.8 2.2 3.

@ Lleva un registro de la cantidad de cubos que agregas cada vez, la
cantidad total de cubos en cada escalera y los patrones que halles.

© hand2mind, Inc.

Snap Cubes®

106 Math Tasks



wmms  SON TUYOS, SON MiOS Y SON NUESTROS e

Tuyos Mios Nuestros
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==  PAPEL CUADRICULADO PARALOS SNAP CUBES =

© hand2mind, Inc.

-:I:I Math Tasks Snap Cubes®



e== DIAGRAMA DE PUNTOS PARA LOS COLORES DEL ARCOIRIS =
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= PAPEL ISOMETRICO PUNTEADODE1CM ——
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