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fotocopiable

Hoja

Tabla para Troncos

‘ d
que rueaan
Puntos
Diferencia entre (Obtiene 5 puntos
Longitud la longitud por cada estimacién
estimada de la estimada y que esté dentro de
dada Longitud real la real los 10 cm de la
roda 9 longitud real
(en m o cm) (en m o cm) (en m o cm) obtenida.)
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

Longitud real

total (que rodaron
los troncos)

Puntos
adicionales
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Tabla para El genio del peso

Hoja

fotocopiable
2
Puntos
. (jRecibe 5 puntos si
(ano’rza():)::LTore de Peso Objeﬁvo Peso real deer.:'ferg(zlseoIz:l(:aZ| iijas
los objetos elegidos) (en libras y en onzas) (en libras y onzas) del peso objetivo!)
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
Bono de
10 puntos

(Calcula el peso real
total de todos los
articulos pesados.
Escribe la respuesta
en libras y onzas.)

Puntaje total
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Hoja

fotocopiable

3
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Tarjetas de prismas

rectangulares

Hoja
fotocopiable

oul ‘spuligpuey @
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Cuadricula de coordenadas | "~

6

fotocopiable
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Tablero para el juego del
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Hoja

Tabla para los dibujos  [cicopiale
de figuras °

Nombre de la figura Dibujo de la figura Puntos

Puntos totales
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Cantidades enormes

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer Obtuve gramos a

1. El objetivo del juego es ser kilogramos con la rueda

el primer jugador en y obtuve 12 con el dado.
conseguir un total de al
menos 15 puntos.

. Los jugadores lanzan el dado para
Dado ver quién es el primero. El jugador
dodecaédrico 1 es el que saca el nimero mayor.

. Gira la rueda para obtener una
conversion de medida y lanza el
dado para obtener una medida
para convertir.

Muestra tu trabajo kilogramos
a gramos

‘S]UBLISINSBAW 1ISAUOD)

4. Si obtuviste gramos a kilogramos
con la rueda, divide entre 1,000 el
numero que obtuviste con el
dado. Si obtuviste kilogramos a
gramos con la rueda, n%ul‘riplica 12 gramos = 0.012
por 1,000 el nUmero que obtuviste kllogramOS-
con el dado.

. Busca la respuesta
en la tabla y suma Tabla de puntos

esa cantidad de j0.012 vale 4 Valor de los
puntos a tu puntos! Respuesta puntos
puntuacién total.

Si la respuesta no 0.003 2
estd incluida en la tabla, ganas 1 punto. 0.005

. El jugador 2 realiza los pasos 3 a 5. 0.006

. Repitan los pasos 3 a 6. Gana el primer 0.008
jugador que obtiene 20 puntos. 0.012
1,000

2,000
de gramos a kilogramos alguien 4,000

Explica por qué decidiria convertir

© hand2mind®, Inc.

que obtenga un 6 con el dado y 7,000
TU ELECCION con la rueda. 9,000

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla cada valor que falta. Pistas: 1 kilogramo = 1,000 gramos y
1 gramo = 1,000 miligramos.

. 2 kilogramos = gramos 2. 3 gramos = miligramos

. 2.5 gramos = miligramos 4. 6,000 miligramos = gramos

. 4,200 gramos = kilogramos 6. 500 miligramos = gramos

. 200 gramos = kilogramos 8. 1,600 gramos = kilogramos

. 300 miligramos = gramos 10.0.56 kilogramos = gramos

11. 65,870 miligramos = gramos 12.852 gramos = kilogramos

13. 60 gramos = kilogramos 14. 50 miligramos = gramos

15.0.87 kilogramos = gramos 16. 2,354 miligramos = gramos




Troncos que ruedan

Juego para 2 a 4 jugadores

Qué hacer

1. Los jugadores crean una linea de salida en el suelo con cinta

adhesiva. Los jugadores se arrodillan en la linea de salida con
sus troncos (crayones).
2. Los jugadores lanzan el dado para ver quién es el primero.

El jugador 1 es el que saca el nimero mayor.

Dado
dodecaédrico 3. Eljugador 1 hacer rodar el crayén desde los dedos para ver
cuanto rueda.
o w“%
SliEl e lmeelr Muestra tu trabajo

4. Eljugador 1 estima la distancia

que rodd el fronco en metros y en
\( centimetros, y la anota en su Tabla
% para Troncos que ruedan.
5.
Tabla para Tro

Luego, los jugadores miden la
distancia real que rodé el tronco.
El jugador 1 obtiene 5 puntos si
su estimacion esta dentro de los
10 centimetros de

la distancia real Tabla para Troncos que ruedan
que rodo.

Longitud estimada

wonedn 7 6. Es el turno del .
e | B jugador 2, quien de la rodada Longitud real
: hace rodar el (en m o cm) (en m o cm)

tronco y anota 5 metros y

: 1 una estimacion. 1. 4 metros

e Los jugadores

_ '_ miden la distancia

— — real y la comparan con la estimacién del jugador 2, para ver si
Hoja este obtiene 5 puntos.

fotocopiable #1

10 centimetros

Los jugadores se turnan para repetir los pasos 3 a 6.

8. Gana el juego el primer jugador que obtiene 25 puntos.

;Cual fue tu estrategia para estimar la distancia
que rodé el tronco? Explicalo.

!

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Copia la tabla y complétala.

1. 1,000 mm 10 dm

2,000 mm




Materiales

Dado
dodecaédrico

Balanza de plataforma
de doble dial

ws: | Tabla para El genio del peso
T .

fotocopiable #2

=

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry

iEl genio del peso!

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Eljugador 1 lanza ambos dados y suma los resultados para
hallar el primer peso objetivo. El dado azul representa el
numero de libras; el dado verde representa el nimero de onzas.

Muestra tu trabajo

2. Cada jugador elige un objeto (o combinacién de objetos) que
calcule que es equivalente al peso objetivo. Cada jugador anota
los objetos elegidos en su Tabla para El genio del peso.

Los jugadores trabajan juntos para pesar los objetos elegidos,
luego anotan el peso real de los objetos en su tabla. El jugador
cuya estimacién se acerque mas al peso objetivo gana 5 puntos.
Si un jugador se acerca a las 2 onzas del peso objetivo, gana

5 puntos adicionales.

Es el turno de que el jugador 2 lance los dados para hallar el
peso objetivo para la siguiente fila de la Tabla para El genio del
peso.

Los jugadores repiten los pasos 2 a 4 hasta completar las tablas.

Los jugadores pueden calcular el peso total de todos los
articulos de la tabla para ganar 10 puntos adicionales.

Los jugadores suman sus puntos. Gana el juego el jugador que
tiene mas puntos.
Saqué un 3y
un 2.

Tabla para El genio del peso

Objeto
(anota el nombre de Peso objetivo Peso real
los objetos elegidos) (en libras y onzas) (en libras y onzas)

3 librasy

3 engrapadoras 5 onzas

. Como estimaste el peso objetivo? Explicalo.

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el valor que falta. 1 tonelada = 2,000 libras y 1 libra =16 onzas.

. 6,000 libras = toneladas 2. 32 onzas = libras
o % libras = onzas ) %Tonelada = libras
. 4 libras = onzas ) %de libra = onzas

. 8onzas = libra .3 % libras = onzas

. 80 onzas = libras 10. % de tonelada = libras

1.1 %Toneladas = libras 12. % de libra = onzas

13.1 onza = libra 14.4 % toneladas = libras

15.7 % libras = onzas 16.352 onzas = libras




Gira la rueda para hacer un
diagrama de puntos

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Giralarueda.

Muestra tu trabajo

Fichas de colores 2. Anota el resultado del giro
usando la hoja de trabajo Recta
numérica y fichas de colores.

Cada vez que obtengas % pon
una ficha de color azul sobre >
en la recta numérica.

Cada vez que obtengas 1, pon
una ficha de color verde sobre el 1 de la recta numérica.

Cada vez gue obtengas 11, on una ficha de color amarillo
?l 9 > P
sobre el 15 de la recta numérica.

Cada vez que obtengas 2, pon una ficha de color rojo sobre
el 2 de la recta numérica.

"elep 18idisjul pue axew 01 10/d aul B 8sN

. Repite los pasos 1y 2 para un total de 20 giros.

4. Dibuja un diagrama de puntos trazando una X por cada ficha
i de color.

Hoja
fotocopiable #3

TX X X X X X

-
Nl

© hand2mind®, Inc.

;Cuantas fichas de colores se deben usar para hacer
el diagrama de puntos? Explica como lo sabes.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

1. Nicolés anoté la cantidad de horas de suefio que tuvo cada noche durante el dltimo
mes. Haz un diagrama de puntos de la cantidad de horas de suefio.

1
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Cantidad de horas de suefo

2. ;Cuél fue la cantidad méas comun de horas que Nicolés tuvo por noche?
Explica cémo lo sabes.




Corte de pelo

Actividad para 2 personas

Qué hacer

La tarjeta tiene
la fraccién L.
Obtuve un 3 con

1. Sallie trata de decidir cuantas
pulgadas de cabello cortarse.
Estad decidiendo sobre longitudes

1
que van desde 7 de pulgada a

2 pulgadas. el cubo.
Cubo numerado
Muestra tu trabajo Cantidad | Frecuencia
2. Haz una tabla de conteo como la que %
o se muestra.
1 X X X
N 3. Recorta las Tarjetas de fracciones. 2
L Ponlas boca abajo en una pila. 3
4
4. Pidele a tu companfero que elija al 1
azar una tarjeta para determinar cual
L Trelosdeacciones sera la cantidad de pulgadas. No 11
devuelvas la tarjeta a la pila. ?
R 1 5. Luego lanza el cubo numerado para 13
determinar cudl seré la frecuencia. 13
o1z 182 Anota el resultado en la tabla de 4
contfeo. 2
_ 6. Repite los pasos 4 y 5 hasta que se
— — hallan elegido cada una de las
Hoja tarjetas.
fotocopiable #4 7. Haz un diagrama de puntos con los datos de la tabla de

conteo, dibujando una X por cada marca sobre la
correspondiente longitud fraccionaria.

;Cuantas pulgadas de cabello se cortard Sallie?
) Explica cémo lo sabes.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

1. Steve anotd la cantidad de millas que troté cada dia durante los 20 dltimos dias. Haz
un diagrama de puntos para registrar la cantidad de dias en los que Steve troté cada
cantidad de millas.

Cantidad de millas trotadas Cantidad de dias
0 2
1
7 0
1
5 1
3
3 2
1 5
1
11 2
1
15 3
3
1Z 1
2 4
(2]
N
e
()
5
e
©
e
e
c
©
@)
< } } } } f f } —>
1 1 3 1 1 3
0 7 5 1 1 1 7 12 1 2 2

Cantidad de millas trotadas

2. iCuéntas millas troté Steve durante los 20 Gltimos dias? Explica como lo sabes.




Longitud del zapato

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Sigue las instrucciones para medir la

"%%M y"'%% longitud del zapato de uno de tus

companeros.

Cinta medidora . Lee la longitud al % de pulgada mas
cercano.

Muestra tu trabajo

3. Anota la longitud en una tabla de
conteo como la que se muestra.

. Repite diecinueve veces mas los
pasos 1 a 3, midiendo el zapato de
una persona diferente cada vez, de
modo que tengas un total de 20
mediciones anotadas.

. Haz un diagrama de puntos con los
datos de la tabla, dibujando una X por
cada longitud de zapato sobre la
correspondiente longitud fraccionaria.

Medida

(pulgadas) Frecuencia

Supdn que todos los zapatos estan colocados

en una linea. Explica cémo usar la suma y la
/ multiplicaciéon para hallar la longitud total de

todos los zapatos.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

1. La tabla de conteo muestra la cantidad de liquido que hay en 20 recipientes idénticos.
Haz un diagrama de puntos para mostrar la cantidad de recipientes que tienen
diferentes cantidades de liquido.

oY | Alw |oolor | N]—= | olw | D= | o|—

—_
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C
2
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C
©
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N

o

Cantidad de galones

2. Marty quiere equilibrar de manera equitativa la cantidad de liquido entre 20 recipientes
idénticos. jCuénto liquido habria en cada recipiente? Explicalo.




Cuenta los cubos

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Sigue las instrucciones para construir con cubos unitarios un
prisma rectangular de 5 unidades por 4 unidades por 3 unidades.

Muestra tu trabajo

2. Usa cubos unitarios para hacer la base del prisma. La base mide
5 unidades por 4 unidades. Sea cada ) = 1 unidad cibica.

. Cuenta la cantidad de cubos unitarios que
se usaron para hacer la base del prisma.
“ Para hacerla, se usaron 20 cubos unitarios.

. Usa cubos unitarios para hacer la segunda
Blogues de capa del prisma. La segunda capa mide
base diez 5 unidades por 4 unidades.

. Cuenta la cantidad de cubos unitarios que
se usaron para hacer la segunda capa del
prisma. Para hacerla, se usaron 20 cubos
unitarios.

. Usa cubos unitarios para hacer la capa
superior del prisma. La capa superior mide
5 unidades por 4 unidades.

. Cuenta la cantidad cubos unitarios que se
usaron para hacer la capa superior del
prisma. Para hacerla, se usaron 20 cubos
uniftarios.

;Cuantos cubos unitarios usaste para hacer el
prisma? ;Cuél es el volumen del prisma?

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Cuenta la cantidad de cubos unitarios que se usaron para hacer cada prisma.
Luego halla el volumen de cada prisma. Cada @ = 1 unidad cubica.

cantidad de cubos unitarios = cantidad de cubos unitarios =

volumen = unidades culbicas volumen = unidades cubicas

™~
SN
™~
N

™~
R\
™~
\\
\\
N

N
N
N
N
cantidad de cubos unitarios = cantidad de cubos unitarios =

volumen = unidades cubicas volumen = unidades cubicas




T weulN

Materiales

Bloques de
base diez

Carrera para hallar el volumen

Qué hacer
1.

Muestra tu trabajo
2

4. Halla el volumen del prisma.

Juego para 2 jugadores

Obtuve un 2,
un4yun 3.

Gira la rueda 3 veces. El primer giro seré la
longitud de un prisma, en pulgadas. El

segundo giro sera el ancho del prisma, en
pulgadas. El tercer giro sera la altura del
prisma, en pulgadas.

Usa cubos unitarios para
hacer una carrera de
construccion de un prisma
rectangular con las
dimensiones que hallaste
con la rueda giratoria.

Seacada () =1 in3.

"SWINJOA BuliNseaw puelsiapun

Cuenta la cantidad de cubos
unitarios que usaste para
construir el prisma.

La primera persona que construya correctamente el prismay
halle el volumen recibe 1 punto.

Repite los pasos 1 a 5 hasta que un jugador anote 5 puntos.

Si usas n cubos unitarios para construir un :
/ prisma, ;cual es el volumen del prisma? 2 |
Explica cémo lo sabes.
Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Cuenta la cantidad de cubos unitarios que se usaron para hacer cada prisma.
Luego halla el volumen de cada prisma. Cada @ =1cm3.

N
N e RN v
\\\ L // \\\\/ //
N INT A NN e
\\\\ // // \\\\/ //
U N i N N1
\\\/ // \\\\ // P
~1 AN |~
17
volumen = cm?3 volumen = cm?3
<§§§> ‘
N
RN e
\\\// RN v d
N N N LT L
RN e NN e
\\\/ P \\\\/ // //
N \\\\/ // //
\\\/ //
N

volumen = volumen =




Volumen de maneras diferentes

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
1. Gira la rueda. Obtuve 48.

Muestra tu trabajo

2. Haz un prisma rectangular
con el nimero de cubos
unitarios que obtuviste en
la rueda.

Sea cada =1 #3.

5 . Halla el volumen del prisma
rectangular que hiciste.

El volumen es de 48 fi3.

. Repite cinco veces mas los
pasos 1 a 3. Si la rueda se
detiene en un nimero que
ya hayas usado, crea un
prisma rectangular diferente
con el mismo volumen.

Blogues de
base diez

Este prisma mide
6 ft de largo, 4 ft de
ancho y 2 ft de alto.

Explica como puede tener el mismo volumen un
prisma con dimensiones diferentes.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Usa cubos unitarios para construir un prisma rectangular con cada una de las
cantidades dadas de cubos unitarios. Escribe las tres dimensiones del prisma.
Luego halla el volumen del prisma.

Sea cada @ =1in3,

dimensiones dimensiones

volumen volumen

dimensiones dimensiones

volumen volumen

dimensiones dimensiones

volumen volumen

dimensiones dimensiones

volumen volumen




iDale volumen!

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer V=Ixaxh

Volumen = longitud x ancho x V = 2 unidades x
altura,o V=1xa x h. 2 unidades

1. Los jugadores recortan las x 3 unidades

Tarjetas de prismas V = 12 unidades

Cubos de rectangulares, las mezclan.y ciibicas
un centimetro luego las ponen boca abajo en

una pila. V=Ixaxh

"SWIN|OA Pul

Los jugadores lanzan el dado V = 2 unidades x
para ver quién es el primero. 2 unidades
El jugador 1 es el que saque X 2 unidades

Dado decaédrico el nimero menor. V = 8 unidades

Muestra tu trabajo cubicas
3. Eljugador 1 da vuelta la tarjeta superior de la pila y usa la
informacién de la tarjeta para calcular el volumen de un prisma

rectangular con esas dimensiones.

Cronémetro digital
< El jugador 2 comprueba el trabajo del jugador 1 contando la

cantidad de cubos unitarios que hay en el prisma rectangular. Si el
volumen es correcto, el jugador 1 sigue con el paso 5. Si no, el
jugador 1 deja la tarjeta en la parte de abajo de la pila 'y los
jugadores saltan al paso 7.

El jugador 1 construye un prisma rectangular con el volumen que se
muestra. Luego el jugador 2 controla el tiempo y el jugador 1 tiene
60 segundos para construir un segundo cuerpo geométrico (cubo o
prisma rectangular) con el mismo volumen.

Tarjetas de prismas
rectangulares

El jugador 2 comprueba el trabajo del jugador 1. El jugador 1 recibe
3 puntos por calcular el volumen correcto y 3 puntos por cada
modelo construido correctamente (lo que da un total de hasta 9
puntos por cada ronda).

Hoja Es el turno del jugador 2, que repite los pasos 3 a 6.
fotocopiable #5 8. El juego continda hasta que se hayan usado todas las tarjetas de la
pila. El ganador es el jugador que tenga la mayor cantidad de

puntos después de usar todas las tarjetas.

/ ;Qué observas al comparar la cantidad de cubos unitarios

que se necesitan para construir un prisma con el volumen?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla el volumen de cada prisma rectangular.

Ay AR

%
R
~
-
>
v




Volumen usando la formula

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Lanza 3 veces el cubo numerado. El primer lanzamiento sera
la longitud de un prisma rectangular, en centimetros. El
segundo lanzamiento sera el ancho del prisma rectangular,
en centimetros. El tercer lanzamiento serd la altura del prisma
rectangular, en centimetros.

Cubo numerado

Muestra tu trabajo

2. Anota las dimensiones del prisma
rectangular.

Obtuve un 5,
un 4y un 6.

I=5cm a=4cm h=6cm

3. Usa la férmula para hallar el volumen del prisma rectangular.

V=Ixaxh
V=5x4x6
V=120 cm3

4. Repite nueve veces més los pasos 1 a 3.

Explica por qué el volumen de un cuerpo
! geométrico se mide en unidades cubicas.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el volumen de cada prisma rectangular.

<>

volumen = cm3 volumen = in3.

volumen = volumen =

5 1=9m,a=15m,h=5m 6. I=6in,a=18in, h=161in

volumen = volumen =




Volumen de mas de un prisma

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Una compaiia de transporte
quiere averiguar cuanto
espacio (volumen) ocupan pilas
de paquetes de diferente
tamafo. Las dimensiones de

Cubo numerado los diferentes paquetes se 1 mediano
muestran a continuacion.

"SWN[OA PUI4

1 grande
paquete pequeno: 8 in por
10 in por 12 in

paquete mediano: 10 in por
12 in por 15 in

paquete grande: 12 in por 16 in
por 18 in

. Gira la rueda para hallar el tamafioc  [Obtuve 1 paquete

de los paquetes que se apilarén. pequeno y
1 mediano.

Muestra tu trabajo in
3. Haz un bosquejo de un modelo posible 0
para 1 paquete pequeno y 1 mediano.

. Halla el volumen del paquete pequefio.
V=Ixaxh=8x10x 12 =960 in3

. Halla el volumen del paquete mediano.
V=Ixaxh=16x10x 12 =1,920in3

. Halla el volumen de 1 paquete pequefo y
1 mediano:

V=960 + 1,920 = 2,880 in3

. Repite tres veces maés los pasos 2 a 5. Si ya hallaste el
volumen de la combinacién de paquetes, vuelve a girar la
rueda.

/ Explica cémo hallar el volumen de dos prismas
rectangulares que estan uno junto al otro.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

<>

Halla el volumen de cada figura.

volumen volumen

volumen

volumen

volumen volumen




Sigue mis indicaciones

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Apoya un libro separador para ocultar tu Cuadricula de
coordenadas. Pon 6 fichas en el mapa en los puntos de
interseccion de las lineas.

. Luego di: “Sigue mis indicaciones”. Dile a tu compafiero
dénde poner cada ficha en su mapa para que coincida con
el tuyo.

3

‘sJied pPaJspIo SWRU PUR 8]e00 ]

Libro separador

[ w. | Cuadricula de coordenadas

0 1 2 3

Toma tu ficha. Empieza en 0. Avanza
1 espacio hacia la derecha. Luego
avanza 2 espacios hacia arriba. Este
fotocopiable #6 es el par ordenado: (1, 2).

Muestra tu trabajo

3. Revisen ambos mapas para ver si coinciden.

4. Tdrnense. Jueguen otra vez.

/ Explica cémo poner una ficha en (4, 0)
en el mapa.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

. Qué letra estd en cada par ordenado?

&

D




Captura a los piratas

Fichas para clasificar

Libro separador

1o v @ @ 4§ & 7

Hoja
fotocopiable #6

-

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1.

Pon un libro separador para ocultar tu Cuadricula de
coordenadas. Pon 6 fichas de personas (piratas) en 6 puntos

diferentes de la cuadricula.

Muestra tu
trabajo

2.

Cada jugador
intenta ubicary
capturar los piratas
del otro jugador.
Tdrnate con tu
companero para
preguntar: “; Tienes
un pirataen (_, _)?".

Si tienes un pirata,
debes entregarlo.

Gana el primer
jugador que capture
todos los piratas del
otro jugador.

¢ Tienes un pirata

en (2, 5)?

Tengo un pirata alli.
Lo quitare.

/ S
= c2)
s

—

;Por qué un pirata en (2, 8) estd en un lugar

diferente que un pirata en (8, 2)?

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

:Qué esta en cada par ordenado?

L|.
3
[ N
> X B
/ Al
W 4
1
0 1 2 3 4
(3, 2) 2. (3,3
(5, 5) 4. (2,1)
(1, 2) 6. 4, 4)
O, 5) 8. (5 0




Arboles para trepar

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. El parque quiere plantar mas arboles para trepar. Te piden
que uses un mapa del parque (tu Cuadricula de
coordenadas) para elegir 5 posiciones.

. Ubica 5 fichas de arboles en el mapa. Pon cada érbol en un
punto de interseccién de las lineas.

Muestra tu trabajo

3. Escribe los pares ordenados (_, _) para cada arbol. Estos
indicadores dicen donde plantar los arboles.

Fichas para clasificar

] Comdiado coodanados Pista: Empieza en 0. El primer nimero indica cuantos
T espacios ir hacia la derecha. El segundo ndmero indica
cuantos espacios ir hacia arriba.

‘sJied paJspIO SWBU puUe 8]0 ]

3

fotocopiable #6

Planté un arbol
en (2, 1).

© hand2mind®, Inc.

/ Explica como hallar el punto (3, 2) en el mapa.
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Practica de la destreza

Escribe el par ordenado para cada animal.

. cebra

. gorila

. elefante

. 0sO




Patrulla de esqui

Juego para 2 jugadores

) Empieza en (4, 4). Avanza
. Qué hacer 2 espacios hacia la
Materiales izquierda. Luego avanza

1. Pon un libro separador. 4 espacios hacia arriba.

El jugador 1 pone su esquiador (ficha
de persona) en cualquier punto de la
Cuadricula de coordenadas, como

(2, 8), jpara indicar la posicién en la cual
ha caido y necesita que lo rescaten!

. El'jugador 1 le envia al jugador 2 su
Fichas para clasificar ubicacién exacta en la Cuadricula de
coordenadas a través de su
transmisor, usando palabras que
indican direccion como izquierda,
derecha, arriba y abajo.

Muestra tu trabajo

4. Eljugador 2 pone a su rescatista de la
patrulla de esqui (ficha de persona)
en (4, 4). Cuando el jugador 1 le da
cada indicacion, el jugador 2 mueve
su ficha para llegar a la ubicacion
exacta del esquiador del jugador 1. El
jugador 2 anota el par ordenado de la
ubicacién en la Cuadricula de
coordenadas.

Libro separador

[ w. | Cuadricula de coordenadas

. El'jugador 1 comprueba el trabajo del
jugador 2. El jugador 2 gana 1 punto
por una ficha de persona
correctamente ubicada y un punto

fotocopiable #6 adicional si el par ordenado est3

escritfo correctamente.

. ‘ 0 1 2 3
. Los jugadores se alternan y repiten

los pasos 2 a 5. Este es el par ordenado (2, 8).

. Gana el juego el primer jugador que
anote 21 puntos.

/ Explica cbmo mover una ficha de persona desde
(4, 4) hasta (4, 1) en una cuadricula de coordenadas.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe el par ordenado para cada letra.

A




iCada minuto cuenta!

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Cada jugador lanza un dado para ver quién empieza primero.
El jugador 1 es el que saque el nimero mayor.

2. Eljugador 1 pone 8 fichas en la Cuadricula de coordenadas.

Muestra tu trabajo

3. Eljugador 2 tiene 1 minuto para identificar y anotar el par

Fichas para clasificar ordenado para cada ficha.

4

3
Dado decaedrico

2

La persona roja
BT esta ubicada en
(3, 1).
0 I 2 3 4

- — 4. El jugador 1 comprueba el trabajo del jugador 2. Los jugadores

reciben 1 punto por cada par ordenado que se nombra
correctamente. Los jugadores reciben 2 puntos por cada par
ordenado que se escribe correctamente.

Hoja
fotocopiable #6

5. Los jugadores se turnan para repetir los pasos 2 a 4.

6. Gana el juego el primer jugador que anote 48 puntos.

;Qué significa si una de las coordenadas de un
! par ordenado es 07

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Nombra la letra que representa cada par ordenado.

8 ®
E
7
D
6 ®
5
Ll.
A
3 @
2 ®
I |
H
@
0 | 2 3 4 5 6 7
7,0 2. (3,6
) 4 2,1
7,6 6. (1,3
5,2 8. (4,4




Bingo de coordenadas

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Cada jugador elige un tipo
diferente de ficha.

. El'jugador 1 gira la rueda
dos veces para formar un
par ordenado. El primer
numero obtenido es la
coordenada x. El segundo
numero obtenido es la
coordenada y.

Muestra tu trabajo

‘siied paJspIO puelsIepuUN

3. Luego, el jugador 1 pone
Fichas para clasificar su ficha en la Cuadricula
de coordenadas. El
jugador 2 comprueba si la
ficha esta ubicada
correctamente. Si la ficha
estd ubicada
correctamente, queda en
la cuadricula. Si no, el
jugador 1 retira la ficha y
espera su proximo turno.

= | Cuadricula de coordenadas

. Ensu turno, el jugador 2
repite los pasos 2y 3. Si
un jugador obtiene un par
ordenado que ya tiene
una ficha en ese punto, 0 1 2 3
vuelve a girar la rueda.

. Gana el juego el primer jugador que consigue 4 fichas en

Hoja una fila, una columna o una diagonal.

fotocopiable #6

Representa cuatro pares ordenados que tengan

/ iguales la coordenada x y la coordenada y, como
(3, 3). Conecta los puntos. ;Qué observas con

respecto a la linea formada por estos puntos?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe las indicaciones para mostrar cémo ir desde (4, 4) hasta cada punto de la
cuadricula. Luego escribe el par ordenado de cada punto.

8 o

H




iLa nombraste!

Juego para 2 jugadores

) Qué hacer
Materiales

1. Los jugadores ponen un libro
separador y lanzan el dado para ver . \
quién es el primero. El jugador 1 es el

Triangulo Triangulo

que saque el nUmero mayor. !
rectangulo escaleno

. Eljugador 1, en secreto, forma una de
las figuras mostradas a la derecha - .

usando un geoplano y bandas Rectangulo Cuadrado

elasticas. |

Muestra tu trabajo
Geoplano Paralelogramo

- 3. Eljugador 1 le da al jugador 2 una
T pista sobre la figura. El jugador 2 y N

anota la pista y trata de adivinar la

‘SeJnBI) [eUOISUSWIP-0M] AJISSE|D

cuando sea necesario). Los jugadores .
obtienen puntos de acuerdo con la
Figuras para tabla de abajo.
delinear . El'jugador 1 le da al jugador 2 una
pista por vez. Cada vez, el jugador 2 .
anota la pista y trata de adivinar la
figura. El jugador 1 puede darle hasta

5 pistas al jugador 2. Si el jugador 2 no .

.
N
- 7 : .
a Ar; Vs j figura del jugador 1 (ayudédndose con Trapecio Pentagono
| falS @ el conjunto de figuras para delinear
Dk

Hexagono Heptagono

Octégono Nonagono

_ o puede adivinar la figura del jugador 1
Dado icosaedrico en 5 pistas o menos, enfonces el
jugador 1 revela la figura secreta y los
jugadores se alternan.

Decagono

. Los jugadores se turnan y repiten los
pasos 2 a 4.

Pistas | Puntos

1

. Los jugadores llevan un total acumulado
de sus puntos. Gana el juego el primer
jugador que obtenga 50 puntos.

Libro separador

2

3

;Coémo te aseguraste de que tu .,

/ oponente no adivinara
correctamente al primer intento? >

Explicalo.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Nombra cada figura.

7. poligono con 10 lados y 10 dngulos 8. poligono de 5 lados

9. poligono de 3 lados iguales 10. poligono de 4 lados con 4 dngulos rectos
y 2 pares de lados opuestos iguales

11. poligono de 9 lados con 9 dngulos 12. poligono de 4 lados iguales y ningun
angulo recto

13. poligono de 3 lados desiguales 14. poligono de 4 lados con solo un par de
lados opuestos paralelos




El juego del nombre
del poligono

Juego para 2 a 4 jugadores

Qué hacer

1. Los jugadores eligen una ficha de un color diferente cada
uno y la ponen en SALIDA en el Tablero para el juego del
nombre del poligono.

2. Los jugadores lanzan el cubo numerado para ver quién
empieza primero. El jugador 1 es el que saque el nimero
mayor.

Fichas de colores
3. Eljugador 1 lanza el cubo numerado y

avanza esa cantidad de lugares en el
tablero de juego.

Muestra tu trabajo

Figuras para 4. Eljugador 1 identifica la figura descrita
delinear en el lugar (ayudandose con las piezas 3 lados y
del conjunto de figuras para delinear 3 angulos
cuando sea necesario). iguales

5. El jugador 2 comprueba la respuesta del
jugador 1. Si la respuesta es correcta, el

Cubo numerado jugador 1 permanece en el lugar. Si la lad
respuesta no es correcta, entonces el 4 lados
T jugador 1 retrocede 2 lugares. iguales y
del peligono 7
i |3 6. Es el turno del jugador 2. Si el jugador 2 4 éngulos
cae en el lugar del jugador 1, puede rectos

retroceder 1 lugar la ficha del jugador 1.
El jugador 1 tiene la misma opcién

cuando caiga en el lugar del jugador 2. SALIDA

T 7. Gana el juego el primer jugador que
1= 2R caiga en LLEGADA.

Hoja
fotocopiable #7

;De qué manera pudiste ayudarte con las
! figuras para delinear? Explicalo.

Grade 5 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Elige la respuesta correcta de la lista de la derecha.

Soy un paralelogramo con 4 lados iguales
y 4 dngulos rectos.

Soy un poligono con 5 lados.
Soy un poligono con 8 lados.

Soy un paralelogramo con 4 lados iguales
y ningun angulo recto.

Soy cualquier poligono con 4 lados.
Soy un tridngulo con 2 lados iguales.

Soy un cuadrilatero que tiene un par de
lados paralelos.

Soy un poligono con 10 lados.

Soy un triangulo que no tiene lados
iguales.

Soy un poligono con 6 lados.
Soy un poligono con 9 lados.

Soy cualquier cuadrilatero que tiene
2 pares de rectas paralelas.

Soy un tridngulo con un angulo de 90°.
Soy un paralelogramo con 4 angulos
rectos y 2 pares de lados opuestos

iguales.

Soy un tridngulo con 3 lados iguales.

o]

T @ ™o oo

decadgono
cuadrilatero
triangulo equilatero
paralelogramo
pentagono
cuadrado

triangulo rectangulo
rombo

nonagono
hexdgono

triangulo escaleno

rectdngulo

. frapecio

triangulo isésceles

octagono



Dibujos de figuras

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer -
)
. . 2
1. Eljugador 1 gira la %
\w}\}\;\“‘\%‘“ﬂf“’%”@w% rueda para ver qué Yoy

\
N\

s o T | 90110 ) . . . Q Q,)

£ P, figura va a dibujar. 9‘/’769"/0
Yen

o

tridngulo

Muestra tu escaleno

Transportador tra bajo

rectangulo

2. Eljugador 1 anota el
nombre de la figura en
la Tabla para los dibujos
de figuras. Luego, el
jugador 1 dibuja la
figura, usando el borde
recto del transportador

bla para ks diujos para trazar las rectas y las medidas en
T T——— grados del transportador para marcar los
angulos.

o|nbuejoau
o|nbueLy
'S8JNDI) [BUCISUBWIIN-0M] AJISSE|D

Cai en
rectangulo.

El jugador 2 comprueba el dibujo del
jugador 1, usando un transportador para
| controlar las medidas de los dngulos y la
(=== longitud de los lados de la figura.

. Es el turno de jugador 2, quien repite los pasos 1 a 3. Los
Hoja jugadores reciben 5 puntos por cada dibujo correcto.

fotocopiable #8 5. Gana el juego el primer jugador que obtenga 30 puntos.

Nombre de Dibujo de
la figura la figura Puntos

rectdngulo

;Qué son rectas paralelas? ; Qué figuras de las

/ secciones de la rueda giratoria tienen 2 pares de

rectas paralelas?
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Practica de la destreza

Se muestra la mitad de una figura en cada problema. Delinea la figura y dibuja la
otra mitad. Escribe el nombre de la figura.

y
.
:






