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I Pares de fracciones

¢Cuantos pares de barras Cuisenaire puedes hallar para mostrar las fracciones
11 1 1 1 1 1 1 1

y =?
2737475767778 9°Y 10"
0 Trabaja con un compariero.

@ Halla una barra que sea un tercio de largo que otra barra.

@ Registra tus resultados de dos maneras. Este es un ejemplo de como se
registra un par de barras, una blanca y otra verde claro:

b=—vov=3b

wl—l

Q Halla todos los pares de barras que puedas que
1 .
representen +-. Registra cada par de estas dos maneras.

]
@ Ahora, busca pares de barras que representen -y
registra cada uno de esos pares de dos maneras.

@ Continda buscando y registrando pares de barras para
todas las fracciones enumeradas previamente hasta que
creas haber encontrado todos los pares posibles.

Preparate para explicar por qué crees que has encontrado
todos los pares de barras posibles para cada una de las
fracciones.

Cuisenaire® Rods I E-
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PARES DE FRACCIONES

¢Cuantos pares de barras Cuisenaire puedes hallar para mostrar las
fracciones —;—, %, —1—, —;-, —l—, —;—, —;—, —;—, y T16?

0 Trabaja con un compafiero.

@ Halla una barra que sea un tercio de largo que otra barra.

€@ Registra tus resultados de dos maneras. Este es un ejemplo de cémo
se registra un par de barras, una blanca y otra verde claro:

b

b=%vor v=>b

1
(4] Hallg todos los pares de barras que puedas que representen —=-.
Registra cada par de estas dos maneras.
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Apenas mas grande

¢Qué patrones puedes hallar en las hamburguesas apenas mas grandes?
0 Trabaja con un compariero.
@ Haz una “hamburguesa apenas mas grande” usando barras Cuisenaire.

@ Usa 2 barras del mismo color para el pan y una barra de un color distinto para
la hamburguesa. Una barra representa la hamburguesa que es apenas mas
grande si es la barra que sobresale menos por ambos lados del pan.

0.5cm 1cm
¢ <4— Pan W <4— Pan
HambUfguesa apenas «— Ham_burguesa
mas grande demasiado grande
<4+— Pan <4+— Pan
Correcto Incorrecto

@ Averigua cuantas barras blancas se
necesitarian para construir los panes, la
hamburguesa, y los panes y la hamburguesa
juntos. Registra estas cantidades.

@ Haz todas las hamburguesas apenas mas
grandes que puedas.

@ Registra las cantidades de barras blancas
necesarias para cada parte de las
hamburguesas.

@ Busca patrones en tus datos.

Cuisenaire® Rods 1 9
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APENAS MAS GRANDE (A

¢Qué patrones puedes hallar en las hamburguesas apenas mas grandes?
@ Trabaja con un compafiero.
@ Haz una “hamburguesa apenas mas grande” usando barras Cuisenaire.

€ Usa 2 barras del mismo color para el pan y una barra de un color distinto
para la hamburguesa. Una barra representa la hamburguesa que es apenas
mas grande si es la barra que sobresale menos por ambos lados del pan.

0.5 cm 1em
AW <+— Pan N <+— Pan
Hamburguesa «Hamburguesa
apenas mas grande demasiado grande
Correcto Incorrecto
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I Hacer crecer los cuadrados

EXXN——

¢Puedes predecir la cantidad de barras Cuisenaire blancas que tendrias

que agregar a un cuadrado para formar el cuadrado que le sigue en tamafno?
0 Trabaja con un compariero.

@ Forma una secuencia de cuadrados como esta:

Cuadrado 1 Cuadrado 2 Cuadrado 3

@ Para cada cuadrado que formes, registra el numero del cuadrado, la
cantidad de barras blancas que debes agregar para formar un cuadrado
que le sigue en tamano vy la cantidad de barras blancas en cada cuadrado.

- L =

Predice cuantas barras blancas tendras que agregar al Cuadrado 3 para
construir el Cuadrado 4.

Forma el Cuadrado 4.

Continda formando cuadrados mas y mas grandes. Busca patrones.

Q @ & ©

Cuando se te acaben las barras blancas, puedes usar
barras de otros colores. Por ejemplo, si se te hubieran
acabado las barras blancas al formar el Cuadrado 3,

podrias haber usado estas barras:

©

Continda formando cuadrados hasta que puedas predecir cuantas barras
blancas tendrias que agregar al Cuadrado 25 para construir el Cuadrado 26.

Cuisenaire® Rods
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HACER CRECER LOS CUADRADOS 0

¢Puedes predecir la cantidad de barras Cuisenaire blancas que tendrias que
agregar a un cuadrado para formar el cuadrado que le sigue en tamaio?

0 Trabaja con un compafiero.

@ Forma una secuencia de cuadrados como esta:

b b b
b b b b b
b b b b b b

Cuadrado 1 Cuadrado 2 Cuadrado 3

€@ Para cada cuadrado que formes, registra el nUmero del cuadrado, la
cantidad de barras blancas que debes agregar para formar un cuadrado
que le sigue en tamafo y la cantidad de barras blancas en cada cuadrado.

© hand2mind, Inc.
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I Construir puentes

EXX

Construye puentes usando barras Cuisenaire como bloques de construccién.

¢ De cuantas maneras puedes construir el puente?

0 Con un comparniero, elige una o mas barras para mostrar la longitud total del puente.

@ Dibuja el puente en el papel para _

representar barras Cuisenaire.

@ Elige 1 color de barras para construir el puente.

G Si las barras completan exactamente el puente, dibuja _

las partes del puente en el papel. Rotula con fracciones % 2 3 4 5 6 78

la longitud del puente que representa cada parte. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

@ Repite los pasos hasta que hayas construido

todos los puentes de esa longitud posibles. 1 2 3 4 5 6 7 8

8 8 8 8 8 8 8 8

6 Construye un puente de distinta longitud, usando ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
1 0 mas barras (por ejemplo, 2 verde oscuro % % % %

o 1 anaranjada y 1 roja, o 3 negras). Repite los _
pasos anteriores. 1? %

Prepérate para hablar de lo que hallaste. ;Cuéles
puentes tienen mas opciones? ¢ Por qué?

Cuisenaire® Rods !!-
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CONSTRUIR PUENTES Q

Construye puentes usando barras Cuisenaire como bloques R

de construccién.

.De cuantas maneras puedes construir el puente? _

@ Conun companero, elige una o mas barras para mostrar la
longitud total del puente. T BB 88 EE
[ L[ T[T T]]

@ Dibuja el puente en el papel para representar barras Cuisenaire. |

(3] Elige 1 color de barras para construir el puente.

@ Silas barras completan exactamente el
puente, dibuja las partes del puenteenel L £ 22960 /7 S
papel. Rotula con fracciones la longitud del
puente que representa cada parte. ’

® Elige otro color de barras para construir el

puente y repite el paso 4. _

.......... e« DOBLA
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Sellar barras

¢Cuantos sellos de tinta fluorescente del tamano de una barra
Cuisenaire blanca se necesitarian para cubrir por completo una barra de
cualquier color?

0 Imagina que tienes una almohadilla de tinta fluorescente. Vas a usar una
barra blanca para sellar cada barra de otra longitud. Los sellos no pueden
superponerse ni tener espacios entre si. Este es un ejemplo:

La barra roja necesitaria 10 sellos, por esta razon:
2 sellos (parte superior)

2 sellos (parte posterior)

1 sello (extremo izquierdo) 1 sello (extremo derecho)

2 sellos (parte inferior)

2 sellos (frente)

@ Sella una barra de cada color. Para cada color, registra la
cantidad de sellos que se necesitan para cubrir la barra.

@ Busca patrones en tus resultados.
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SELLAR BARRAS

¢Cuantos sellos de tinta fluorescente del tamano de una barra Cuisenaire blanca
se necesitarian para cubrir por completo una barra de cualquier color?

@ [magina que tienes una almohadilla de tinta fluorescente. Vas a usar una barra
blanca para sellar cada barra de otra longitud. Los sellos no pueden superponerse
ni fener espacios entre si. Este es un ejemplo:

La barra roja necesitaria
I , 2 sellos
10 sellos, por esta razon: (parte superior)

@ Sella una barra de cada ‘ 2 sellos

color. Para cada color, i parte posterior)
registra la cantidad de sellos 1 s€llo (ex;re)mo 1 sello

. . Izqulierao
gue se necesitan para cubrir 4 (extremo derecho)

la barra. v
2 sellos

[$)

<

5

9 Busca patrones en tus 2 sellos (parte inferior) £
resultados. S
(frente) c

e

©
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I Barratangulos

EX

ijJuega a Barratangulos! | Jugadores: 2

Objetivo: ser el primer jugador en cubrir completamente su cuadricula de 5 x 20

Reglas del juego:

ﬂ Los jugadores se turnan.

@ Un jugador gira dos veces una rueda. El jugador decide en cada turno si
usara la rueda A, la rueda B o una combinacion de las dos ruedas.

@ El resultado del primer giro indica qué barra Cuisenaire tomara, y el
resultado del segundo giro indica cuantas de esas barras tomara. Por
ejemplo, si el jugador obtiene verde claro en larueda Ay 2 en la rueda
B, toma 2 barras de color verde claro.

El jugador pone las barras una al lado de la otra para formar un
rectangulo y traza ese rectangulo en cualquier parte de la cuadricula.
Luego el jugador escribe dentro del rectangulo la oracion de
multiplicacion que muestra la longitud y el ancho.

Si el rectangulo formado por las barras es demasiado largo para caber

en el espacio que queda en la cuadricula, el jugador pierde el turno.

e © © ©O

El juego continlia hasta que un jugador cubra completamente
su cuadricula.

e Juega varias partidas de Barratangulos.

. 3x2=6
® Busca estrategias para ganar. 3x2=6

Cuisenaire® Rods
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BARRATANGULOS (A)

jJuega a Barratangulos! | Jugadores: 2

Objetivo: ser el primer jugador en cubrir completamente su cuadricula de 5 x 20
Reglas del juego:

@ Losjugadores se turnan.

® un jugador gira dos veces una rueda. El jugador decide en cada turno si
usara la rueda A, la rueda B o una combinacién de las dos ruedas.

€@ El resultado del primer giro indica qué barra Cuisenaire tomara, y el
resultado del segundo giro indica cuantas de esas barras tomara. Por
ejemplo, si el jugador obtiene verde claro en larueda Ay 2 en la rueda B,
toma 2 barras de color verde claro.

O E jugador pone las barras una al lado de la otra para formar un rectangulo
y traza ese rectangulo en cualquier parte de la cuadricula.

© hand2mind, Inc.
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Paredes de fracciones

Es hora de construir Paredes de fracciones.
Construye paredes usando barras Cuisenaire como ladrillos.
¢Como puedes usar fracciones para describir los ladrillos que usas en cada fila?

0 Elige cualquier barra que no sea blanca para usar como base de tu pared.

@ Usa barras blancas como “ladrillos” para crear la fila siguiente de tu pared.
¢Cuantas barras blancas necesitas para formar una fila que tenga la misma
longitud que la base?

@ Usa una fraccion unitaria para nombrar las barras blancas. Si usaste
6 barras blancas para formar una fila de tu pared, cada barra
1 H 13 ”
representa -y debes denominar tu pared “pared de sextos”.

Escribe una ecuacion de suma para mostrar que esta fila es

AR I 6

1—_
6 6 ' 6 R )

equivalente a la base ( ;— + .

Crea todas las filas de la pared que puedas. En cada fila debes
usar una combinacion diferente de ladrillos.

Escribe una ecuacion para describir cada fila de la pared.

Cuando no puedas formar mas filas en la pared, registra tu trabajo

usando papel cuadriculado de 1 centimetro.

© 0 o ©O

Repite el proceso usando una barra distinta para la base de la pared.

Preparate para comentar lo que hallaste.

Cuisenaire® Rods
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PAREDES DE FRACCIONES Q

Es hora de construir Paredes de fracciones.
Construye paredes usando barras Cuisenaire como ladrillos.
Cémo puedes usar fracciones para describir los ladrillos que usas en cada fila?

€@ Elige cualquier barra que no sea blanca para usar como base de tu pared.

@ Usa barras blancas como “ladrillos” para crear la fila siguiente de tu pared.
:Cuantas barras blancas necesitas para formar una fila que tenga la misma
longitud que la base?

€@ Usa una fraccion unitaria para nombrar las barras blancas. Si usaste 6 barras
blancas para formar una fila de tu pared, cada barra representa % y debes
denominar tu pared “pared de sextos”.

© hand2mind, Inc.
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I Trenes mas cortos

T

¢De cuantas maneras puedes seleccionar 2 barras Cuisenaire para formar un

tren que sea mas corto que una barra elegida?
0 Trabaja con un compariero.
@ Elige 1 barra Cuisenaire.

@ Construye tantos trenes de dos vagones como puedas que sean mas cortos
que la barra que elegiste. Considera como diferentes cualquier par de trenes
con las mismas dos barras en orden inverso.

Descubre una manera de organizar y registrar lo que hallaste.

dos vagones que sean mas cortos que esta barra.

@ Luego elige una barra Cuisenaire distinta. Halla y registra todos los trenes de
@ Repite la actividad para todas las barras distintas que puedas.

Busca patrones en tus registros.

Cuisenaire® Rods I E-
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TRENES MAS CORTOS

¢De cuantas maneras puedes seleccionar 2 barras Cuisenaire para
formar un tren que sea mas corto que una barra elegida?

@0 e

Trabaja con un compafiero.
Elige 1 barra Cuisenaire.

Construye tantos trenes de dos vagones como puedas que sean
mas cortos que la barra que elegiste. Considera como diferentes
cualquier par de trenes con las mismas dos barras en orden inverso.

Descubre una manera de organizar y registrar lo que hallaste.

Luego elige una barra Cuisenaire distinta. Halla y registra todos los
trenes de dos vagones que sean més cortos que esta barra.

Repite la actividad para todas las barras distintas que puedas.

Busca patrones en tus registros.
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¢Como puedes hallar la cantidad de barras blancas necesarias para formar
una escalera que llegue hasta 2 barras anaranjadas de alto?

0 Trabaja con un compariero.

@ Usa barras Cuisenaire para construir una
escalera como la que se muestra aqui.

9 Imagina que la escalera estuviera
formada por barras blancas solamente.

@ Ahora imagina que llegara hasta 2
barras anaranjadas de alto. Estima cuantas barras blancas se necesitarian
para construir una escalera asi. Registra tu estimacion.

@ Ahora halla la cantidad real de barras blancas que se necesitarian para
construir la escalera ampliada. Trata de hallar la respuesta de dos maneras
distintas.

@ Registra tus soluciones y preparate para explicarlas.

Cuisenaire® Rods I !-
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ESCALERAS

¢Como puedes hallar la cantidad de barras blancas necesarias para formar una
escalera que llegue hasta 2 barras anaranjadas de alto?

0 Trabaja con un compafiero.

Usa barras Cuisenaire para construir una escalera
como la que se muestra aqui.

€ Imagina que la escalera estuviera formada por
barras blancas solamente.

Ahora imagina que llegara hasta 2 barras
anaranjadas de alto. Estima cuéntas barras
blancas se necesitarian para construir una brvmldnoza
escalera asi. Registra tu estimacion.

®

Ahora halla la cantidad real de barras blancas que se necesitarian para construir la
escalera ampliada. Trata de hallar la respuesta de dos maneras distintas.

(® Registra tus soluciones y preparate para explicarlas.
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iNombmralo!

iPreparate para nombrarlo!
Usa barras Cuisenaire para mostrar como se multiplican dos fracciones.
¢Como nombraras los productos?

0 Observa la primera expresion de multiplicacion de j/Nombralo!
1
@ Elige un bloque que represente el segundo factor, 7.

@ Identifica el “entero”. Por ejemplo, si eliges la barra morada para
1 113 ” 2
representar -, el “entero” es la barra marrén porque 2 barras moradas son
iguales a una barra marron.

1
de PR

a|=

. 1 L ,
El primer factor es . Lee la expresion as:

Halla una barra que represente 1— de la barra que elegiste
1
para representar .

Compara esta barra con el “entero” para hallar su nombre nuevo.
Este nombre es el producto. Escribe el producto en [Nombralo!

Dibuja y rotula las barras que usaste para mostrar

como hallaste la respuesta.

® 0990 ®© OO

Repite este proceso para hallar cada producto.

Preparate para comentar lo que descubriste
sobre la multiplicacion de fracciones.

Cuisenaire® Rods
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;NOMBRALO! A

iPreparate para nombrarlo!
Usa barras Cuisenaire para mostrar como se multiplican dos fracciones.
Cémo nombraras los productos?

@ Observa la primera expresién de multiplicacién de jNémbralo!

. 1
(2] Elige un bloque que represente el segundo factor, =-.

€ Identifica el "1en‘rero". Por ejemplo, si eliges la barra morada para
representar —-, el “entero” es la barra marrén porque 2 barras moradas
son iguales a una barra marrén.
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Busqueda de simetria

¢Dénde pondrias un espejo en una estructura de barras Cuisenaire
para crear un disefio?

0 Trabaja sin ayuda.

@ Pega una barra verde claro a una barra anaranjada como se muestra. Espera
unos minutos para que el pegamento se seque.

9 Crea cada disefo en la hoja de trabajo para Busqueda de simetria. Cada uno
puede hacerse acostando la estructura y poniendo un espejo sobre ella.

G Descubre donde debe ponerse el espejo para crear cada diseno.

@ Registra tu solucion para cada disefo. Delinea la barra verde
claro y la anaranjada. Traza una linea punteada para mostrar
dénde pusiste el espejo. Por Ultimo, haz flechas para
mostrar qué lado del espejo tiene la superficie reflectante.
Esta es la solucion para un disefio en forma de U.

@ Con un comparnero, conversa sobre como decidiste donde

poner el espejo para recrear cada diseno.

El disefio La solucion

Cuisenaire® Rods
R —— m
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BUSQUEDA DE SIMETRIA (A)

¢Dénde pondrias un espejo en una estructura de barras Cuisenaire
para crear un disefo?

@ Trabaja sin ayuda.

@ Pega una barra verde claro a una barra anaranjada como se muestra.
Espera unos minutos para que el pegamento se seque.

| a

€ Crea cada disefio en la hoja de trabajo para Busqueda de simetria.
Cada uno puede hacerse acostando la estructura y poniendo un
espejo sobre ella.

@) Descubre dénde debe ponerse el espejo para crear cada disefno.
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Embaldosar econ barras

¢Qué habitacién tiene el piso mas grande, laA, laB o la C?
0 Trabaja con un compariero.

@ Elige una Tarjeta de planos de pisos. En cada tarjeta, dos de los pisos tienen la
misma area y uno de los pisos es mas grande.

Habitacién A Habitacién B Habitacin A Habitacién B Habitacién A Habitacion B Habitacion A Habitacion B

[

Habitacién C

Habitacién C Habitacion C

Z Habitacin C

TARJETA 1 TARJETA2 TARJETA3 TARJETA4

Tarjeta 1 Tarjeta 2 Tarjeta 3 Tarjeta 4

@ Usa barras Cuisenaire para hallar el area de cada piso. Lleva el registro de las
barras que usas y de la cantidad de cada una.

Q Descubre qué piso es el mas grande. Piensa en maneras de describir cuanto
mas grande que los demas pisos es.

@ Repite la actividad con las otras Tarjetas de planos de pisos.

Cuisenaire® Rods
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¢Qué habitacion tiene el piso mas grande, la A, laB o la C?

0 Trabaja con un compafiero.

(2] Elige una Tarjeta de planos de pisos. En cada tarjeta, dos de los
pisos tienen la misma area y uno de los pisos es mas grande.

TARJETA 1

Tarjeta 1

108 Math Tasks

TARJETA 2

Tarjeta 2

TARJETA 3

Tarjeta 3

Habitacién C

iy

TARJETA4

Tarjeta 4

© hand2mind, Inc.
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¢Como puedes usar dibujos de una estructura Cuisenaire para construirla?

0 Trabaja con un compariero.

@ Cada uno debe construir en secreto una estructura de hasta
6 barras Cuisenaire.

@ Sigue estas indicaciones para construir tu estructura:

® | as barras deben estar unidas con cinta o con pegamento para que la
estructura forme 1 pieza. Cada barra debe tocar al menos otra barra.

e FEllugar donde las barras estan pegadas debe medir 1 centimetro
cuadrado 0 mas centimetros cuadrados exactos (cm2).

1cm? 1.5 cm?

4.5 cm2
Correcto Incorrecto

4 cm?

0 Fija tu estructura a una tarjeta de papel cuadriculado de 1 centimetro.
Asegurate de que las barras de la parte inferior de tu estructura queden dentro
de las lineas de la cuadricula. Elige un lado de la estructura como frente.

@ Traza y colorea en papel cuadriculado las seis vistas de tu estructura.
Rotula cada vista: frente, parte posterior, parte superior, parte inferior, lado
derecho y lado izquierdo.

@ Intercambia tus dibujos con los de tu companero. Usa los dibujos de tu
companero para tratar de construir una copia exacta de su estructura oculta.

6 Compara la estructura que construiste con los dibujos de tu companero
y coméntala.

Cuisenaire® Rods I:E-
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PLANOS (A)

¢Coémo puedes usar dibujos de una estructura Cuisenaire para construirla?

@ Trabaja con un compafiero.

@ Cada uno debe construir en secreto una estructura de hasta 6 barras Cuisenaire.
@ Sigue estas indicaciones para construir tu estructura:

® | as barras deben estar unidas con cinta o con pegamento para que la
estructura forme 1 pieza. Cada barra debe tocar al menos otra barra.

® Ellugar donde las barras estan pegadas debe medir 1 centimetro cuadrado
0 méas centimetros cuadrados exactos (cm?).

| 1 cm?2 | 1.5 cm?

4 cm? 4.5 cm?

Correcto Incorrecto

© hand2mind, Inc.

Cuisenaire® Rods Math Tasks 109



jJuega a El primero en terminar! | Jugadores: 2 o mas

Objetivo: ser el primero en usar barras Cuisenaire para llenar completamente los

seis contornos de una barra verde oscuro

Reglas del juego: Partida#t

@ Cada jugador trabaja en una parte como esta del tablero de juego | | |

o Para este juego, la barra verde oscuro tiene un valor de 1.

para El primero en terminar. Los jugadores deciden quién empieza.

@ Los jugadores se turnan para lanzar los dados y formar una

fraccion. El nimero mas pequefio obtenido es el numerador vy el | |

numero mas grande es el denominador. Si se obtiene un doble, | | |

se usa el mismo numero para ambas partes de la fraccion.

@ El jugador pone una o varias barras que representan la fraccion obtenida ‘
sobre cualquiera de los contornos de barras en su tablero de juego.
Recuerda que la verde oscuro = 1.

@ Una vez que se haya puesto una barra, no se la puede mover.

@ El jugador pierde un turno si:

® ninguna barra iguala la fraccion obtenida

® no hay lugar en el tablero de juego para poner la barra
0 las barras que igualan la fraccion obtenida

6 El juego continda hasta que alguien haya llenado completamente
los seis contornos de barras.

® Juega al menos tres veces.

® Preparate para comentar como influyen para ganar la cantidad
de barras tomadas en un turno y las fracciones que pueden obtenerse.

Cuisenaire® Rods I:i-
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EL PRIMERO EN TERMINAR

jJuega a El primero en terminar! Jugadores: 2 o mas

Objetivo: ser el primero en usar barras Cuisenaire para llenar completamente los seis

contornos de una barra verde oscuro
Reglas del juego:

@ Para este juego, la barra verde oscuro tiene
un valor de 1.

@ Cadajugador trabaja en una parte como esta
del tablero de juego para El primero en terminar.
Los jugadores deciden quién empieza.

© Los jugadores se turnan para lanzar los dados
y formar una fraccién. El nUmero mas pequefio
obtenido es el numerador y el nimero mas grande
es el denominador. Si se obtiene un doble, se usa
el mismo nimero para ambas partes de la fraccion.

110 Math Tasks

Partida#t
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Lio de fracciones

,

jJuega a Lio de fracciones! | Jugadores: 2 a 4

Objetivo: reunir la mayor cantidad de barras

Reglas del juego:

0 Los jugadores ponen todas las barras en el centro del area de juego.

@ Decidan quién empieza. El primer jugador gira la rueda y toma 2 barras
que representan la fraccion que se muestra.

Cuando la rueda muestra
;—, el jugador puede elegir
1 de estas posibilidades.

@ Cada jugador juega por turno. Los jugadores pierden
un turno si no pueden hallar barras que igualen a la
fraccion obtenida.

Q El juego termina cuando ninguno pueda formar
una fraccion.
® Juega tres partidas de Lio de fracciones.

® Preparate para hablar de buenas elecciones
de barras y malas elecciones de barras.

Cuisenaire® Rods
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LiO DE FRACCIONES (A