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Tarjetas de las batallas

de los gramos
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Tablas de conversion
de medidas

Hoja

fotocopiable

2

Tabla A Tabla B
Yardas Pies Metros | Decimetros
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
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Tablero de juego
El camello sediento

vavoam

sejuid ¢ apJaid
‘enbe Aey oN

sopend g
9gaq ‘eunbe|
eun eJjuandug

seze} 9| 8qgaq
‘ewsalxs pag

sezuo { 99aq
‘enbe Jeijuodsus
[1PIIP s3

sezuo g
8gaq ‘ollaisap
[P olpaw ug

seze] z| 8qaq
‘ounip Jojed

oul ‘spuligpuey @

sezuo g 8qaq
‘enbe Jesiuodus
[1PIIP ST

sezuo 9|
aqeq ‘opialsap
[3p olpsw uz

seze} g apJaid
‘eso.n|ed eueue|p|

vdarvs

seze} 9| 8qaq
‘ewal]x9 pag

sopend i
agaq ‘eunbe|
eun eljusnduy

seyuid ¢ apJaid
‘enbe Aey oN

sezuo g
agaq ‘ojanydel
un Jod eujwed

sezel
9geq ‘euljod
eun e agnsg

uojeb %
apJald ‘sojjawed
op eJalie)

sezuo g agaq
‘esiid uls oaseq

sezej g
apJald
‘esoin|ed eueuen

sauojeb ¢
9gaq ‘ejeuiwed
ap elp un opoj

sauojeb g
9gaq ‘ejeulwed
ap elp un opoj

sezuo g
ageq ‘ojanydeu
un Jod euiwe)

sezuo g agaq
‘esiud uis oasey

sezel
ageq ‘euljod
eun e agng

seze} g apJaid
‘esoun|ed eueue|p

uojed &
aqaq ‘so|jawed

op eJaiie)

sequid ¢
agaq ‘so|jawed
ap eJalied)

sezuo g| agaq
‘esiud uls oased

sezel g
8gaq ‘euljod
eun e agns

uojeb |
8geq ‘ejeuiwed
ap elp un opo|

sequid
agaq ‘ojanydew
un Jod euiwe)

seze] g ageq
‘ouwinip Jojed

sezuo g
w.mE_o_ Z op4aid aqeq ‘opalsep
enbe Aey oN |op olpaw U3

soyiend

agaq ‘eunbe|
eun eJjusndug

sezej ¢g| 8geq
‘ewalixd pag

Measurement, Data, Volume, and Geometry

Differentiated Math Centers Grade 4

17



© hand2minde, inc.

Hoja

fotocopiable

Tarjetas de area
de la geotabla
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Halla el 4rea de
un rectangulo con
una longitud de
5 unidades y
un ancho de
4 unidades.

Halla el area de
un cuadrado que

tiene lados de
3 unidades
de longitud.

Halla el drea de

Halla el area de
un rectangulo con
un ancho de
4 unidades y
una longitud de
3 unidades.

Halla el area de
un rectangulo con
una longitud de
5 unidades y
un ancho de
3 unidades.

Halla el area de
un rectangulo

un cuadrado que | con un ancho de

tiene lados de
5 unidades
de longitud.

2 unidades y
una longitud de
4 unidades.
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Tarjetas de la batalla de

los perimetros
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Cubo Dimensiones
A del
Ronda | humerado | Dado Area del ol Puntos
amarillo blanco rectangulo| rectangulo
(Longitud y ancho)
Ronda 1
Ronda 2
Ronda 3
Ronda 4
Ronda 5
Ronda 6
Ronda 7
Ronda 8
Ronda 9
Ronda 10
Total de
puntos
Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers Grade 4
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Crecimiento de la planta
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Medidas de la cinta
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noi Tablero de juego:

fotocopiable

"o Nombra esa figura
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Hoja de registro
de la geotabla
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JTiene sentido la unidad?

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer Rueda A

1. Cada jugador copia la tabla a

. ., ETN Longitud
continuacion. a9

2. ElJugador 1 gira las ruedas Ay B, y

anota los resultados en la tabla. Distancia
hasta
el centro comercial

Longitud de Distancia

MueStra tu trabajo un salén hasta Francia

de clases

. El'Jugador 1 ) ) Altura del
decide si “la Saqué Longitud pomo de

longitud de un de un alfiler y @
alfiler” se mide kildmetro.
normalmente

en “kildmetros”.

Anota si o no

en la tabla.

Rueda B

_—

C
>
o
@
@
%)
’_|_
®
>
o
’_’_
>
®
=
®
=
<
®
n.
N
®
o
_'1
-
2.
’_’_
o

. El Jugador 2 comprueba la respuesta
del Jugador 1. Si el Jugador 1 tiene
razdn, anota 10 puntos. Si el Jugador
1 estéd equivocado, gana 0 puntos.

. El Jugador 2 toma un turno y repite SlEEe

los pasos 2 a 4.

. Cada jugador toma 10 turnos. Gana
el que haya conseguido mas puntos
al final del juego.

Rueda A Rueda B Puntos

© hand2mind®, Inc.

Explica una estrategia que hayas usado para
/ determinar si la unidad de medida era la que

correspondia o no.
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Practica de la destreza

Indica si la unidad de medida es la que corresponde en cada situacion.

Escribe si o no.

. Un cepillo de dientes mide 15
centimetros de largo.

. Un vaso contiene 5 tazas de agua.

. Una manzana pesa 8 onzas.

. Los expertos en salud dicen que las
personas deberiamos tomar 8 galones
de agua por dia.

. Una tina puede contener 15 galones de
agua.

. La distancia hasta el parque es de
6.4 kilémetros.

2. Brenda camind 90 milimetros hasta la
tienda.

4. Los Durlap estaran de vacaciones
durante 5 dias.

6. Julie mide 2.3 metros de estatura.

8. La duracién de una pelicula es de
4 minutos.

10. Un caballo pesa 18 gramos.

12. Un recipiente de 12 onzas puede
contener aproximadamente 2 tazas
de té helado.




La batalla de los gramos

Juego para 2 a 4 jugadores

Qué hacer
1. Los jugadores recortan dos conjuntos de Tarjetas de la batalla
de los gramos, luego las mezclan.

2. Un jugador reparte todas las tarjetas boca abajo y le da a
Q cada jugador la misma cantidad de tarjetas.

k/\/ 3. Cada jugador da vuelta a su tarjeta de arriba.

Muestra tu trabajo

4. Los jugadores comparan la masa que
muestran las tarjetas. El jugador que

Tarjetas de las batallas o
de los gramos oo

tiene la tarjeta con la masa mayor se 7,000 6.5
queda con todas las tarjetas de esa miligramos gramos
ronda.

5. Silos jugadores dan vuelta a tarjetas
de igual valor, entonces declaran la
guerra. Los jugadores contintan dando vuelta a las tarjetas
hasta que uno de ellos tenga una tarjeta con un valor mayor.
El jugador cuya tarjeta tenga el valor mayor se queda con
toda la pila de tarjetas y las agrega abajo de su pila.

Hoja
fotocopiable #1

6. Los jugadores repiten los pasos 3 a 5 hasta que un jugador
tenga todas las tarjetas. El jugador que tenga la mayor
cantidad de tarjetas al final del juego es el ganador.

-~ ¢;Cudles son mas faciles de convertir, las unidades
de masa del sistema métrico o las unidades de
peso del sistema inglés? Explicalo.

ﬂ

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Compara. Usa <, = 0 >.
Pistas: 1 kilogramo = 1,000 gramos y 1 gramo = 1,000 miligramos

1. 2,000 gramos 3,000 gramos

3. 6 litros 4 litros

5. 200 litros 600 litros

7. 3,600 miligramos 2,400 miligramos

9. 100 metros 2 kildbmetros

11.5 centimetros 2 metros

13.6 gramos 1,500 miligramos

15. 2 centimetros 260 milimetros

2. 2 gramos 2,000 miligramos

4. 240 metros 1,600 metros

6. 7,000 kildbmetros 7 metros

8. 6 gramos 12 gramos

10. 2.5 litros 0.5 litros

12. 2 kilogramos 1,500 gramos

14. 6 kildmetros 2,500 metros

16. 8 miligramos 5,000 gramos



Tablas de conversion de medidas

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. La - representa 1yarda. El | | representa 1 pie. Usa
estos dos colores de barras para convertir una cantidad dada
de yardas a pies.

. Toma una - _Alinea | junto ala - para formar la
lD misma longitud.
@.. . Anota tu respuesta en la Tabla A.

Barras Cuisenaire®
. La representa 1 metro. El O

representa un decimetro. Usa estos dos colores de barras
Tablas de conversén para convertir una cantidad dada de metros a decimetros.

de medidas
. Toma una — Alinea | junto a la barra

anaranjada para formar la misma longitud.

. Anota tu respuesta en la Tabla B.

Muestra tu trabajo

qua 7. Repite cuatro veces mas los pasos 1 a 3 para completar la
fotocopiable #2 Tabla A.

. Repite cuatro veces maés los pasos 4 a 6 para completar la
Tabla B.

Para convertir tazas a onzas, jqué dos colores
de barras usarias? Explicalo.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Completa las tablas de conversién de unidades de medidas a continuacién.

: 1 1 100

2 5. 2

3 6. 3

4 7. 4




iFichas en venta!

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
1. Imagina que eres el duefo de una tienda que vende . Para

cada color de /1| elige un precio.

El precio debe estar entre $0.10 y $0.60, y cada /| debe ser de
un precio diferente.

Fichas para .
clasificar Muestra tu trabajo

2. Anota los colores y los precios de tus fichas
en una tabla.

. Para cada color de ficha, lanza el dado para
saber cuéntas fichas de ese color vendiste
Dodecaedro en un dia. Anota las cantidades en tu tabla.

Vendi 5 fichas

. Estudia tu tabla. Contesta estas preguntas. 1
rojas

'SUUS|q0Jd PJOM JUBUISINSESW SA|0S

e ;Cuél es el precio méximo de una de tus
fichas?

.Cudl es el precio minimo de una de tus fichas?
JA qué precio vendiste la mayor cantidad de fichas?
. Con qué ficha se ingresé la mayor cantidad de dinero?

. Cual fue la cantidad total que ganaste por la venta de
fichas?

© hand2mind®, Inc.

;Qué operaciones usaste para hallar la cantidad
total de las ventas?

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Halla la cantidad de ventas de cada color de fichas. Luego halla la cantidad total
de las ventas.

rojo

azul

verde

azul

morado

verde

anaranjado

morado

amarillo

anaranjado

ventas totales

rojo

amarillo

azul

ventas totales

verde

azul

morado

verde

anaranjado

morado

amarillo

anaranjado

ventas totales

amarillo

ventas totales




iPimientos, pimientos,
pimientos!

Juego para 2 a 4 jugadores

Qué hacer

1. Cada jugador empieza el juego con una planta de pimientos
de 12 pulgadas.

2. Los jugadores se turnan para lanzar el y moverse esa
cantidad de espacios en el tablero del juego.

Fichas para Muestra tu
clasificar trabaj o

3. Cada jugador usa la
informacion que se
muestra en el espacio .
. Granizo
para seguir el Pierde
Cubo numerado desarrollo de la altura 1% pulgadas
de su planta. Los
jugadores se

Muy caluroso
Crece
43 pulgadas

. Calido
comprueban su trabajo Crece 11 pulgadas
mutuamente.

4. Los jugadores
continGian turnandose
hasta que todos hayan
avanzado en el tablero
hasta la LLEGADA.

5. Alfinal del juego, jgana
el jugador que tenga la
planta de pimientos
mas alta!

Lluvia
Crece 2 pulgadas

Ventoso
Hoja Pierde 2 pulgadas

fotocopiable #3

Soleado
Crece ’I% pulgadas

-

;Cuél fue la manera mas facil de sequir el
™= desarrollo de la altura de tu planta? Explicalo.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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1.

5.

Practica de la destreza

Suma o resta para seguir los cambios de la longitud de tu regaliz y la cantidad de
barras que tienes. Haz de cuenta que cada barra de regaliz mide 6 pulgadas.
Convierte tu respuesta cuando sea necesario.

Tienes 10 barras de regaliz en la mano. 2.

Cada una mide 6 pulgadas de largo.
. Cuédl es la longitud total del regaliz?
(Pista: 6 in x 10 barras)

Te encuentras con dos amigos y les das 4.

una barra de regaliz a cada uno.
;Cuantas barras te quedan?

.Y cuéntas pulgadas?

Tienes hambre en el camino de vuelta 6.

de la escuela y te comes 3 barras.
.Cuéntas barras tienes ahora?

.Y cuantas pulgadas?

.Cuantos pies de regaliz necesitas 8.

sumar al pufiado que tienes para volver
a tener la cantidad con la que
comenzaste?

Tienes hambre y te comes una barra
entera de regaliz. jCuéantas barras te
quedan?

.Y cuantas pulgadas?

Tu maestra te regala una barra.
. Cuéntas barras tienes ahora?

.Y cuantos pies?

En el autobus, una amiga también tiene
hambre, asi que le regalas 2 barras.
. Cuéntas barras te quedan?

.Y cuantos pies?

El conductor del autobus te da 7 barras
de regaliz. ; Cuéntas barras tienes?

.Y cuantas pulgadas?




Materiales

Fichas para
clasificar

Cubo numerado

Tablero de juego:
El camello sediento

Hoja
fotocopiable #4

=

Grade 4 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry

El camello sediento

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1.

Cada jugador empieza el juego con un
camello dispuesto a cruzar el desierto.

Cada jugador coloca su Jf en la SALIDA
del Tablero de juego: El camello
sediento.

Muestra tu trabajo

3.

Los jugadores se turnan para lanzar el
cubo numerado y moverse esa cantidad
de espacios en el tablero.

Cada jugador suma o resta la cantidad
de agua que muestra el espacio donde

cayo para llevar la cuenta de su recorrido.

Los jugadores se comprueban su trabajo
mutuamente.

Los jugadores contindan turndndose
hasta que todos hayan avanzado por el
tablero hasta la LLEGADA.

. Al final del juego, jgana el jugador que

tenga el camello que haya bebido la
mayor cantidad de agua!

tu camello? Explicalo.

Sed extrema,
bebe 12 tazas

En medio del
desierto, bebe
8 onzas

Calor diurno,
bebe 8 tazas

Todo un dia de
caminata, bebe
1 galén

Paseo sin prisa,
bebe 12 onzas

Carrera de
camellos, bebe
% galén

Sube a una
colina, bebe
4 tazas

Camina por un
riachuelo, bebe
8 onzas

SALIDA

;Como llevaste la cuenta de cuénta agua bebid

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Suma o resta las unidades de capacidad. Luego convierte tu respuesta.

. 2tazas +4tazas=______ _______pintas
. 2pintas + 8 pintas=______pinfas=______
. 4dpintas+4pintas=_____ pinfas=_____ cuarfos
16 onzas liquidas + 32 onzas liquidas = _______ onzas liquidas =
16 onzas liquidas + 48 onzas liquidas = _______ onzas liquidas =
16 tazas + 8tazas=___ tazas=______ pintas
10tazas + 4 pintas=_______tazas=______ pintas
12 pintas — 12 tazas = ______ ______onzas liquidas
12 cuartos —4 pintas=____pintas=______ cuartos
10.3 galones + 4 cuartos = cuartos=_______ galones
11.8 cuartos + 6 pinfas=_______pintas=_______ cuartos

12. 3 galones — 4 cuartos = cuartos = galones

13. 128 onzas liquidas — 2 cuartos = onzas liquidas = galones

14. 6 galones — 12 cuartos = cuartos = galones




Cada segundo cuenta

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Recorta las Tarjetas de area de la geotabla. Colécalas boca
abajo en una pila.

Muestra tu trabajo

2. ElJugador 1 toma la tarjeta de arriba de la pila y le da
vuelta. Los jugadores compiten por ser la primera persona
que forme la figura en su geotabla con las bandas elésticas y
halle el &rea de la figura.

Geoboard
(2 conjuntos)

Halla el area de un
cuadrado que tiene

lados de 2 unidades
de longitud.

Area = 4 unidades
cuadradas

Tarjetas de area
de la geotabla

Los jugadores se comprueban mutuamente la figura en la
geotabla y la respuesta del area.

El jugador que termine primero de formar la figura y anotar
el area gana 10 puntos por una figura correcta y 10 puntos
por un area correcta.

. Cambien de rol y repitan los pasos 2 a 4.

Hola 6. Gana el juego el primer jugador que anote 100 puntos.
fotocopiable #5

Explica como podrias hallar el drea de un

/ rectangulo que mide 3 unidades de longitud y
2 unidades de ancho sin formar la figura en una

geotabla ni usar fichas de colores.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el &rea de cada figura. Usa una geotabla y bandas elésticas para ayudarte.

. Un cuadrado que tiene lados de
4 unidades de lado

. Un cuadrado con una longitud de
5 unidades

. Un rectangulo con una longitud de
5 unidades y un ancho de 4 unidades

. Un cuadrado con una longitud de
2 unidades

2. Un rectangulo con una longitud de

3 unidades y un ancho de 2 unidades

. Un cuadrado con una longitud de

3 unidades

. Un rectangulo con un ancho de

2 unidades y una longitud de
4 unidades

. Un rectangulo con una longitud de

5 unidades y un ancho de 1 unidad




Batalla de los perimetros

Fichas de colores

Tarjetas de la batalla
de los perimetros

Hoja
fotocopiable #6

!

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Usa las tijeras para recortar las Tarjetas de la batalla de los
perimetros. Mezcla las tarjetas y reparte 8 para cada jugador.

Muestra tu trabajo

2. La batalla de los perimetros se juega como una guerra. En cada
turno, ambos jugadores colocan una tarjeta boca arriba sobre la

mesa.
3. Cada jugador usa
fichas de colores Jugador 1 Jugador 2
para formar la figura o @
que se muestra en ke °
su tarjeta. Luego g g
cada jugador halla 5 S
el perimetro de la N : N '
4 unidades 2 unidades

figura y lo anota
en una hoja.

4. El jugador cuya figura tenga el perimetro mayor se queda con
ambas tarjetas. Si ambos jugadores obtienen el mismo
perimetro, se declara una guerra. Los jugadores contintan dando
vuelta a las tarjetas hasta que un perimetro sea mayor que el
otro. El jugador que tenga el perimetro mayor se queda con
toda la pila de tarjetas.

5. Repitan los pasos 2 a 4 hasta que se hayan jugado todas las
tarjetas.

6. Gana el jugador que tenga la mayor cantidad de tarjetas al final
del juego.

;De cuantas maneras diferentes puedes organizar
4 fichas de colores para crear disefios que tengan
un perimetro diferente? Traza un bosquejo de cada
diseno e indica el perimetro de cada uno.

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el perimetro de cada figura.




El tango de los rectangulos

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Los jugadores lanzan el é para ver quién toma el primer
\ turno. El que saque el nimero mayor es el Jugador 1.
. El Jugador 1 lanza el 9 y el para

obtener dos nimeros. Luego multiplica 3
Fichas de colores los dos nimeros para saber el drea de Saqué un 3y

un rectangulo y anota el resultado en la un 8.

D/W Tabla del tango de los recténgulos.
J

Cubo numerado Muestra tu trabajo

3. El Jugador 2 controla el tiempo con el cronémetro. El
Jugador 1 usa las fichas de colores para formar tantos
rectangulos de esa area como pueda en 60 segundos. Pista:
iLos cuadrados son rectangulos especiales!

14

Octaedro

. El Jugador 2 comprueba el
trabajo del Jugador 1. El
Cronometro digital Jugador 1 gana 2 puntos por
cada modelo de fichas de
a0 loa retangios colores que muestre el area
= correcta y pierde 2 puntos
por cada modelo incorrecto.

‘So|BUL10a) JO SsJsawLIad pue seale sy} puld

. El' Jugador 2 toma un turno y
repite los pasos 2 a 4 para
completar la ronda 1.

. Gana el juego el jugador que
tenga la mayor cantidad de
puntos al cabo de 10 rondas.

Hoja
fotocopiable #7

/ ;Qué numeros esperabas sacar? Explicalo.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla cada éarea. Usa fichas de colores para ayudarte.

2.

Area: Area:

Usa fichas de colores para formar tantos rectdngulos de cada érea dada como
puedas. Luego bosqueja cada rectangulo y rotulalo.
7. Area = 24 unidades cuadradas 8. Area = 36 unidades cuadradas

9. Area = 48 unidades cuadradas 10. Area = 20 unidades cuadradas

11. Area = 40 unidades cuadradas 12. Area = 30 unidades cuadradas




Hagamos un diagrama
de los hermanos

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Preguntales a 20 estudiantes Cantidad de hermanos

cuantos hermanos viven con ellos. “
‘?“ O
. ﬂ .
Muestra tu trabajo 1 N |
Cubos
conectables 2. Haz una tabla de conteo. Anota las \H\
respuestas de los estudiantes en

Diagrama de los hermanos | a Ta b | a . \ |

. Supdn que cada cubo conectable
representa 1 hermano. Elige un \|

color para representar cada
cantidad. \

Cantidad de hermanos

'310|d Bul| peas pue axe|N

fotocopiable #8

0 1

Coloca tus cubos Cantidad de hermanos
conectables sobre la

recta numérica.

. Desconectay levanta
cada cubo de a uno
por vez y traza una X
en su lugar. Rotula el
diagrama de puntos.

;Qué descubriste en tu encuesta?
Explica como lo sabes.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Durante una encuesta, se les pidié a los estudiantes que escribieran en un
papelito la cantidad de mascotas que tienen. Haz una tabla de conteo y un
diagrama de puntos de los resultados de la encuesta.

Marva
1

Terrell
2

Anna
1

Hakeem
0

Jeremy
1

Olivia
0

Shenika
3

Antonio
0

Alicia
1

(%2}
o)
Q
c
.0
35
S
2
(%2}
o}
o)
©
5
©
9
=
c
©
@)

Cantidad de mascotas




cCuanto crecio mi planta?

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Tienes una planta nueva en crecimiento. Cada color de las
fichas representa una longitud dada que indica la cantidad
de pulgadas que crecié tu planta en un mes.

La longitud de cada color es:

_ 1. 1. 1. 1.

Fichas de colores

2. Coloca 20 en una bolsa de papel.
. Crecimiento de la
Muestra tu trabajo planta (pulgadas)
3. Haz una tabla de conteo como la que 1
se muestra. 16

4. Empieza por elegir un color de fichas 1
para ver cuantas pulgadas crecid tu 8
planta el primer mes.

. 5. Repite once veces mas el paso 3 para %
completar el ano calendario.
6. Anota los datos de tu tabla de %
Hoja conteo en la recta numérica trazando
fotocopiable #9 una X por cada marca de conteo

sobre la fraccion correspondiente.

-

;Cuél fue la longitud de crecimiento mensual
! mas comun? Explica cémo lo sabes.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Marta es panadera profesional. Mientras hace su inventario de mercaderias secas,
descubre que tiene algunas bolsas de harina medio llenas. Haz un diagrama de
puntos para registrar la cantidad de bolsas de harina parciales que tiene de cada
peso. jCuéles pesos tienen la mayor y la menor cantidad de X?

Bolsas de harina parciales
Peso (libras) Cantidad
1
1% 7
1 2
1
1 4
1
> 10
-
(©
O
<
Q]
@)
1 1 1 1
16 8 4 2

Peso (libras)



Que la cinta metrica

Materiales

NG

Cinta métrica

Medidas de la cinta

Hoja
fotocopiable #10

=

Grade 4 ® Measurement, Data, Volume, and Geometry

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1.

Tira de la cinta métrica hasta que
haga un chasquido varias veces.
Asegurate de que la longitud sea
menor o igual que 6 pulgadas.

. Lee la longitud redondeada al % de

pulgada mas cercano.

. Oprime el botén rojo de la cinta para

rebobinarla.

Muestra tu trabajo

4,

Anota la longitud en una tabla de
conteo como la que se muestra.

. Repite veinte veces los pasos 1 a4y

completa la tabla.

. Rotula la recta numérica de Medidas

de la cinta con todas las medidas
posibles.

. Haz un diagrama de puntos que

represente tus datos sobre
la recta numérica.

;De qué otra manera puedes

roTularg en tu recta numérica?

4

Frecuencia

- |hlw AN —

Sw BN |B—

N

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Alicia tiene anotadas las longitudes de sus peces en una tabla de conteo. Hoy
Alicia comprd unos peces nuevos para su pecera. Mide la longitud de cada pez
nuevo redondeada a la media pulgada mas cercana y luego agrégala a la tabla de
conteo que se muestra. Haz un diagrama de puntos de todos los peces de Alicia.

Cantidad

Longitud de los peces
(pulgadas)




¢Cuanto mide mi angulo?

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Puedes crear angulos usando 2 bandas elasticas en una
geotabla.

Muestra tu trabajo

‘So|BuR aJNsSesW pue puelsiapun

2. El Jugador 1 forma un édngulo agudo, recto
u obtuso usando una geotabla y bandas
elasticas.

. El'Jugador 1 reta al Jugador 2: “{Mide ese
angulo!”. El Jugador 2 mide el angulo.

. El Jugador 2 gana 4 puntos por una
respuesta correcta. El Jugador 2 anota sus
puntos en una hoja.

. Los jugadores 1y 2 cambian de rol. El Jugador 2 forma un
angulo y reta al Jugador 1 a medir ese dngulo.

. Gana el primer jugador que anote 48 puntos.

;Coémo puedes saber que un dngulo formado

© hand2mind®, Inc.

en la geotabla mide 907
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Practica de la destreza

Usa un compés GeoTool o un transportador para medir cada dngulo.




cCuantos grados mide?

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. El Jugador 1 toma una de las y la delinea en una hoja de
papel cuadriculado. El Jugador 1 encierra en un circulo uno
de los angulos de la figura y le reta al Jugador 2 a que halle
su medida.

Figuras para
delinear

Compas GeoTool O

Muestra tu trabajo
2. El Jugador 2 mide el dngulo encerrado en un circulo con un
compas GeoTool y anota la medida en una hoja.

3. ElJugador 1 comprueba la respuesta del Jugador 2 al medir
el dngulo con un compas GeoTool. El Jugador 2 gana 5
puntos por una respuesta correcta y O puntos por una
respuesta incorrecta. El Jugador 2 anota sus puntos en una
hoja.

4. Los jugadores 1y 2 cambian de rol.

5. Gana el primer jugador que anote 50 puntos.

Explica como se usa un compas GeoTool
! para trazar un angulo de

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Usa un compés GeoTool o un transportador para trazar un angulo con cada

medida dada.




Figuras y angulos

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Los jugadores colocan las < | en una bolsa marrén.

. Los jugadores cierran los ojos y sacan una figura de la bolsa.
El jugador que saca la figura con la mayor cantidad de
angulos es el Jugador 1.

Figuras para .
c?e”neaf(g Muestra tu trabajo

conjuntos) 3. ElJugador 1 usa la figura que

sacd para la primera ronda. El
Jugador 1 anota el nombre de
la figura. Luego delinea la
figura en papel cuadriculado.

. El' Jugador 2 controla el tiempo
con el cronémetro. El Jugador 1
tiene 60 segundos para medir
cada angulo de la figura con un
Crondmetro dlgltal Compés GeoTool o un
transportador.

‘So|bue aINsesW pue puelsiapun

. El' Jugador 2 comprueba el trabajo del Jugador 1. El Jugador
1 gana 2 puntos por cada angulo medido correctamente. Los
jugadores anotan sus puntos en una hoja aparte.

. El Jugador 2 toma un turno y repite los pasos 1 a 5.

. Los jugadores contintdian jugando hasta completar 10 rondas.
Gana el jugador que tenga la mayor cantidad de puntos al
cabo de las 10 rondas.

. Si hay un empate, los jugadores contintian jugando rondas
adicionales hasta desempatar.

© hand2mind®, Inc.

;Qué patrones descubriste mientras medias los
angulos de los poligonos? Explicalo.
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Practica de la destreza

Halla las medidas de los dngulos que faltan. Usa un compas GeoTool o un transportador.




iChoca esos cinco!

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El Jugador 1 usa una geotabla y bandas elésticas para formar
en secreto una de las figuras que se muestran a
continuacién. Oculta tu figura con un libro separador.

NN

Triangulo  Tridngulo Tridngulo
rectdngulo escaleno isésceles

Geotabla ] L] Q A\ / N\

Rectdngulo Cuadrado Rombo Paralelogramo  Trapecio

O O O

Pentagono Hexdgono  Octdgono

2. El Jugador 2 adivina la figura que formé el Jugador 1
haciéndole preguntas que se contesten con “si” o “no”. El
Jugador 2 puede hacer hasta 5 preguntas antes de perder su
turno. Los jugadores ganan 5 puntos si hacen solo
1 pregunta para adivinar la figura correcta, 4 puntos si hacen
2 preguntas y asi sucesivamente.

Libro separador

‘SaJNBl} [RUOISUSWIP-0M] 80LI0SSP pue AJusp|

Muestra tu trabajo

3. El Jugador 2 anota sus puntos en una hoja.

4. El Jugador 1y el Jugador 2 cambian de rol. El Jugador 2
forma una figura en secreto en la geotabla y el Jugador 1 le
hace preguntas para tratar de adivinar la figura.

. Gana el primer jugador que consiga 25 puntos.

/ ;Qué estrategias usaste para tratar de ganar el
juego? Explicalo.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Nombra cada figura.

9. iCémo se llama la figura que tiene 10. ;Como se llama la figura que tiene
6 lados? 4 |lados de igual longitud y 4 dangulos
rectos?




Fichas para
clasificar

Figuras para
delinear

Cubo numerado

Hoja
fotocopiable #11

-

Nombra esa figura

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Los jugadores 1y 2 eligen A[Z§> de colores diferentes y las
colocan en la SALIDA del tablero de juego.

2. El Jugador 1 lanza el cubo numerado amarillo y se mueve esa
cantidad de espacios en el tablero.

Muestra tu trabajo

3. El Jugador 1 identifica la figura del
espacio al delinearla con la figura para
delinear correspondiente y anotar el
nombre en una hoja.

4. El Jugador 2 comprueba la respuesta del
Jugador 1. Si la respuesta es correcta, el
Jugador 1 permanece en ese espacio. Si
la respuesta es incorrecta, el Jugador 1
retrocede 1 espacio.

5. El Jugador 2 toma un turno. Si el Jugador
2 cae en el espacio del Jugador 1, puede
hacer retroceder 1 espacio a la ficha del

Jugador 1.

El Jugador 1 tendré la misma opcién

cuando caiga en el espacio del SALIDA
Jugador 2.

6. Gana el primer jugador que alcance la
LLEGADA.

Cuadrado

;Qué estrategia usaste para tratar de ganar el
juego?

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Nombra cada figura.

| ‘
A
5. '
Clasifica cada figura.
w

11. §Cudles de las figuras de los problemas  12. ;Cudles de las figuras de los problemas

7 a 10 son paralelogramos? 7 a 10 son cuadrilateros?



Giren la rueda hasta ganar

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. El Jugador 1 gira la rueda para hallar una figura.

Geotabla

S
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Muestra tu trabajo

2. ElJugador 1 tiene 1 minuto para formar la
figura en la geotabla y medir 1 dngulo de
la figura.

Cronometro digital El Jugador 2 comprueba la figura y la medida del angulo del

Jugador 1. Los jugadores ganan 5 puntos por cada figura
correcta y 10 puntos adicionales por cada angulo medido
correctamente.

El Jugador 2 toma un turno y repite los pasos 1 a 3.

Los jugadores anotan sus puntos en una hoja. Gana el primer
jugador que consiga 50 puntos.

Haz un disefio artistico compuesto de figuras
/ bidimensionales diferentes. Colorea cada figura

de un color diferente. Haz una lista de las figuras

© hand2mind®, Inc.

que usaste en tu diseno.
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Practica de la destreza

Identifica cada figura de acuerdo con las pistas.

. Tengo 4 lados de igual longitud. No
tengo rectas perpendiculares.

. Soy un poligono de 8 lados.

. Soy cualquier poligono de 4 lados.

. Soy un poligono de 10 lados.

. Soy un poligono de 6 lados.

. Soy cualquier cuadriladtero que tenga
2 pares de rectas paralelas.

. Soy un poligono de 5 lados.

. Soy un tridngulo con un angulo de 90°.

. Soy un tridngulo con 2 lados iguales.

. Soy un tridngulo sin lados iguales.

10. Soy un poligono de 9 lados.

12. Soy un paralelogramo de 4 lados
iguales.




La simetria de la geotabla

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Pon una banda elastica alrededor
de 5 clavijas centrales para formar
un eje de simetria en la geotabla.

. Usa una banda elastica para formar
una figura a un lado del eje. La
figura debe tocar el eje de simetria.
Usa 1 o mas clavijas centrales.

. Forma una figura al otro lado del
eje que sea simétrica a la primera
figura. Debe verse como una

Geotabla imagen en espejo de la primera
figura.

Hoja de registro
de la geotabla

Muestra tu trabajo

‘AIIBWILUAS JO Saul| MeJp pue Ajnuap]

4. Anota tu disefio en tu Hoja de
anotaciones de la geotabla.

fotocopiable #12

© hand2mind®, Inc.

Explica como se puede comprobar que 2 figuras
son simétricas en una geotabla.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

iSon simétricas las figuras? Escribe si o no.




Buscar los ejes

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Delineay recorta 6 figuras planas:
e 1 cuadrado de una cara del cubo

e 3tridngulos: 1 de una cara de la pirdmide cuadrangular,
1 de una cara del prisma, 1 de cualquier pieza triangular
de los tangramas

* 1 rectangulo de una cara del prisma

e 1 paralelogramo del conjunto de
tangramas

2. Busca los ejes de simetria al doblar las o
figuras de papel. Algunas figuras planas ~ ---------- -----------
no tienen un eje de simetria. No se las T
puede doblar en mitades que coincidan.
Otras figuras planas tienen méas de un eje
de simetria.

3. Cuando halles un eje de simetria, trazalo en la figura de
papel.

Geosolidos

Muestra tu trabajo

< 4. Con pegamento o cinta adhesiva, pega las figuras en otra

hoja. Ordena las figuras empezando por las que tienen
menos ejes de simetria a las que tienen mas ejes de simetria.

N
o 4

|

Traza una figura que no tenga ningun eje de
! simetria. Explica tu eleccion.

Grade 4 ¢ Measurement, Data, Volume, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

. Cuéantos ejes de simetria tiene cada figura?

2.




Gira la rueda por una figura

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Cada jugador gira la rueda
para sacar una figura de los

vy "
@7@ ’v‘ tangramas. Luego cada uno
H>A ’A delinea su(s) figura(s) en

una hoja.

Vea Vea
”A ”A Muestra tu trabajo

Tangramas 2. Traza todos los ejes de
simetria de tu figura.

. La persona cuya figura
tenga més ejes de simetria
gana 1 punto.

. Vuelvan a girar la rueda y delinear.

‘AIIBWILIAS JO SauUl| MeJp pue Ajnuap]

. Gana el primer jugador que consiga 5 puntos.

Encontré 4 ejes de
simetria.

© hand2mind®, Inc.

;Cuantos ejes de simetria tiene un rectangulo?
;Como lo sabes?
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Practica de la destreza

. Cuéantos ejes de simetria tiene cada figura?

-

—






