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NUmeros ocultos

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
|. Usa la Tabla de cien.
El jugador 2 mira a otro lado.

El jugador | deja caer la

sobre la tabla. El jugador | pone
Fichas para una t sobre los 3 numeros siguientes.

clasificar
1 2] 3 tii 7,8 9110
2 1= 711811920

Muestra tu trabajo

*SJOqUINU 8|OYM JUNOD

2. Quitala . El jugador 2
IrEmspelEiss adivina los 3 niUmeros que
estan cubiertos.

Fichas

2|3|4]5]6]7|8
12/ 13| 4]15]16]17]18

22| 23| 24|25/ 26| 2728 | 2 3 7 8 9 |O
32[33[34|35/36[37|38
2] 4344 |45] 46 47|48
52| 53| 54|55/56| 57|58 ” |2 |3 |7 |8 |9 20

62| 63| 64| 65|66/ 67|68

72|73|74|75|76|77|78
82|83|84/85/86/87|88

. Si el jugador 2 acierta,
Tabla de cien se queda con la

Turnense. Repitan los pasos la 3 hasta que
un jugador obtenga 5

Mira los nimeros de la Tabla de cien.

»
./ ;Ves algun patréon? Explica qué ves.

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe los nimeros que siguen. Usa la
Tabla de cien como ayuda.

I 34 5 678
| 13/ 14 15161718
2 231242526\ 27|28
3l 33 3435|3637 38
al 43 44 45/ 46|47 H8
Sl 53|54/ 55 56/57|58

6l 63 64656667 68

/1 737475767778
] 83 /84/85/86|87 88
91 93 9495|9697 98

12,13, 1% ., . 24, 25, 26,
3. 71,72,73, __, __, . 85, 86, 8/,
519,20, 21, __ ,__, . 38, 39, 40,
/. 66,67,68, __, .33, 34, 35,
9. 49,50, 51, __,__, . 95,96, 97,




Volcar eslabones

Juego para 2 jugadores

Qué hacer
|. Toma algunos .
9 2. Ponlos dentro de la T
3. Cada jugador adivina cuantos

hay en la T

Eslabones
Link’'N’ Learn®

Muestra tu trabajo _
4. Vuelca los J fuerade la | .

|
5. Cuenta los .

6. El jugador que adivina més cerca de

la cantidad gana | punto.
Si un jugador adivina la cantidad
exacta, gana 3 puntos.

/. Repitan los pasos | a 6.

8. Gana el primer jugador que obtiene
5 puntos.

» ;Como adivinaste cada vez?

Grade 1 ® Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Gira la rueda para ganar

Juego para 2 jugadores.

Materiales Qué hacer
‘ |. Toma una tarjeta numerada.

& No la mires.
. Haz girar la rueda.

Fichas Pon una sobre
transparentes ,
ese numero en la

Tabla de cien.

Muestra tu trabajo
3. Pon una en los
Tarjetas numeradas 5 ndmeros siguientes

(1 a99) .
de |la Tabla de cien.

e TEE Cuenta los nUmeros en voz alta.
s2 3l 5ol o0 . Mira tu tarjeta numerada.

92| 93| 91| 95/ 96| 97/ 98] 99]100 S| ese numero tleﬂe una
Tabla de cien ganas | punto.

Turnense. Repitan los pasos | at
hasta que un jugador obtenga 5 puntos.
Ese jugador gana.

Cuando llegas al final de una fila,

\/ ;donde se pone la ficha siguiente?

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe los 5 nUmeros que siguen.

2. 63,




El primero en llegar a 30

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
|. En tu turno, lanza el @@

% 2. Toma esa cantidad de @®. Andétala.

Fichas
transparentes

Cubo numerado

decenas |unidodes

5

‘SOUO pUB SuUd) puelsIspun

Muestra tu trabajo
3. Turnense para jugar.

4. Cuando tengas 10 @, llena un HHH.

decenas |unidades

Hoja
fotocopiable #1

Saqué un 6.
Le sumé 6 al 5.
Ahora tengo 1.

Tapete de decenas

Gana el primer jugador que obtiene 30.

fotocopiable #2

;De cuantas maneras distintas puedes
/’ representar 30 usando @ y 117
' Dibuja 3 maneras.

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Cambia unidades por decenas. ;Cuantas decenas
hay? ; Cudntas unidades hay?

decenas |unidades

decenas |unidades

decenas |unidades

. DD

decenas |unidades

AL A YA YA A A A N

DDDDDDDD

decenas |unidades

decenas |unidades




Cuenta mas de cincuenta

Juego para 2 o 3 jugadores

Qué hacer
|. En tu turno, toma una tarjeta numerada

llill de la bolsa.
alll | 5

Barras Cuisenaire® Representa tu nimero con |1 blancas.
Pon la tarjeta numerada de nuevo en la

bolsa. Quédate con las 7 blancas.

3. Ahora es el turno de tu companiero.

Tarietas numeradas 4. Si un jugador obtiene 10
0a9

blancas, las cambia por una: f

anaranjada.
decenas | unidades — decenas | unidades

Muestra tu trabajo
5. Anota los nimeros después de cada

Hoja

fotocopiable #1 turno. I2=10+ 2
6. Gana el jugador que obtiene mas de 50.
» Explica qué significa esto:
‘ |2 = | decena + 2 unidades = 10 + 2.

Grade 1 ® Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Cambia unidades por decenas. Luego escribe el
numero.

. Doooboono 2 Hoooooooen
ooobooooo L L L i L L L
ooooboooo L L L o
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Solo amarillas

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

|. Cada jugador tiene dos LHEEE.

50000 2. Entu turno, lanza el . Completa
poood tu [ para que coincida con el nimero.

decenas unidades

Cuadros de diez

RekenRods™ ‘

3. Ahora es el turno de tu compafiero.

"SOUO pUe Su8)] puelsIepun

Cubo numerado Muestra tu trabajo
® 4. Repitan los pasos | a 3.

‘ Cuando completen un B,
tomen una .
Fichas

transparentes decenas | unidades lené mi cuadr o, asi
’ \ L que obtengo una ficha.

Gana el primer jugador que obtiene |0

© hand2mind®, Inc.

. Como cambias 6 unidades y
6 unidades mas por una decena? Explica.

»

y

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Cambia unidades por decenas. Luego escribe el
numero.




Forma desarrollada

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Toma una tarjeta numerada de la Bj

Saqué el 47.
alll

Barras Cuisenaire® ;
2. Represéntalo usando I y My,

O

an
aon
an

Muestra tu trabajo
3. Escribe el nUmero en forma de decenas

‘SOUO PUB SU8] Se SJequunu SILIAA

Tarjetas numeradas

y unidades.

47 es igual a

4 decenas y 47 =40 + 7
7 unidades.

4. Repitan la actividad 3 veces cada uno.

;Qué observas acerca de las
“decenas” de cada numero?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe cada nimero. Luego escribe cada nimero en
forma de decenas y unidades.

mlm
il
_|_

5. |||
+
+




Lanza una ficha

Juego para 2 jugadores

Qué hacer
|. Lanza una @ sobre la Tabla de cien.
Mira en qué numero cae.

Fichas i35 16]17]18]19]20
transparentes
21122/ 23| 241 25| 26| 27| 28] 29|30
IEROERAnOD 31| 32|33/ 34| 358 37|38/ 3940
afafsfolaslolr 2o 4l 42|43 4t 45( 46|47 | 48| 49|50
| Muestratu trabajo

91[92|93|94|95|96|97|98/99/100 2

Cuando escribes nimeros en forma de
decenas y unidades, los escribes en
forma desarrollada. Escribe el nimero en
forma desarrollada.

Tabla de cien

36 =30+ 6

3. Repitan la actividad 5 veces cada uno.

¢ Por qué la forma desarrollada de 13
\ se escribe 10 + 37

Grade 1 ® Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe cada nimero en forma desarrollada.




Carrera de numeros desarrollados

Juego para 2 a 4 jugadores

Materiales Qué hacer
|. Pon una A sobre el

|0 en la Tabla de cien.

En tu turno,
haz girar la rueda.

Fichas para Avanza esa cantidad

clasificar .
de espacios en la tabla.

112]3|4|5]6[7|8|9

i [12] 3] w15 16] 7] 18] 19 . Escrlbe el namero donde CaI,Ste

21|22| 23| 24|25|26|27| 28|29
31]32|33|34/35/36|37|38|39

1 (42| 43| 44| 45| 46|47 48| 49|50 'F d || d

HEEEEEEEER €n 10rma aesarroliaqa.
| 61]62]63] 6] 5] 6] 67| 68 63[70)
71\72|73|74|75|76|77|78|79|80

=il Llegué al I5. I5=10+5

Tabla de cien

'SOUO PUEe SU8] Se SJaquuinu SAA

Muestra tu trabajo
4. Turnense.

Cada jugador repite los pasos 2 y 3.
El primer jugador que llega

al 100 gana el partido.

Jugada de ejemplo:

La rueda giratoria <— COMIENZO

se detuvo en
Avanza % espacios 1%

14 =10 + 4

Si comienzas en el 10 y sacas 4 todas las
veces, jcuantas veces tendras que jugar
para llegar al 1007

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe cada nimero en forma desarrollada.




Materiales

%iigg

Fichas
transparentes

Hoja
fotocopiable #3

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value

Rueda loca

Juego para 2 jugadores

Qué hacer
|. En tu turno, haz girar
la rueda para hallar
el digito de las decenas.

2. Gira otra vez para hallar
el digito de las unidades.

Muestra tu trabajo
3. Anota el nimero. Representa tu nimero

usando @» HHH.
4. Después de que hayan jugado ambos
jugadores, comparen los nimeros.

El jugador que tiene el nUmero mayor
gana | punto.

Lleven la cuenta. Gana el primer jugador
qgue obtiene 5 puntos.

Mi hoja de registro La hoja de registro de mi compariero

—

& g
o ®
@ ®
D@

D

D

4 < 32

<
<
bl
>
A
D

EE 32> 14

¢ Prefieres tener mas decenas o mas

unidades? ;Por qué?
Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.
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Elige y compara

Juego para 2 jugadores

Qué hacer
|. Pon las tarjetas numeradas boca abajo.

l “ll 2. Entuturno, elige 2 tarjetas numeradas.
al

Muestra tu trabajo
3. Forma un nimero. Andtalo.

Elegiel ™\ 37
3yel7

4. Representa tu nimero usando

= R
J.

Barras Cuisenaire®

Tarjetas |
numeradas (0 a 9) y

Después de que ambos jugadores hayan

jugado, comparen los nimeros.
37 < 64

5. El jugador que tiene el nimero mayor gana
| punto.

6. Repitan los pasos | a 5.

/. El primer jugador que obtiene 5 puntos gana.

© hand2mind®, Inc.

» Siganara un punto el nimero menor,
' ;jugarias del mismo modo? Explica.

Grade 1 ® Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers



Practica de la destreza

Escribe < o > para comparar los nimeros. Usa los
dibujos como ayuda.

]
46 39 .
ob il
ob ﬁﬁ
)
2
50 40
3
4 67 .
ob
() ob
oo oo
4,
23 __ 32
O
oo |
5.
C




cQuién tiene mas?

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
|. Pon las tarjetas numeradas en la E

2. Cada jugador toma | tarjeta numerada.

. Tomé el
Fichas
transparentes 35y el 4/

Muestra tu trabajo
3. Comparen los nimeros. Diganlos en

‘SJ/egquinu 1BIP-oMm1 asedwo))

voz alta. Andtenlos.

Tarjetas numeradas 35 es menor que 41. 41 es mayor que 35.

(10299) 35 < 4] 4] > 35

Puedes comparar los
nimeros de 2 maneras.
Ambas son correctas.

. El jugador que tiene el nimero mayor
gana una @.
. Repitan los pasos | a 4.

. El'juego termina cuando un jugador
gana 5 @.

© hand2mind®, Inc.

;Necesitas comparar los digitos del
lugar de las unidades? Explica por qué.

Grade 1 ® Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Compara los nimeros. Escribe < o >.




Gira la rueda y suma

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
|. Haz girar la rueda y saca un ndmero.

“ Lanza el @.
Q 2. Representa cada nimero usando @.

Cubos conectaples aqué el 24 con la rueda y
el 2 con el cubo numerado.

Cubo numerado

Muestra tu trabajo
3. Sumay anota.

Jaquinu 1BIP-8uo & pue UBIP-0M] B PPY

lofo]o]ofo]o]ofofo]for

B 24+2=26

4. Repite los pasos | a 3 tres veces.

© hand2mind®, Inc.

By
’ / .
;De qué manera te ayudaron los @ a sumar?

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Suma los nimeros. Usa @ como ayuda.




Suma los nUmeros

Actividad para 2 personas

Qué hacer

|. Elige un nimero de la caja.

& Elige un nimero del dvalo.
25 34 |17 46 58
Cubos conectables Elegl' el 34 y el 7.

2. Stmalos usando @. Si puedes,

forma decenas.
34

Muestra tu trabajo

+ /=

H1

H1
III.

3. Anota los niUmeros: 34 + 7 = 41

4. Repite los pasos | a 3 cinco veces.

Usando los nimeros de la caja y del
» ovalo, jcudl es la mayor suma que
' puedes obtener? Explica por qué.

Grade 1 ® Number Sense and Place Value

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Suma los nimeros. Usa @ como ayuda.




Suma los nUmeros

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
|. Lanza el @. Toma esa cantidad de mmmmmy,

2. Lanza el @ de nuevo. Toma esa
@|I|DI cantidad de [ .

Barras Cuisenaire® . .
3. Ellge una tarjeta numerada.

Muestra tu trabajo
4. Suma el nUmero de tu tarjeta numerada a las

Cubo numerado oy y las 1. Cuando llegues a 101,
cambialas por | m——.

Jaguinu J1BIp-auo e pue HBIP-om} e ppy

Saque eI Syel3 yelegi @

17
Tarjetas
numeradas (1 a 9)
+ @ @
@ O @ @

5. Ahora es el turno de tu compafiero.

6. El jugador que tiene el nUmero mayor
gana | punto.

/. Repitan los pasos | a 6.

8. Gana el primer jugador que obtiene 5 puntos.

\ / ;Cuando necesitas cambiar unidades

por una decena?
Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.




Practica de la destreza
Suma los nimeros. Usa M@ @ @ @ @ y | | como ayuda.

10. 29 +2 =




Mdas y menos canicas

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
|. Toma una tarjeta numerada de la Bj sin mirar.

Imagina que tienes esa cantidad de canicas.

se[e0le!

pogod . Representa el nimero de canicas

Cuadros de diez con . ‘oo ooHoo ::’

RekenRods™ = .
. B @
Muestra tu trabajo

3. Representa el nimero que es C

|0 menos que ese. Andtalo.

. o[e[e[e[e|| [o[e]® ’ Numero: 36 9
Tarjetas numeradas

(11a89) 10 menos: 26 @

. Ahora representa el nimero que es 10 mas

Jaguinu e uey} sss| 0. JO aiow Q| pul-

que ese. Andtalo. Ndmero: 36

olole ’ I0 menos: 26
| | | 10 més: 46

. Pidele a tu compafnero que compruebe
tu trabajo. Repitan la actividad 4 veces
cada uno.

;.En qué son iguales los nimeros 5, 15

\/, y 257 ;En qué son diferentes?

Grade 1 ¢ Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe el nimero que es |0 menos que el dado.

Usa [t como ayuda.

. 86
.27
. 18
. 80
. 92
. 69

Escribe el nimero que es 10 méas que el dado.

Usa como ayuda.

. 8l
. A3
A




al |ﬂ||

Barras Cuisenaire®

Tarjetas numeradas

(11 a 90)

1]2]3|4]5]6]7|8

9

IH{12]13]14[15]16] 17|18

19

21|22|23|24]25|26|27|28

29

31]32|33|34/35[36/37|38

39

41 [42] 43]44[ 45| e[ 47[ 48

49

51|52| 53| 54/55|56|57|58

59|

61|62|63|64|65|66|67|68

69

71(72|73|74]|75|76|77|78

79

81|82|83|84/85/86/87|88

89|

91192 93|94]95|96| 97|98

99

100

Tabla de cien

Diez cerezas mas

Actividad para 2 personas

Qué hacer

|. Pon las tarjetas numeradas en la |

2. Toma una tarjeta numerada sin mirar. Imagina

que tienes esa cantidad de cerezas.

3. Pon la tarjeta numerada
sobre la Tabla de cien.

4. Representa el nimero de cerezas

con ¢ 'y

Muestra tu trabajo

5. Toma |0 cerezas mas. Representa el niumero.

Andtalo.

jiDiez mas que

|4 es 241

4+ 10 =24

6. Pidele a tu compafiero que compruebe tu

trabajo. Turnense 3 veces.

;De qué manera te ayuda la Tabla de
cien a hallar el nimero que es 10 mas
que el numero de tu tarjeta numerada?

Grade 1 ® Number Sense and Place Value

Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Escribe el nimero que es 10 méas que el dado.
Usa @@ @@ y | como ayuda.

2. 56




Carrera hasta la meta

Juego para 2 o 3 jugadores

Materiales Qué hacer
|. Cada jugador pone una Rsobre un ndmero

de entre 41 y 50 en la Tabla de cien.

En tu turno, haz girar
la rueda. Muévete

Fichas esa cantidad de
para clasificar .
espacios en la tabla.

2[3[u4[5]6]7]8
1213 ]15]16] 17] 18
22| 23| 2| 25| 26| 27|28 .
Muestra tu trabajo
42|43 4t 45| 46| 47|48

52| 53| 54|55/ 56/57| 58 3 . .
62]63] 64|65/ 66| 67]68]69[70 A t 't t
s . NOTa TU movimiento.
82| 83| 84|85/ 86| 87|88/ 8990
92| 93] 94(95(96| 97|98 99]100

Jaquinu B uey} Sse| O] 40 aiow Q| pul

El primer jugador que llegue

Tabla de cien ,
a un numero entre 921 y 100 gana.

Saqué 10 menos
en la rueda.

Comienzo Rueda Llegada

bz 10 menos 37
37

© hand2mind®, Inc.

¥ +Es mejor comenzar en un numero
entre 41 y 50 que algun otro?

Grade 1 ® Number Sense and Place Value Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Escribe el nUmero que es 10 mas que el dado.

Escribe el nimero que es 10 menos que el dado.

. 29
.33
. 85




Pierde esas decenas

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
| . Recorta las fichas de nimeros.

Pon los nimeros en una ﬂj

'Sua] 10.419NS

2.
3. Toma 2 nimeros.
m

Pon tu ksobre el nimero mayor en la

TP Tabla de cien.

12 15 17 20
22| 25|26|27 30
32| 35 37 40
42| 45|46|47 50

R Muestra tu trabajo

72| 75|76|77 80

s slodo e i 5. Réstale el otro nimero en la

Tabla de cien.

Anota la oracidn de resta.
70 -20 =50

Repite los pasos 2 a 6 cuatro veces.

Fichas de decenas

10 {20 ;30

50 : 60 | 70

90 10

30 50

70 90

Hoja
fotocopiable #4

;Cual fue tu estrategia para restar el
segundo numero?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Resta los nimeros. Usa la Tabla de cien como ayuda.

9. 100 -80 = 10. 100 -H0 =




El primero en llegar a 0

Juego para 2 jugadores

Qué hacer
|. Toma 91 J. Cada | 7
I]l representa un 0. Di el nUmero.
Y/ V/4
..l II Tengo 90.
Barras Cuisenaire®
2. Lanza el @

Quita esa cantidad de | 7,
@ Si no tienes suficientes | I

para quitar, pierdes el turno.

Cubo numerado
3. Di el nuevo numero.

Muestra tu trabajo

4. Repite los pasos | a 3. Anota en
cuantas jugadas llegas a 0.

5. Ahora es el turno de tu compafiero.

6. Eljugador que llega a 0 en menos
jugadas gana un punto.

/. El primer jugador que obtiene
5 puntos gana.

;Cual es el menor nimero de jugadas
> que se necesitan para ganar?
Explica por qué.
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Practica de la destreza
Resta los nimeros. Usa @@ @ @@ como ayuda.

10. 40— 10 =




Lanzar decenas

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer
|. Lanza el @y toma esa cantidad de

g, Cada
nﬂ.'DII representa un |0.

'SU9] 10B410NS

Barras Cuisenaire®
Muestra tu trabajo

2. Lanza el @ de nuevo y quita esa
cantidad de decenas. Si el nimero es
mayor que las decenas que tienes,

Cubo numerado
lanza @@ otra vez.
. Ahora es el turno de tu companero.
. Anoten los nimeros.

Comparen los nimeros. La persona que
tiene el nUmero mayor gana | punto.

Repitan los pasos | a 5. El primer
jugador que obtiene 5 puntos gana.

;Qué observas acerca del digito de las
unidades en cada numero que
comparaste?
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Practica de la destreza
Resta los nimeros. Usa @@ @ @@ como ayuda.

10. 40— 10 =
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