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Official Guide

Meet CANZ — the all-new, totally unique game that’s inspiring people everywhere to GO OUT
AND PLAY! Whether you're a kid or just young-at-heart, at a beach party or in your own back-
yard, CANZ is the perfect way to bring people together for fresh, interactive, action-packed fun.

Check out our website to get more information and exciting news on CANZ and other Zume
Games products.

www.Zume-Games.com

Product Info - Playing Tips - News & Events - Replacement Parts

The unique collapsible CANZ goal sets up in seconds!

TO ASSEMBLE:

1. Unfold fiberglass rods and slide each one

together. /Fiberglass Rod

2. Open each upper strap and slide a Upper Strap

fiberglass rod into the rod sleeve as

shown in Figure 1. Rod Sleeve

3. Secure straps with velcro.

4. If playing outdoors, put a stake through each
of the grommets in the stake straps and
secure CANZ goal to the ground.

Stake Strap

FIGURE 1.
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Set-Up:

CANZ can be played almost anywhere! Try it outdoors or indoors — as long as there is enough

space and a flat, level area to place the goal.

e Area should be at least 20 feet x 10 feet, with 8 feet of overhead clearance

¢ Place goal on a flat, level surface at one end of the playing area

e Tip: Use included ground stakes for additional stability in grass

e Determine your tossing distance — 15 feet is standard, but may be altered for different ages or
skill levels

e Mark your chosen distance to create the “foul line”

Play:

CANZ is easy to learn! The object of the game is simple: score more points than your opponent

by landing your CANZ in the basket or on the rim of the goal, or by bouncing your opponent’s

CANZ off the rim of the goal.

¢ Play one-on-one or in two teams

e Each team plays with 3 CANZ air funnels

¢ In each round, two opponents alternate tossing until all CANZ have been tossed, then points
are tallied

¢ Players must stand behind the foul line when tossing

e CANZ can be tossed directly at the target OR bounced off the ground

e Coin toss or similar method determines who goes first in the first round

e The last team to score goes first in the next round

Scoring:
There are lots of ways to score with CANZ!

Rim = 1 point ——

" e———— Basket = 3 points

At the end of each round, points are tallied based on the CANZ that remain in the basket or on
the rim of the goal. CANZ that fall or are knocked off the rim of the goal do not count.

The team with the greater number of points for that round subtracts their opponents’ points
from their own, and adds the remaining points to their total score for the game.

The first player/team to score 21 points wins the game.
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Example Round Scoring:

Player/Team 1 Player/Team 2
First Toss Basket (3 points) Basket (3 points)
Second Toss Basket (3 points) Rim (1 point)
Third Toss Miss (0 points) Rim (1 point)
Total (All Tosses) 3 +3+0=6 points 3+1+1=>5points

6 points — 5 points = 1 point awarded to Team 1

Tips:
CANZ is about style and strategy!

First, experiment with your toss — underhand, overhand, spiral, tumble, barrel-roll, or invent your
own style. CANZ air funnels are specially designed for the underhand spiral toss, but you may
prefer another way. Don’t forget you can bounce it off the ground too! Whatever your method,
keep in mind that accuracy, speed, spin, and angle of approach all factor into the perfect toss,

so try some different combinations.

Next, hone your strategy. Will you play offense or defense? Go for the basket, or aim for the rim
to knock one of yours in or knock one of your opponent’s off? Match your opponent’s score to
cancel it? With so many ways to score and defend, try to consider all your options with each toss.
Strategy can be just as important as skill!

30-Day Unconditional Money-Back Guarantee

Trying CANZ is risk-free! If for any reason you’re not happy with your purchase, simply contact
our customer service department within 30 days of your purchase to exchange the product or
obtain a refund of the full purchase price (excluding shipping and handling fees, if applicable).

Product and proof of purchase required.

Please Do Not Return This Product To The Store!

Contact Escalade® Sports customer service department at:
Phone: 1-888-784-4288 Toll-Free!

Fax: 1-866-873-3536 Toll-Free!

E-mail: customerservice@escaladesports.com

Mailing Address (correspondence only):

Escalade Sports

PO Box 889

Evansville, IN 47706



Storage and Care:

CANZ is built to last! Durable construction and a convenient storage case make it easy to keep
your CANZ game looking and playing great. After use, simply disassemble the goal, twist it into
a coil as shown in Figures 2-5 and place all components back in the case. For best results,
store the case indoors — away from extreme temperatures and moisture.

To clean CANZ air funnels, hand wash with warm water and mild household detergent. To clean
the goal, wipe with a damp cloth and air dry — do not machine wash.

TO STORE:
Carefully twist as shown in FIGURES 2-5 and put back in the case.

FIGURE 2. FIGURE 3.

FIGURE 4. FIGURE 5.




90-Day Limited Warranty
This consumer warranty extends to the original consumer purchase of any ESCALADE® SPORTS
Product (hereinafter referred as the "Product").

WARRANTY DURATION: This Product is warranted to the original consumer purchase of a period
of ninety (90) days from the original purchase.

WARRANTY COVERAGE: ESCALADE® SPORTS warrants to the original Consumer Purchaser that
any Product of its manufacture is free from defects in material and workmanship when used for
the intended purpose under normal use and conditions. THIS WARRANTY IS VOID IF THE
PRODUCT HAS BEEN DAMAGED BY ACCIDENT, UNREASONABLE USE, NEGLIGENCE, IMPROPER
SERVICE, FAILURE TO FOLLOW INSTRUCTIONS PROVIDED WITH THE PRODUCT OR OTHER CAUSES
NOT ARISING OUT OF DEFECTS IN MATERIAL AND WORKMANSHIP.

WARRANTY PERFORMANCE: During the above ninety (90) day warranty period, ESCALADE®
SPORTS shall repair or replace with a comparable model, and Product, or component thereof,
which may prove defective under normal use and proper care, and which our examination shall
disclose to our satisfaction to be thus defective, please contact our Warranty Dept.

1-866-873-3528 / Warranty Dept.

Or Write us at:
Escalade® Sports, Inc. - P.O. Box 889, Evansville, IN 47706 - Attn: Warranty Dept.

Or E-mail us at:
customerservice@escaladesports.com

Other than shipping requirements no charge will be made for such repair or replacement of in-
warranty Products. ESCALADE® SPORTS strongly recommends that the Product is insured for
value prior to mailing.

WARRANTY DISCLAIMERS: ANY IMPLIED WARRANTIES ARISING OUT OF THIS SALE, INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED IN DURATION TO THE ABOVE NINETY (90) DAY WARRANTY
PERIOD. ESCALADE® SPORTS SHALL NOT BE LIABLE FOR LOSS OF USE OF THE PRODUCT OR
OTHER CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL COSTS, EXPENSES OR DAMAGES INCURRED BY THE
CONSUMER OF ANY OTHER USE.

Some states do not allow the exclusion or limitation of implied warranties or consequential or
incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you.

LEGAL REMEDIES: This warranty gives you specific legal rights and you may also have other rights
which may vary from state to state.
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Guia Oficial

Conoce CANZ - un juego completamente nuevo y totalmente Unico, que esta inspirando a gente
en todas partes QUE SALGA PARA IR A JUGAR! Tanto si eres un nifio o simplemente joven de
espiritu, en una fiesta en la playa o en tu propio patio, CANZ es la forma perfecta de reunir a la
gente para un juego nuevo, interactivo, lleno de accidn divertida.

Consulte nuestra pagina web para obtener mas informacion y noticias interesantes sobre CANZ
y otros productos de los Juegos de Zume.

www.Zume-Games.com

Informacion del producto - Consejos para jugar
Noticias y Eventos - Piezas de reemplazo

La cancha unica de CANZ se instala en segundos!
PARA ENSAMBLAR:

1. Desdoble las varillas de fibra de vidrio y
deslicelas juntas.

Varilla de Fibra de vidrio|

) ) Correa Superior
2. Abra cada correa superior y deslice cada

varilla de fibra de vidrio dentro de cada funda

- ! Funda para
de la varilla como se muestra en la Figura 1.

a varilla
3. Asegure la correa con el Velcro.
4. Siva a jugar afuera, ponga una estaca a

través de cada anillo de las correas para
asegurar la canasta CANZ en la tierra.

Correa para la estaca

FIGURA1.
ES I.A DE ° Escalade® Sports Patentes Pendientes. Articulo# 0d0003
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Instalar el Juego:
CANZ se puede jugar practicamente en cualquier lugar! Tratelo afuera o en adentro de su casa -
siempre y cuando haya espacio suficiente y una area plana para colocar la cancha.

e El Area debe ser de por lo menos 20 pies x 10 pies, con 8 pies de altura libre

¢ Coloque la meta en una superficie plana y nivelada, en un extremé del area de juego

e Consejo: Use las estacas incluidas en el juego para una mayor estabilidad en el pasto.

¢ Determine su distancia de lanzamiento - la distancia estandar es de 15 pies, pero puede ser
modificada para diferentes edades o niveles de habilidad

e Marcar su distancia elegida para crear la "linea de tiros libres"

Para Jugar:
CANZ es facil de aprender! El objetivo del juego es simple: anote mas puntos que su oponente al
lanzar su CANZ en la canasta o sobre el aro de la cancha, o rebote los CANZ del oponente fuera
del aro de la cancha.
e Jugar a uno-contra-uno 6 en dos equipos
e Cada equipo juega con tres embudos de CANZ
¢ En cada round, dos de los oponentes tiran alternadamente hasta que todos los CANZ han
sido lanzados, entonces los puntos se cuentan
e Los jugadores deben estar detrds de la linea de tiros libres al lanzar
¢ los CANZ pueden ser lanzadas directamente a la meta o rebotarlos en el suelo

e Lance una moneda (volado) u otro método similar para determinar quién va primero en el
primer round

e El Ultimo equipo en anotar va primero en la proxima ronda

Para Anotar:
Hay muchas maneras de anotar con CANZ!

Aro =1 punto =———

e————Canasta = 3 puntos

Al final de cada ronda, los puntos se acumulan sobre la base de la CANZ que permanecen en la
canasta 6 sobre el aro de la cancha. Los CANZ que se caen o son derribados del aro de la cancha
no cuentan.

El equipo con mayor nimero de puntos en ese round substrae (quita) los puntos a sus oponentes
de los suyos, y afiade los puntos restantes a su puntuacion total en el juego.

El primer jugador/equipo en marcar 21 puntos gana el juego.
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Ejemplo de la Ronda de puntuacién:

Jugador/Equipo 1 Jugador/Equipo 2
Primer Lanzamiento Canasta (3 puntos) Canasta (3 puntos)
Segundo Lanzamiento Canasta (3 puntos) Aro (1 puntos)
Tercer Lanzamiento Perdidos (0 puntos) Aro (1 puntos)
Total (Todos Lanzamientos) 3+3+0 =6 puntos 3+1+1=5puntos

6 puntos — 5 puntos = 1 punto otorgado al Equipo 1

Consejos:
CANZ se trata de estilo y estrategial

En primer lugar, experimente con su lanzamiento - bajo mano, por arriba de la mano, en espiral,
rodar de barril (tonel), o invente su propio estilo. CANZ embudos de aire estan disefiados
especialmente para tirar de la espiral bajo mano, pero usted puede preferir otra manera. No
olvide que puede rebotarlo en el suelo también! Cualquiera que sea su método, tenga en cuenta
que la precision, velocidad, giro y el angulo de enfoque de todos los factores en el tiro perfecto,
asi que trate de algunas combinaciones diferentes.

Después, perfeccione su estrategia. Jugara a la ofensiva o la defensiva? Pasar por la canasta, o
con el propdsito de tocar el aro con uno de los suyos o golpear uno de tu oponente? Igualar la
puntuacion de su oponente para cancelarla? Con tantas formas de anotar y defender, trate de
considerar todas sus opciones con cada lanzamiento. La estrategia puede ser tan importante
como la habilidad!

Garantia de Devolucion incondicional de 30 dias,

Pruebe CANZ sin riesgos! Si por alguna razdn usted no estd satisfecho con su compra,
simplemente pdngase en contacto con nuestro Departamento del Servicio al Cliente dentro de
los 30 dias de la compra, para cambiar el producto o para recibir el reembolso del precio total
de la compra (excluyendo gastos de envio, si aplica). Se requiere el producto y el comprobante
de la compra.

Por favor NO regrese este producto a la tienda!

Contacte el departamento de servicio al cliente de Escalade® Sports:
Teléfono:1-800-784-4288j Sin costo alguno!

Fax:1-866-873-3536i Sin costo alguno!

Correo Electronico:customerservice@escaladesports.com

Apartado postal (sélo para correspondencia):

Escalade Sports

PO Box 889

Evansville, IN 47706



Almacenamiento y cuidado:

Su Juego CANZ esta construido con una calidad duradera y con un estuche de almacenamiento
conveniente para que su juego de CANZ se vea y se juegue excelente. Después de su uso,
simplemente desensamblar la meta, dandole un giro a la bobina, y ponga todos los
componentes en el estuche de almacenamiento como esta mostrado en las Figuras 2-5. Para
obtener mejores resultados, almacene el estuche en el interior - alejado de temperaturas
extremas y de la humedad.

Para limpiar los CANZ, lave a mano con agua tibia y detergente suave. Para limpiar la canasta,
limpie con un pafo himedo y seque al aire - no lavar con lavadora.

Para almacenar:

Cuidadosamente gire la canasta como se muestra en las FIGURAS 2-5
y guardelas en estuche que vino con el juego.

FIGURA 2. FIGURA 3.

FIGURAA4. FIGURAS.




GARANTIA LIMITADA DE 90 DiAS

Esta garantia del cliente se extiende al cliente de la compra original de cualquier producto de
ESCALADE SPORTS (en lo sucesivo denominada el “Producto”).

DURACION DE LA GARANTIA: Este Producto estd garantizado al cliente de la compra original
durante un periodo de 90 dias a partir de la compra original.

COBERTURA DE LA GARANTIA: ESCALADE SPORTS garantiza al Cliente de la compra original
que cualquier Producto fabricado por ellos esta libre de defectos en el material y mano de obra
siempre que se use para los fines previstos bajo uso y condiciones normales. ESTA GARANTIA
ES INVALIDA SI EL PRODUCTO SE HA DANADO A CAUSA DE UN ACCIDENTE, USO
IRRAZONABLE, NEGLIGENCIA, SERVICIO INADECUADO, INCUMPLIMIENTO DE LAS
INSTRUCCIONES INCLUIDAS CON EL PRODUCTO O CUALQUIER OTRA CAUSA QUE NO SE
DERIVE DE DEFECTOS EN EL MATERIAL Y LA MANO DE OBRA.

CUMPLIMIENTO DE LA GARANTIA: Durante el periodo antedicho de 90 dias, ESCALADE
SPORTS, reparara o reemplazara con un modelo comparable cualquier Producto, o componente
del mismo, que haya resultado defectuoso bajo uso normal y cuidado adecuados y cuando
nuestras investigaciones revelen esto a nuestra satisfaccion. Por favor contacte a nuestro
Departamento de Garantias.

1-866-87 3-3528 Depto. de Servicio al Cliente
O escribanos a:
Escalade® Sports, Inc. - Apdo. Postal 889, Evansville, IN 47706
Atn: Depto de Servicio al Cliente
O envienos un correo electrénico a:
customerservice@escaladesports.com

Fuera de los gastos de envio, no habra ningun cargo por la reparacidon o reemplazo de Productos
dentro de la garantia. ESCALADE SPORTS recomienda que el Producto se asegure antes del
envio.

EXENCION DE GARANTiA: CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA QUE SURJA DE ESTA VENTA,
INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A, GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIZACION Y
CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO EN PARTICULAR, ESTA LIMITADA EN DURACION AL
PERIODO DE 90 DIAS ANTEDICHO. ESCALADE SPORTS NO SERA RESPONSABLE POR
CUALQUIER PERDIDA O USO DEL PRODUCTO U OTROS COSTOS INCIDENTALES O EN
CONSECUENCIA, GASTOS O DANOS EN LOS QUE INCURRA EL CLIENTE POR CUALQUIER
OTRO USO.

Algunos estados no permiten la exclusion o limitacion de garantias implicitas o dafios incidentales
0 en consecuencia, de manera que tal vez esta garantia no aplique a su persona.

RECURSOS LEGALES: Esta garantia le confiere derechos legales especificos; tal vez usted
cuente con otros derechos que varian de estado a estado.
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