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Maximum weight: 30 Ibs. (13.6 kg)

Maximum height: 32" (81.3 cm)

Toys: Om+ when used as stand-alone

Tools needed: Phillips head screwdriver (not included).
Requires two AA alkaline batteries (not included).

Poids maximal : 30 Ib (13,6 kg)

Hauteur maximale : 81,3 cm (32 po)

Jouets : A partir de 0 mois lorsqu'il est utilisé seul
Outils nécessaires : Tournevis cruciforme (non compris).
Nécessite deux piles alcalines AA (non incluses).

Peso maximo: 30 libras (13,6 kg)

Altura méaxima: 32" (81,3 cm)

Juguetes: 0 m+ cuando se usa de forma independiente
Herramientas necesarias: destornillador Phillips (no incluido).
Requiere dos pilas alcalinas AA (no incluidas).
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IMPORTANT:

¢ Read all instructions before assembly and use of the Stationary Activity Center.

e Keep instructions for future use.

¢ DO NOT use the Stationary Activity Center if it is damaged or broken.

¢ Indoor use only.
¢ Adult assembly required.

A WARNING:

FALL HAZARD:

Babies can FALL from product resulting in head injuries.

e NEVER leave child unattended. ALWAYS keep child in
view while in stationary activity center.

e NEVER use near stairs.

e To avoid tipping over, place product on a flat, level
surface.

STRANGULATION HAZARD:

Strings can cause STRANGULATION.

e DO NOT place items with a string around child’s neck,
such as hood strings or pacifier cords.

e DO NOT suspend strings over product or attach strings
to toys.

e Use only for child who:
e can hold head up unassisted
e is not able to climb out
e does not weigh more than 30 Ibs. (13.6 kg) or be

taller the 32 in. (81.3 cm).

e Discontinue use of Stationary Activity Center when
baby can walk unassisted.
Allow only the child’s toes to touch the floor.

can stand flat footed in any mode, in the highest
height position.

IMPORTANT BATTERY INFORMATION:

Keep these instructions as they contain important information.

We recommend alkaline batteries for longer battery life.

CAUTION: TO AVOID BATTERY LEAKAGE:

e Always follow the instructions carefully. Use only specified

batteries. Make sure to insert batteries with the correct polarity.

Remove exhausted batteries from the product.

DO NOT short-circuit the supply terminals

Remove batteries when stored for long periods of non-use.

RECHARGEABLE BATTERIES: Rechargeable batteries are to be

removed from the product before being charged. Rechargeable

batteries are only to be charged under adult supervision.

DO NOT recharge non-rechargeable batteries.

DO NOT mix old and new batteries.

e DO NOT mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable
batteries.

e Discontinue use of Stationary Activity Center if baby

E Recycle or dispose of batteries safely
according to federal, state, and local laws.

For use as a toddler play table:

e When child can stand up and walk unassisted to 5 years old.

For use as a child stool and table:
e When child is from 2 to 5 years old up to 50 Ibs. (22.7 kg).

Lay out and identify all parts.

Remove all contents from packaging and discard box, protective plastic covering and/or poly bags.
Wipe down activity center parts with warm soapy water before use.

Please do not return this product to the place of purchase. To address any issues, please visit us at www.tinylove.

com to chat with us there. You can also text us at (812) 652-2525 or call Consumer Care at (800) 544-1108. Have
your model number and date code (manufacture date located on the bottom of the tray assembly) ready.

FCC STATEMENT

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference, and

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

RADIO AND TELEVISION INTERFERENCE

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try
to correct the interference by one or more of the following measures:

¢ Reorient or relocate the receiving antenna.

¢ Increase the separation between the equipment and the receiver.
e Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Changes and Modifications not expressly approved by the manufacturer or registrant of this equipment can void your
authority to operate this equipment under Federal Communications Commission’s rules.

This Class B digital apparatus complies with Canadian CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B).

Parts List

@ Fobric seat

e Seat ring

G Cover

0 Activity tray (Made without BPA)
G Legs (3)

o Stool / Jumping platform

O Picno (removable)

Q Toys (removable) (5)

Note: For your convenience, the following
parts may come pre-assembled:

? and G: Follow instructions to be certain
they haven't loosened during shipping.

G and Q : Separate parts by fo||owing

step 1 below.

Toys and styles may vary.

Assembly

Remove the Cover from the
Main Tray Q0.

Rotate the cover until the arrow on the cover is in
line with the unlock symbol on the main tray. Lift
cover off main tray. You will use the cover in step 3.




Assembly

Install Legs® @ :
Turn activity tray upside down. Orient leg as shown with antislide foot upward. Push leg into opening and
ensure locking tab snaps in place. Repeat on other two legs. Flip assembly onto its feet.

Assemble the Cover onto the
Stool / Jumping Platform 006.
Position cover with knob facing

up. Fit stool top into wide and narrow
grooves on cover.

Turn knob to lock cover.

Flip assembly right side up.

Assemble Jumping Platform to the
Main Assembly G0.

Snap the jumping platform onto the three knobs on
the lower legs. Press firmly to ensure it is secured.
NOTE: Never install the jumping platform to the
main assembly without the cover in place.

A WARNING:

Make certain all legs and jumping platform are
fully secured before proceeding.

To Attach Seat Pad @ O : (may be pre-assembled)

(® Ensure seat pad is in right orientation with print on

inside and plain fabric exposed. Place seat pad into seat @ l \ )
-

ring with triangle tab aligning with triangle on front of
seat ring.

NOTE: The seat pad tab with a triangle (all other tabs
have 2 lines) should line up with the widest post.

Insert the 8 tabs on seat pad into grooves on seat ring
and fasten them to 8 posts.

To Attach Seat to Tray:

(©With the top of the tray facing up, place seat ring into
center of the tray and press down until you hear two loud
clicks.

NOTE: Apply pressure around entire seat ring fo ensure
it snaps into place.

IMPORTANT: Fabric seat must be secure before use. To
make certain, pull up on seat fabric above each tab.
NOTE: To detach fabric for

washing, see Convert To Table A WARNING:

section. Check seat tabs for security before each use.

Install and Replace Batteries O .
Using Phillips head screwdriver, remove
battery compartment door on piano toy.
Insert two AA batteries (not included) into
the compartment as indicated. Replace
and secure battery door. NOTE: Reference
battery compartment for proper battery
orientation.

Troubleshooting: Install new batteries
and re-ry function before calling Consumer

Care for issues about electronics. We recommend

alkaline batteries for longer battery life.

Attach Piano © :

Reach under tray and press
button up. NOTE: It doesn't
matter which location — toys
are interchangeable.

Align slot on bottom of piano to
button and slide piano toward
outer edge of tray into place.
NOTE: Reverse procedure to
remove piano.

Attach 5 Toys () :
Reach under tray and press button
up under each toy.

Insert toy in opening, push down
and turn toy clockwise into place.
Repeat for other 4 toys.

To Remove Toys for Play:
Reach under tray and press up on
button under each toy. Turn toy
counterclockwise and pull up.




Use

Adjusting Height @ :

(®) Press jumping platform button and release from lower leg.

Press leg height button and slide button down.

(© Twist foot and adjust height to position 1, 2, or 3.

(® Twist foot back to in-use position.

(®) Reattach jumping platform to lower leg.

(F) Repeat above steps to ensure that all three legs are set to the same height.

(© Adjust height so your baby can stand comfortably making sure that only the ball of each foot is touching the floor/
jumping platform. If the ball of each foot does not touch the floor/jumping platform, lower the height. If baby stands
flatfooted, raise the height. NOTE: Discontinue use of the jumping platform if baby can stand flatfooted in the highest
position. Discontinue use of the seat if baby can stand flatfooted on the floor.

IMPORTANT: Always ensure that the legs are secure and the legs are set at the same height before each use.

® |© | ® h

A\ CAUTION:

NEVER adjust height with your child in seat.
ALWAYS adjust before placing child in seat.

-

Spin and Jump Features:
Your child can spin 360° in the
seat and jump on the center of
the jumping platform.

Music O : 0 oif
Adjust music volume to any of 3 levels.
Turn off to conserve batteries.

©)

Convert to Play Table and Stool

Remove Fabric Seat and Seat Ring
00:
(® Locate and push out the 3 seat ring tabs
under the tray.
Push seat ring out of tray.

Disengage the tabs around the seat ring
and remove seat pad.
See Care and Maintenance instructions
section.
NOTE: Remove toys, if desired, by referring
to the Attach Toys section.

@ Seat Ring Tabs

Convert to Play Table and Stool

Assemble the Stool @ @ :

(R) Press button on jumping platform's leg and pull leg up and out (for 3 legs). Remove jumping platform.

Turn jumping -
platform upside ®
down, turn knob
to unlock, and
remove cover. Set

cover aside for T
step 3.

(© To bend legs:
@ Press button on
underside of

each leg and ) _(
© pull leg out to - /
release it.

© Rotate leg up, A WARNING:

then

O press leg To avoid serious injury, ALWAYS make certain all legs are
downward until fully secured before sitting on stool. DO NOT use cover
it clicks. when using the stool. ALWAYS REMOVE cover.

Assemble the Cover to the Main Tray G0: [ \
Place the cover into the seat opening with the arrow on @

the cover lined up with the unlock symbol on the activity

center. Rotate the cover until the arrow on the cover is in v

line with the lock symbol on the activity center.
Y Y Cover

NOTE: Remove the toys, if desired, referring to the
Attach Toys section. ©

Care and Maintenance

e Grip Strips: ALWAYS MAKE SURE GRIP STRIPS ARE KEPT CLEAN. Clean grip strips
with water only.
® Base and Tray Assembly: Surface wash with warm soapy water and allow to drip

dry. Be sure to keep product away from direct sunlight or heat. \
® Toys: DO NOT SUBMERGE TOYS IN WATER. Surface wash and towel dry all toys.
NOTE: Make sure to wring out cloth thoroughly beforehand and allow to air dry

before use.

® Wash Seat Pad: Machine wash in cold water on gentle cycle. Air dry or line dry.
No bleach. No iron.

e Assemble Seat Pad: See step 4 in Assemble Fabric Seat section for details.

One (1) Year Limited Warranty

Dorel Juvenile Group, Inc. warrants to the original purchaser that this product (5-in-1 Stationary Activity Center) is free from material and workmanship defects when used under
normal conditions for a period of one (1) year from the date of purchase. Should the product contain defects in material or workmanship Dorel Juvenile Group, Inc., will repair
or replace the product, at our option, free of charge. Purchaser will be responsible for all costs associated with packaging and shipping the product to Dorel Juvenile Group
Consumer Relations Department at the address noted on front page and all other freight or insurance costs associated with the return. Dorel Juvenile Group will bear the cost
of shipping the repaired or replaced product to the purchaser. Product should be returned in its original package accompanied by a proof of purchase, either a sales receipt
or other proof that the product is within the warranty period. This warranty is void if the owner repairs or modifies the product or the product has been damaged as a result of
misuse.

This warranty excludes any liability other than that expressly stated previously, including but not limited to, any incidental or inconsequential damages.

SOME STATES DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATION OR EXCLUSION MAY
NOT APPLY TO YOU.

THIS WARRANTY GIVES YOU SPECIFIC LEGAL RIGHTS, AND YOU MAY ALSO HAVE OTHER RIGHTS THAT MAY VARY FROM STATE TO STATE.



IMPORTANT:
Veuillez lire toutes les instructions avant d’assembler et d’utiliser le centre d’activités stationnaire.

e Gardez les instructions pour une utilisation ultérieure.
o Nutilisez PAS le centre d’activités stationnaire s’il est endommagé ou brisé.
e Pour une utilisation a l'intérieur seulement.
e |’assemblage par un adulte est nécessaire.
A AVERT'SSEM ENT . INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LES PILES :
' Conservez ces instructions, car elles contiennent des
RISQUE DE CHUTE: informations importantes. Nous recommandons I’utilisation

Les bébés peuvent TOMBER du produit et se blesser a la téte.

Ne laissez JAMAIS votre enfant sans supervision. Gardez
TOUJOURS un ceil sur I'enfant lorsqu’il se trouve dans le
centre d’activité stationnaire.

N’utilisez JAMAIS le produit a proximité d’escaliers.
Pour éviter tout renversement, placez le produit sur une
surface plane et horizontale.

RISQUE D’ETRANGLEMENT: )
Les cordons peuvent provoquer un ETRANGLEMENT.

NE PAS placer d’objets comportant des cordons autour du cou
de I'enfant, tels que des cordons de capuchon ou de suce.
NE PAS suspendre de cordons au-dessus du produit ni
attacher de cordons aux jouets.
Utiliser uniquement pour les enfants qui :
e euvent tenir leur téte sans aide pour les modes
centre d’activités stationnaire et sauteur;
e peuvent s’asseoir seuls pour le mode trotteur;
ne sont pas capables de sortir du centre;
ne pésent pas plus de 30 Ib (13,6 kg) ou ne
mesurent pas plus de 81,3 cm (32 po)
Remarque : Cessez d’utiliser la plateforme de saut
si bébé peut se tenir debout les pieds a plat dans la
position la plus haute.
Cessez dutiliser le siége si votre bébé peut se tenir
debout les pieds a plat sur le sol.

de piles alcalines pour une plus longue durée de vie.

ATTENTION : POUR EVITER TOUTE FUITE DES

PILES :

e Suivez toujours attentivement les instructions.
N'utilisez que les piles spécifiées. Veillez a insérer les
piles en respectant la polarité.

o Retirez les piles épuisées du produit.

NE court-circuitez PAS les bornes d’alimentation.
Retirez les piles lorsqu’elles sont entreposées
pendant de longues périodes d’inutilisation.

e PILES RECHARGEABLES : les piles rechargeables
doivent étre retirées du produit avant d’étre chargées.
Les piles rechargeables ne doivent étre rechargées
que sous la surveillance d’un adulte.

NE rechargez PAS les piles non rechargeables.
NE mélangez PAS les piles usagées et les piles
neuves.

e NE mélangez PAS les piles alcalines, standard

(carbone-zinc) ou rechargeables.

@ | Recyclez ou disposez des piles en toute sécurité,
E conformément aux lois fédérales, provinciales et locales.

Pour une utilisation comme table de jeu pour tout-petits :
o Lorsque I'enfant peut se tenir debout et marcher sans aide jusqu’a
I'age de 5 ans.

Pour une utilisation comme tabouret et table pour enfant :

o Lorsque I'enfant est agé de 2 & 5 ans et pése jusqu’a 50 Ib (22,7 kg).

Retirez tout le contenu de I'emballage et jetez la boite, le film plastique de protection et/ou les sacs en polyéthyléne.
Passez un chiffon imbibé d’eau chaude savonneuse sur les piéces du centre d’activités avant utilisation.

Disposez toutes les piéces et identifiez-les.

Veuillez ne pas retourner ce produit au lieu d’achat. Pour toute question, veuillez nous rendre visite sur www.tinylove.com pour
discuter avec nous. Vous pouvez également nous envoyer un SMS au (812) 652-2525 ou appeler le service a la clientéle au (800)
544-1108. Veuillez avoir le numéro de modéle et le code de date (date de fabrication située au bas du plateau) a portée de main.

DECLARATION DE LA FCC
Cet appareil est conforme a la partie 15 des régles de la FCC. L’utilisation est soumise aux deux conditions suivantes :

1.

fonctionnement indésirable.

INTERFERENCES RADIO ET TELEVISION
Cet équipement a été testé et jugé conforme aux limites imposées aux appareils numériques de classe B, conformément
a la partie 15 des régles de la FCC. Ces limites sont congues pour fournir une protection raisonnable contre les
interférences nuisibles dans une installation résidentielle. Cet équipement génére, utilise et peut émettre de I'énergie
radiofréquence et, s’il n’est pas installé et utilisé conformément aux instructions, peut causer des interférences nuisibles
aux communications radio. Cependant, il n’y a aucune garantie que des interférences ne se produiront pas dans une
installation particuliére. Si cet équipement provoque des interférences nuisibles a la réception de la radio ou de la
télévision, ce qui peut étre déterminé en éteignant et en allumant I’équipement, I'utilisateur peut essayer de corriger les
interférences en prenant I’'une ou plusieurs des mesures suivantes :

Cet appareil ne doit pas provoquer d’interférences nuisibles; et
2. Cet appareil doit accepter toute interférence regue, y compris les interférences susceptibles de provoquer un

e Réorienter ou déplacer I'antenne de réception;

e Augmenter la distance entre I’équipement et le récepteur;

e Consulter le détaillant ou un technicien radio/télévision expérimenté pour obtenir de I'aide.
Les modifications et altérations non expressément approuvées par le fabricant ou le détenteur de cet équipement peuvent
annuler votre droit d’utiliser cet équipement conformément aux régles de la Commission fédérale des communications.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Liste des piéces
@ Sicge en tissu
e Anneau du siege
@ Couvercle
@ Plateau d'activités (fabriqué sans BPA)
G Pattes (3)
@ Tabouret/ plateforme pour sauter
@ Piano (amovible)
Q Jouets (amovibles) (5)

Remarque : Pour plus de commodité, les piéces
suivantes peuvent étre fournies
préassemblées :

o et e : Veuillez suivre les instructions pour
vous assurer qu’elles ne se sont pas desserrées
pendonr le transport.

G et 0 : Séparez les piéces en suivant

I'étape 1 ci-dessous.

Les jouets et les styles peuvent varier.

Assemblage

Retirer le couvercle du
plateau principal G0.

Faites tourner le couvercle jusqu'a ce que la fléche
sur le couvercle soit alignée avec le symbole de
déverrouillage sur le plateau principal. Soulevez
le couvercle du plateau principal. Vous utiliserez le
couvercle & I'étape 3.




Assemblage Assemblage

Installer les pattes 00.

Retournez le plateau d'activités. Orientez la patte comme indiqué, avec la partie antidérapante vers le haut.
Enfoncez la patte dans l'ouverture et assurez-vous que la languette de verrouillage s’enclenche. Répétez
I'opération sur les deux autres pattes. Retournez I'assemblage sur ses pattes.

Installation et remplacement des piles o.
A I'aide d’un tournevis cruciforme, retirez le couvercle
du compartiment & piles du piano jouet. Insérez deux
piles AA (non incluses) dans le compartiment comme
indiqué. Remettez le couvercle en place et fixezle.
REMARQUE : Veuillez vous référer au compartiment
& piles pour connaitre 'orientation correcte des piles.

Dépannage : Remplacez les piles et réessayez
avant de contacter le service clientéle pour tout S
probléme électronique. Nous recommandons

I'utilisation de piles alcalines pour une plus longue

durée de vie.

Fixer le piano O,
Placez votre main sous le plateau et Alignez la fente située au

appuyez sur le bouton vers le haut. bas du piano avec le bouton
REMARQUE : L'emplacement n‘a et faites glisser le piano vers
pas d'importance, les jouets sont le bord extérieur du plateau
inferchangeables. jusqu'a ce qu'il s’enclenche.

Assembler le couvercle sur le tabouret/
la plateforme de saut 00.

Positionnez le couvercle avec le bouton orienté
vers le haut. Insérez le dessus du tabouret dans
les rainures larges et étroites du couvercle.
Tournez le bouton pour verrouiller le couvercle.
Retournez I'assemblage & I'endroit.

Assembler la plateforme de saut a
I’assemblage principal 00.

Enclenchez la plateforme de saut sur les trois boutons
situés sur les pattes inférieures. Appuyez fermement pour
vous assurer qu'elle est bien fixée.

REMARQUE : N'installez jamais la plateforme de saut
sur 'ensemble principal sans le couvercle en place.

A\ AVERTISSEMENT :

Assurez-vous que toutes les pattes et la plateforme de
saut sont bien en place avant de continuer.

REMARQUE : Procédez &
I'inverse pour retirer le piano.

N A

Pour fixer le coussin de siége 00. (peut étre préassemblé)

® Assurez-vous que le coussin du siége est dans le bon sens, avec (®
I'impression & l'intérieur et le tissu uni apparent. Placez le coussin du
siége dans I'anneau du siége en alignant la languette triangulaire
avec le triangle & I'avant de I'anneau du siég

Remarque : La languette triangulaire du coussin du siége (toutes les
autres languettes ont 2 lignes) doit étre alignée avec le montant le
plus large.

Insérez les 8 languettes du coussin du siége dans les rainures de
I'anneau du siége et fixezles aux 8 montants.

Pour fixer le siége au plateau :

(© Avec le dessus du plateau tourné vers le haut, placez 'anneau du
siége au centre du plateau et appuyez jusqu’a ce que vous entendiez
deux clics.

REMARQUE : Appuyez sur tout le pourtour de I'anneau du siege SR
pour vous assurer qu’il est bien en place. ‘
IMPORTANT : Le siége en tissu doit étre fixé avant utilisation.

D
Pour vous en assurer, tirez sur le tissu du siégge au-dessus de chaque A WARNING:

languette.
REMARQUE : Pour détacher le tissu afin de le laver, consultez la Vérifiez la sécurité des languettes du siége avant
section Convertir en table. chaque utilisation.

Fixer les 5 jouets () :

Passez votre main sous le plateau
et appuyez sur le bouton situé sous
chaque jouet.

Pour retirer les jouets pour jouer :
Passez votre main sous le plateau et
appuyez sur le bouton situé sous chaque

jouet. Tournez le jouet dans le sens inverse
des aiguilles d'une montre et tirezle vers
le haut.

J
©)
J

Insérez le jouet dans I'ouverture,
appuyez dessus et tournez-le dans
le sens des aiguilles d'une montre
pour le mettre en place. Répétez
I'opération pour les 4 autres jouets.




Utilisation

Régler la hauteur @ :

® Appuyez sur le bouton de la plateforme de saut et détachezla de la patte.

Appuyez sur le bouton de réglage de la hauteur et faites-le glisser vers le bas.

Tournez la patte et réglez la hauteur sur la position 1, 2 ou 3.
® Tournez la patte pour la remettre en position d'utilisation-
(® Fixez & nouveau la plateforme de saut & la patte.

Répétez les étapes ci-dessus pour vous assurer que les trois pattes sont réglées & la méme hauteur.
© Ajustez la hauteur afin que votre bébé puisse se tenir debout confortablement en veillant & ce que seule la
plante des pieds touche le sol/la plateforme de saut. Si la plante des pieds ne touche pas le sol/la plateforme
de saut, abaissez la hauteur. Si bébé se tient debout les pieds & plat, augmentez la hauteur. Remarque : Cessez
d'utiliser la plateforme de saut si bébé peut se tenir debout les pieds & plat dans la position la plus haute.
Cessez d'utiliser le siége si votre bébé peut se tenir debout les pieds & plat sur le sol.
IMPORTANT : Assurez-vous toujours que les pattes sont bien fixées et réglées a la méme hauteur avant
chaque utilisation.

([ x3 ® ©

MISE EN GARDE :

NE réglez JAMAIS la hauteur lorsque votre enfant est assis dans le siége.
Réglez TOUJOURS la hauteur avant d’asseoir votre enfant dans le siége.

-

Fonctions de rotation et
de saut :

Votre enfant peut tourner &
360° dans le siége et sauter au
centre de la plateforme de saut.

Réglez le volume de la musique sur I'un des 3
niveaux. Eteignez-la pour économiser les piles.

3 Musique O: 5 off

©)

Convertir en table de jeu et tabouret

Retirer le siége en tissu et I’anneau du
sitge @ O :

@ Languettes de
I'anneau du siége

(® Localisez et poussez les 3 languettes de

I'anneau du siége sous le plateau.

Poussez |'anneau du siége hors du plateau.
Dégagez les languettes autour de l'anneau

du siége et retirez le coussin du siége.

Consultez la section Instructions d’entretien.

REMARQUE : Retirez les jouets, si vous le

du siege

!r-x-m_nl

souhaitez, en vous référant & la section Fixer
les jouets.

Convertir en table de jeu et tabouret

Assembler le tabouret @ @ :
(® Appuyez sur le bouton situé sur la patte de la plateforme de saut et tirez la patte vers le haut et vers I'extérieur
(pour les 3 pattes). Retirez la plateforme de saut.

Retournez la s
plateforme de saut, ®
tournez le bouton pour

la déverrouiller et retirez

le couvercle. Mettez le

couvercle de cété pour

I'étape 3.

© Pour plier les pattes :

© Appuyez sur le bouton
situé sous chaque
patte et

© tirez la patte pour la

o ::ibérer. |

aites pivoter la patte .
vers le haut, puisn A AVERTISSEMENT .

O appuyez sur la patte Pour éviter toute blessure grave, assurez-vous TOUJOURS
vers le bas jusqu'a ce que toutes les pattes sont bien fixées avant de vous asseoir
qu'elle s’enclenche. sur le tabouret. N'utilisez PAS le couvercle lorsque vous

utilisez le tabouret. RETIREZ TOUJOURS le couvercle.

\

Assembler le couvercle au plateau principal @ @ :
Placez le couvercle dans 'ouverture du siége en alignant la fleche
sur le couvercle avec le symbole de déverrouillage sur le centre
d’activités. Faites tourner le couvercle jusqu‘a ce que la fléche sur le
couvercle soit alignée avec le symbole de verrouillage sur le centre Couvercle
d’activités.

REMARQUE : Retirez les jouets, si vous le souhaitez, en vous
référant & la section Fixer les jouets.

Entretien et maintenance

e Bandes antidérapantes : ASSUREZVOUS TOUJOURS QUE LES BANDES ANTIDERAPANTES
SONT PROPRES. Nettoyez les bandes antidérapantes uniquement avec de I'eau.

* Assemblage de la base et du plateau : laver la surface & I'eau chaude savonneuse et laisser
sécher & 'air. Veillez & tenir le produit & I'écart de la lumiére directe du soleil ou de toute
source de chaleur.

e Jouets : NE PLONGEZ PAS LES JOUETS DANS L'EAU. Lavez la surface des jouets et séchezles
avec une serviette. REMARQUE : Assurezvous de bien essorer le chiffon au préalable et de le
laisser sécher & I'air avant utilisation.

e Coussin de siége : Lavable & la machine & I'eau froide, cycle délicat. Séchage & I'air libre ou
sur une corde & linge. Ne pas utiliser d’eau de Javel. Ne pas repasser.

* Assemblage du coussin de siége : voir |'étape 4 de la section Assembler le siége en tissu pour
plus de détails.

antidérapantes

Garantie limitée d’un (1) an

Dorel Juvenile Group, Inc. garantit & I'achefeur initial que ce produit (centre d'activités stationnaire 5 en 1) est exempt de défauts de matériaux et de fabrication lorsqu’il est
utilisé dans des conditions normales pendant une période d'un (1) an & compter de la date d’achat. Si le produit présente des défauts de matériaux ou de fabrication, Dorel
Juvenile Group, Inc. réparera ou remplacera le produit, & sa discrétion, sans frais. L'acheteur sera responsable de tous les frais liés & I'emballage et & I'expédition du produit
au service des relations avec la clientéle de Dorel Juvenile Group & I'adresse indiquée sur la premiére page, ainsi que de tous les autres frais de transport ou d'assurance

liés au retour. Dorel Juvenile Group assumera les frais d’expédition du produit réparé ou remplacé a I'acheteur. Le produit doit étre retourné dans son emballage d'origine,
accompagné d'une preuve d’achat, soit un recu de vente, soit une autre preuve que le produit est dans la période de garantie. Cette garantie est nulle si le propriétaire répare
ou modifie le produit ou si le produit a été endommagé & la suite d'une mauvaise utilisation.

Cette garantie exclut toute responsabilité autre que celle expressément mentionnée précédemment, y compris, mais sans s'y limiter, fout dommage accessoire ou sans
conséquence.

CERTAINS ETATS N'AUTORISENT PAS L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE SORTE QUE LA LIMITATION OU
L'EXCLUSION CI-DESSUS PEUT NE PAS S’APPLIQUER A VOUS.

CETTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ EGALEMENT AVOIR D’AUTRES DROITS QUI PEUVENT VARIER D'UN ETAT A
L'AUTRE.



IMPORTANTE:

¢ Lea todas las instrucciones antes de montar y usar el Gentro de actividades fijo.
* Conserve estas instrucciones para consultarlas en el futuro.
» NO utilice el Centro de actividades fijo si esta dafiado o roto.

e Solo para uso interior.
e Se requiere el armado por parte de un adulto.

A\ ADVERTENCIA

PELIGRO DE CAiDA
Los bebés se pueden GAER del producto y sufrir lesiones en
la cabeza.
e NUNCA deje al nifio solo. NUNCA pierda de vista al nifio
cuando esté en el centro de actividades fijo
e No la use NUNCA cerca de escaleras
e Para evitar que se vuelque, coloque el producto sobre
una superficie plana y nivelada.
PELIGRO DE ESTRANGULACION )
Las cuerdas pueden causar ESTRANGULACION.
e NO coloque objetos con una cuerda alrededor del cuello
de un nifio, como capuchas o chupetes.
e NO deje las cuerdas colgando sobre el producto ni las
fije a los juguetes.
e Usar solo si el nifo:
¢ puede mantener la cabeza erguida sin ayuda
* no puede salirse solo
* no pesa mas de 30 libras (13,6 kg) ni mide
mas de 32 pulgadas (81,3 cm).
Deje de usar el Centro de actividades fijo cuando el
nifio pueda caminar sin ayuda.
e Solo permita que el nifio pueda tocar el piso con los
dedos del pie.
e Deje de usar el Centro de actividades fijo si el bebé
puede mantenerse de pie con los pies planos en
cualquier modo, en la posicion mas alta.

INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LA BATERIA:

Guarde estas instrucciones, ya que contienen informacion importante.

Para una mayor duracion, recomendamos pilas alcalinas.

PRECAUCION: PARA EVITAR DERRAMES DE LA BATERIA:

*  Siga siempre las instrucciones con cuidado. Utilice Gnicamente
las pilas especificadas. Asegurese de insertar las baterias con la
polaridad correcta.

e Retire las baterias agotadas del producto.

NO conecte las terminales de alimentacion en corto circuito.
Retire las baterias cuando las almacene durante periodos
prolongados sin uso.

o BATERIAS RECARGABLES: Las baterias recargables deben
retirarse del producto antes de cargarlas. Las baterias
recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un
adulto. NO recargue baterias no recargables.

NO mezcle baterias nuevas y viejas.
NO mezcle baterias alcalinas, estandar (carbono-zinc) o
recargables.

E Recycle or dispose of batteries safely
" according to federal, state, and local laws.

Para usar como mesa de juego para nifios pequefos:

e Cuando el nifio pueda ponerse de pie y caminar sin ayuda
hasta los 5 afios.

Para usar como banquito y mesa:

e Cuando el nifio tenga entre 2 y 5 afos, y pese hasta 50
libras (22,7 kg).

Retire todo el contenido del embalaje y deseche la caja, la cubierta protectora de plastico o las bolsas de polietileno
Limpie las piezas del Centro de actividades con agua tibia y jabon antes de usarlas.

Disponga ordenadamente e identifique todas las piezas.

No devuelva este producto al lugar donde lo adquiri6. Para resolver cualquier problema, visitenos en www.

tinylove.com y conversemos. También puede enviarnos un mensaje de texto al (812) 652-2525, llamar a Atencion
al consumidor al (800) 544-1108. Tenga a mano el nimero de modelo y el codigo de fecha (fecha de fabricacion
ubicada en la parte inferior del conjunto de la bandeja).

DECLARACION DE LA FCC

Este dispositivo cumple con el apartado 15 de las normas de la FCC. El funcionamiento esta sujeto a las dos

condiciones siguientes:

1. este dispositivo no puede causar interferencias perjudiciales, y
2. este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas las interferencias que puedan causar un

funcionamiento no deseado. )
INTERFERENCIAS DE RADIO Y TELEVISION

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital de Clase B, de conformidad con la
seccion 15 de las normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra
interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de
radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales
en las comunicaciones por radio. Sin embargo, no hay garantia de que no se producira interferencia en una instalacion
en particular. Si este equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion de radio o television, lo cual se puede
determinar apagando y encendiendo el equipo, se recomienda al usuario que intente corregir la interferencia mediante

una o mas de las siguientes medidas:
¢ Reoriente o reubique la antena receptora.

e Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

e Consulte al distribuidor 0 a un técnico experimentado en radio/TV para obtener ayuda.
Los cambios y modificaciones no aprobados expresamente por el fabricante o el registrante de este equipo pueden
invalidar su derecho para utilizarlo segun las reglas de la Comision Federal de Comunicaciones.

Este aparato digital de Clase B cumple con la norma canadiense CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B).

Lista de Piezas

@ Asiento de tela

e Anillo del asiento

@ Cubierta

@ Bandeja de actividades (fabricada sin BPA)
G Patas (3)

@ Taburete/Plataforma para saltar

@ Piano (extraible)

Q Juguetes (extraibles) (5)

Nota: para su comodidad, las siguientes
piezas pueden venir incluidas
premontadas:

o and e : siga las instrucciones para
asegurarse de que no se hayan aflojado durante

el envio.
@ ond @ : separe las piezas siguiendo

el paso 1 a continuacién.

Los juguetes y estilos pueden variar.

Armado

Retire la cubierta de la bandeja
principal Q0.

Gire la cubierta hasta que la flecha de la cubierta
quede alineada con el simbolo de desbloqueo de la
bandeja principal. Levante la cubierta de la bandeja
principal. Utilizard la cubierta en el paso 3.




Armado

Instalacién de patas 00.

gire la bandeja de actividades boca abajo. Oriente la pata como se muestra, con el pie antideslizante hacia
arriba. Empuje la pata en el orificio y asegirese de que la lengieta de traba se encaje en el lugar. Repita con las
otras dos patas. Gire el montaje sobre sus patas.

Monte la cubierta en el Taburete/
Plataforma para saltar 00.

Coloque la cubierta con la perilla hacia arriba.
Fije la parte superior del taburete en las
ranuras anchas y estrechas de la cubierta.
Gire la perilla para trabarla. De vuelta la
bandeja hacia arriba.

Monte la Plataforma para saltar en el
Montaje principal 5

Encaje la plataforma para saltar en las tres perillas
de las patas inferiores. Presione firmemente para
que quede asegurada. NOTA: nunca instale la
Plataforma para saltar en el Montaje principal sin la
cubierta previamente colocada.

A\ ADVERTENCIA:

Asegurese de que todas las patas y la plataforma de
salto estén bien aseguradas antes de continuar.

Para colocar el cojin del asiento Q0. (puede venir
premontado)

® Asegirese de que el cojin del asiento esté en la orientacién
correcta, con la impresién en el interior y la tela lisa a la vista.
Coloque el cojin del asiento en el anillo del asiento con la pestafia
triangular alineada con el tridngulo en la parte delantera del anillo
del asiento.

NOTA: la pestafia del cojin del asiento con un tridngulo (todas las
demds pestaiias tienen 2 lineas) debe alinearse con el poste mds
ancho.

Inserte las 8 pestafas del cojin del asiento en las ranuras del anillo del asiento y fijelas a
los 8 postes.

Para fijar el asiento a la bandeja:

© Con la parte superior de la bandeja hacia arriba, coloque el anillo del asiento en el

centro de la bandeja y presione hacia abajo hasta que escuche dos clics fuertes. ~
NOTA: aplique presién alrededor de todo el anillo del asiento para asegurarse de que .

encaje en su lugar. I~
A\ ADVERTENCIA:

IMPORTANTE: el asiento de tela debe estar asegurado antes
de su uso. Para asegurarse, tire hacia arriba de la tela del asiento

Verifique que las pestaiias del asiento estén
aseguradas antes de cada uso.

por encima de cada pestafia.
NOTA: para desmontar la tela para lavarla, consulte la seccién
Convertir a mesa.

Armado

Instalar y reemplazar las baterias (G
Con un destornillador Phillips, retire la tapa del
compartimiento de las baterias del piano de
juguete. Inserte dos pilas AA (no incluidas) en el
compartimento como se indica. Vuelva a colocar
y fije la puerta de la bateria. NOTA: consulte el
compartimiento de las baterias para conocer la
orientacién correcta de las mismas.

Solucién de problemas: instale baterias nuevas

y vuelva a intentar la funcién antes de llamar a

Atencién al cliente por problemas relacionados con
dispositivos electrénicos. Para una mayor duracién,

\recomendo mos pilas alcalinas.

Coloque el piano O.
Por debajo de la bandeja,
presione el botén hacia
arriba. NOTA: no importa
la ubicacién, los juguetes se
pueden intercambia

Alinee la ranura en la parte
inferior del piano con el botén y
deslice el piano hacia el borde
exterior de la bandeja hasta que
se encaije en el lugar.

NOTA: realice el procedimiento -
inverso para quitar el piano.

Coloque los 5 juguetes @ :
Por debajo de la bandeja,
presione el botén hacia arriba
para cada juguete.

Coloque el juguete en la ranura,
empuje hacia abajo y gire el
juguete en direccién de las agujas
del reloj hasta que se encaije en el
lugar. Repita el procedimiento con

Para retirar los juguetes para
jugar:

Por debajo de la bandeja, presione el
botén hacia arriba para cada juguete.
Gire el juguete en direccién contraria de
las agujas del reloj y tire hacia arriba.

los otros 4 juguetes.




Usar

Ajuste la altura @ :

® Presione el botén de la plataforma de salto y quitela de la pata inferior.
Presione el botén para ajustar la altura de la pata y deslice el botén hacia abaijo.

Gire el pie y ajuste la altura a la posicién 1, 2 o 3.
® Gire el pie de vuelta a su lugar para ubicarlo en la posicién de uso.
® Vuelva a colocar la plataforma de salto en la pata inferior.

Repita los pasos anteriores para asegurarse de que las tres patas estén a la misma altura-

Ajuste la altura para que su bebé pueda mantenerse de pie cémodamente, asegurdndose de que solo la bola de cada
pie toque el suelo/plataforma para saltar. Si la bola de cada pie no toca el suelo/plataforma para saltar, baje la altura.
Si el bebé se mantiene con los pies planos, suba la altura. NOTA: deje de usar la plataforma para saltar si el bebé
puede mantenerse de pie con los pies planos en la posicién més alta. Descontinde el uso si el bebé puede apoyar toda la
planta del pie sobre el piso-

IMPORTANTE: aseguirese siempre de que las patas estén bien fijadas y colocadas a la misma altura antes de cada uso.

1\ Y, —/
A PRECAUCION:

NUNCA ajuste la altura con su nifio sentado en el asiento.
SIEMPRE ajuste antes de sentar al niiio en el asiento.

-

Funciones de giro y salto:
Su nifio puede girar 360° en el
asiento y saltar en el centro de
la plataforma para saltar.

Musica © : Mot
Ajuste el volumen de la mdsica a uno de los
niveles. Apéguelo para ahorrar bateria.

©)

Conviértalo en mesa de juego y taburete

Retire el asiento de tela y el anillo del asiento ® O :
(® Ubique y empuje hacia afuera las 3 pestafias del anillo del asiento que se encuentran debajo de la bandeja.
® Empuje el anillo del asiento hacia afuera de la bandeja.
(© Desenganche las pestafias alrededor del anillo del
asiento y retire el cojin del asiento.

Consulte la seccién de instrucciones de cuidado y
mantenimiento.

NOTA: si lo deseq, retire los juguetes, segin las
instrucciones en la seccién Colocar los juguetes.

Conviértalo en mesa de juego y taburete

Monte el taburete @ @ :

® Presione el botén en la pata de la plataforma de salto, tire la pata hacia arriba y séquela (repita el
procedimiento para las 3 patas). Quite la plataforma de salto.

Dé la vuelta a la . — \
plataforma para saltar, ®
gire la perilla para
desbloquearla y retire la
cubierta. Deje la cubierta a

un lado para el paso 3. T

(©Para doblar las patas:

© Presione el botén en la
parte inferior de cada
pata

© Tire la pata hacia afuera
para liberarla.
Gire la pata hacia arriba .

O e o A ADVERTENCIA:

O presidnela hacia abajo Para evitar lesiones graves, SIEMPRE asegirese de que todas
hasta que encaje con un | las patas estén bien fijadas antes de sentarse en el taburete.
clic- NO use la tapa cuando use el banquito. SIEMPRE RETIRE la tapa.

Monte la cubierta a la bandeja principal @ @ : [
Coloque la tapa en la abertura del asiento con la flecha
en la tapa alineada con el simbolo de destrabado en el
centro de actividades. Gire la tapa hasta que la flecha en
la tapa se alinee con el simbolo de trabado en el centro

de actividades. Cover

NOTA: si lo deseaq, retire los juguetes, segin las
instrucciones en la seccién Colocar los juguetes.

Cuidado y Mantenimiento

e Tiras de agarre: ASEGURESE SIEMPRE DE QUE LAS TIRAS DE AGARRE SE MANTENGAN Tiras
LIMPIAS. Limpie las tiras de agarre Gnicamente con agua. antideslizantes

* Base y bandeja: lave la superficie con agua tfibia y jabén, y deje que escurra. Asegirese
de mantener el producto alejado de la luz solar directa o del calor.

e Juguetes: NO SUMERJA LOS JUGUETES EN AGUA. Lave la superficie de todos los
juguetes y seque con una toalla. NOTA: Asegirese de escurrir bien el pafio de antemano
y dejarlo secar al aire antes de usarlo.

* Llave el cojin del asiento: lave a maquina con agua fria en un ciclo suave. Séquelo al aire
o en un tendedero. No use blanqueador. No use plancha.

*  Montaje del cojin del asiento: consulte el paso 4 en la seccién Montaje del asiento de tela
para obtener mds detalles.

Garantia limitada de un afio (1)

Dorel Juvenile Group, Inc. garantiza al comprador original que este producto (Centro de actividades fijo 5 en 1) estd libre de defectos de material y mano de obra cuando se
utiliza en condiciones normales durante un periodo de un (1) afio a partir de la fecha de compra. Si el producto contiene defectos de material o mano de obra, Dorel Juvenile
Group, Inc., reparard o reemplazard el producto, a nuestra discrecion, sin cargo alguno. El comprador serd responsable de todos los costos asociados con el embalaje y el
envio del producto al Departamento de Atencién al Cliente de Dorel Juvenile Group, a la direccién indicada en la primera pdgina, asi como de todos los demds gastos de
flete o seguro asociados con la devolucién. Dorel Juvenile Group asumird lo gastos de envio del producto reparado o reemplazado al comprador. El producto debe devolverse
en su empaque original acompafiado de un comprobante de compra, ya sea un recibo o cualquier ofra prueba de que el producto estd dentro del periodo de garantia. Esta
garantia es nula si el propietfario repara o modifica el producto o si el producto se ha dafiado como resultado de un mal uso.

Esta garantia excluye cualquier responsabilidad distinta a la expresamente establecida anteriormente, incluidos, entre ofros, los dafios incidentales o inconsecuentes.

ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LA EXCLUSION O LIMITACION DE DANOS INCIDENTALES O CONSECUENTES, POR LO QUE ES POSIBLE QUE LA LIMITACION O
EXCLUSION ANTERIOR NO SE APLIQUE EN SU CASO.

ESTA GARANITIA LE OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS, Y ES POSIBLE QUE USTED TENGA OTROS DERECHOS QUE PUEDEN VARIAR DE UN ESTADO A
QOTRO.



Tiny Love’

For more developmental information
and playing tips, please visit:

www.tinylove.com

Pour plus d'informations sur le développement
et des conseils de jeu, vevillez consulter le site :

www.tinylove.com

Para obtener mds informacién y
consejos de juego, visite:

www.tinylove.com
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Made in CHINA / Fabriqué en CHINA / Hecho en CHINA
Styles and colors may vary.

Les styles, les couleurs et |'étiquetage peuvent varier.

Los estilos, colores y etiquetado pueden variar.
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