ETA|
hand
min

Math Centers

M
easurement, Data, and Geometry

Interpret q Graph

A .
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What to Do

[
- Sort a collecti
lection
counte; of peoy
cubes, aﬂgco?‘e
or

Cube pictograph

An activity for 1 person

P/ects in each group. Record
bn the Shape Sort works eet.
h, heet.

Materials What to Do
1 Take 3 handfuls of
5 Sort the cubes by colo

Snap Cubes I ‘ ‘

3. Draw apicture 10 <tand for every 2 cubes you have-
Think of a way fo how an odd number of cubes

Show Your Work

4. Make a picture graph with a pictur
List the colors on the left

|
o (0|
o @
e |

w~  Tell how to use¢ the picture graph to find how
= many cubes there are in all.

o key at the bottom-
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Tarjetas sobre el tiempo

Hoja

transcurrido 2

Comencé alas 9:15 a. m.
Terminé a las 9:45 a. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 10:35 a. m.
Terminé a las 11:05 a. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 11:45 a. m.
Terminé a las 12 del mediodia.

Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 12:45 p. m.
Terminé a la 1:02 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a la 1:45 p. m.
Terminé a las 2:12 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 3:10 p. m.
Terminé a las 4:30 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Differentiated Math Centers Grade 3

T

fotocopiable

Comencé alas 10:05 a. m.
Terminé a las 10:30 a. m.

Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 11:10 a. m.
Terminé a las 11:38 a. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 11:50 a. m.
Terminé a las 12:30 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 1:18 p. m.
Terminé a las 1:40 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 2:25 p. m.
Terminé a las 3:05 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Comencé a las 4:40 p. m.
Terminé a las 5:45 p. m.
Perdi la cuenta del tiempo porque estuve
(actividad) durante (cuanto tiempo).

Measurement, Data, and Geometry

15
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Hoja
fotocopiable

Tabla para Ve tras
los gramos

Objeto

Estimacion
(en gramos)

Masa real
(en gramos)

. 10 fichas de colores

1 zapato

un par de zapatos

5 cajas de crayones

3.

10 reglas de 12 pulgadas

6.
un centimetro

10 cubos de

7. 10 lapices nuevos

8.

20 fichas de colores

9. 10 nickels

10. 55 cubos de
un centimetro

Measurement, Data, and Geometry

16
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Tabla para Adivina mi

capacidad

Hoja

4

fotocopiable

Recipientes

Estimacion

Capacidad

real

Puntos

Recipiente A

Recipiente B

Recipiente C

Recipiente D

Recipiente E

Recipiente F

Recipiente G

Recipiente H

Recipiente I

Recipiente J

Differentiated Math Centers Grade 3

Total de
puntos:

Measurement, Data, and Geometry

17
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fotocopiable

noi Tabla para el desafio

5 sobre capacidad

© hand2minde, inc.

Preguntas del desafio sobre

capacidad

Tu respuesta

Puntos

1. ¢Cudl tiene mas?
45 mililitros o 0.5 litros

2. ¢Cudl tiene mas?
0.25 litros o 35 mililitros

3. ¢Cual tiene mas?
10 mililitros o 1 litro

4. ;Cudl tiene mas?
250 mililitros o 0.25 litros

5. ¢Cual tiene mas?
100 mililitros o 0.2 litros

6. ;Cual tiene mas?
0.5 litros o 750 mililitros

7. ¢Cudl tiene mas?
0.75 litros o 500 mililitros

8. ¢Cual tiene mas?
1 litro o 1,000 mililitros

9. ;Cual tiene mas?
0.75 litros u 800 mililitros

10. ;Cudl tiene mas?
500 mililitros o 0.75 litros

Total de puntos:

Measurement, Data, and Geometry

18
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Hoja

Clasificacion por forma

fotocopiable
6

Forma Cantidad

Cuadrada

Circular

Irregular

Leyenda:

Formas

0 4 8 12 16 20 24 28
Cantidad de objetos

Differentiated Math Centers Grade 3 Measurement, Data, and Geometry
19
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fotocopiable
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En fila

0

1

2

3

Measurement, Data, and Geometry
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Hoja

Papel cuadriculado fotocopiable
de un centimetro 8

Measurement, Data, and Geometry

Differentiated Math Centers Grade 3
21
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Hoja

fotocopiable

9

Measurement, Data, and Geometry
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Hoja de registro
para la geotabla
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La rueda de las horas

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Gira la rueda para obtener
una hora.

2. Muestra la hora en el T:I

3. Usa el reloj para mostrar
qué hora sera nueve horas
mas tarde.

Muestra tu trabajo

4. Anota la nueva hora,
prestando atencién a si es
a.m.op.m.

"SlNUIW }S8Jesu 8y} 0} swi} |19

Obtuve las 3 p.m.
Nueve horas mas
tarde seran la 12 a.m.

. Tdrnate con tu compafero para girar la rueda y anotar la
hora.

. Repite cinco veces los pasos | a 4.

Tu sales para la escuela a las 7:30 a. m. Tardas

/ una hora en prepararte. ;A qué hora debes

acostarte para dormir 9 horas? Explicalo.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Escribe la hora que sera 6 horas mas tarde. Pon a. m o p. m. en cada respuesta.
Usa un reloj como ayuda.

[0. 10:04 a.m.
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Cubo numerado
(conjunto de 2)

@)

\/

O

Tarjetas para el juego
Lanza y voltea

Hoja
fotocopiable #1

-

Lanza y voltea

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

1. Recorta las |2 Tarjetas para el juego Lanza y voltea. Mézclalas
y ponlas boca abajo.

2. Eljugador | lanza los 2 @ y suma los nimeros para obtener
una hora. Esta hora es a. m.

Obtuve un 2y

+ 0= .m.
un 5. 2+5=7am
3. Luego voltea una tarjeta. La tarjeta da
los minutos o una indicaciéon para 20 minutos antes
moverse en el reloj. de esa hora

Muestra tu trabajo

4. Eljugador | le muestra al jugador 2 la
hora usando un reloj y luego la anota.

5. Ahora es el turno del jugador 2, que
repite los pasos | a 4.

6. Compara las horas. El jugador que
tenga la hora méas avanzada gana
| punto. jTen cuidado cuando mueves
las manecillas del reloj hacia adelante o
hacia atras: lleva la cuenta para saber si
esa.m.op. m.!

Son las 6:40 a. m.

7. Juega hasta que todas las tarjetas se
hayan usado. Gana el jugador que
tenga mas puntos.

Explica como hallar qué hora es 20 minutos antes
de esa hora.

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.



Practica de la destreza

Escribe todas las horas.

|0 minutos después de las 4 a.m.

. 25 minutos antes de las 7 p.m.

. un cuarto de hora después de las 2 a.m.

. 2horas antesde la | am.

. 4 horas después de las 10 p.m.

2. un cuarto de hora antes de las 9 p.m.

4. 3 horas después de las 5 a.m.

6. 5 minutos antes de las || p.m.

8. 50 minutos después de las 6 p.m.

10. un cuarto de hora antes de las 3 a.m.




iPerdi la cuenta del tiempo!

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Haz una lista de 6 pasatiempos o actividades preferidas.

Jugar con mi perro.
Andar en bicicleta.

Recorta las Tarjetas sobre el Perdi la cuenta del
tiempo transcurrido. tiempo porque estuve
gﬂb232|a|as y ponlas boca jugando con mi perro
JO- durante 1 hora y
20 minutos.

"8lNUIW 1S8.Jesu 8y} 0} swi} |9

Muestra tu trabajo

3. Tdrnate con tu companero
para voltear una tarjeta. Usa
e e el reloj para hallar el tiempo
‘ transcurrido. El tiempo
transcurrido es el tiempo
que va desde el comienzo
hasta la terminacion de algo.

Lee en voz alta la Tarjeta
sobre el tiempo transcurrido
y tus respuestas. Elige | actividad de tu lista para decir qué
Hoja estabas haciendo. Di cuél es el tiempo transcurrido.

fotocopiable #2

Comienzo Terminacion

© hand2mind®, Inc.

/ Explica como hallaste el tiempo transcurrido.

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

. Comienzo: 4:10 a.m.

Terminacidon: 4:25 a.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: 1:05 p.m.

Terminacion: |48 p.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: 6:00 a.m.

Terminacién: 7:28 a.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: 7:36 p.m.

Terminacion: 8:05 p.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: 5:50 a.m.

Terminaciéon: 6:10 a.m.

Tiempo transcurrido:

Halla el tiempo transcurrido.

. Comienzo: 8:15 am.

Terminaciéon: 8:45 a.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: 3:30 a.m.

Terminaciéon: 3:37 a.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: 2:20 p.m.

Terminacién: 10:10 p.m.

Tiempo transcurrido:

. Comienzo: | I'46 p.m.

Terminacion: 12:50 p.m.

Tiempo transcurrido:

10. Comienzo: 12:09 a.m.

Terminacién: 1:00 a.m.

Tiempo transcurrido:




Ve tras los gramos

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Mira los primeros objetos para pesar en la Tabla para Ve tras

\* los gramos.

Fichas de colores Muestra tu frqbajo

2. Estima cuéntos gramos crees que pesaré la masa de |10 fichas

de colores. Anota tu respuesta en la Tabla para Ve tras los
gramos.

Cubos de un 10 Fichas de colores | 9 gramos
centimetro

. Luego pon 10 fichas de colores en la balanza y halla la masa
real de las fichas. Anota la masa real en la Tabla para Ve tras
los gramos.

. Repite los pasos | a 3 para los demas objetos de la Tabla
para Ve tras los gramos.

Balanza

Tabla para Ve tras
los gramos

Objeto

<
@
o
%
-
)
Q)
Q
5
o
0
%
:’-
3
S
@
=
.
o
<
o
-
3
)
7
o
5
o
3
@
’—|-
=
O
3
D
%
%
0
n

fotocopiable #3

/ ;/En qué se parecen y en qué se diferencian la
masa de 1 gramo y el peso de 1 onza? Explicalo.

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.




Practica de la destreza

Estima la masa de cada objeto en gramos. Luego halla la masa real de cada

objeto en la balanza.

. 25 cubos de un centimetro

Estimacion:

Masa real:

. dispensador de cinta adhesiva

Estimacion:

Masa real:

| caja de tizas

Estimacion:

Masa real:

|0 crayones

Estimacion:

Masa real:

. 45 cubos de un centimetro

Estimacion:

Masa real:

2.

8.

una caja de sujetapapeles

Estimacion:

Masa real:

|5 fichas de colores

Estimacion:

Masa real:

|0 pennies

Estimacion:

Masa real:

3 reglas de |12 pulgadas

Estimacion:

Masa real:

10. 35 fichas de colores

Estimacion:

Masa real:




Adivina mi capacidad

Tabla para Adivina
mi capacidad

aaaaaaaaa
PPPPPP

uuuuuu

Hoja
fotocopiable #4

ﬂ

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry

Juego para 2 jugadores

Qué hacer

La capacidad puede medirse usando las unidades métricas de
medicién de mililitros y litros. En esta actividad, usa la escala
métrica de la jarra medidora que muestra estas unidades de
medicién.

1. Ambos jugadores miran el Recipiente A, estiman cuénta
agua contendré y anotan la estimacién en la Tabla para
Adivina mi capacidad.

Capacidad

Recipientes Estimacion real Puntos

Recipiente A| 55 mililitros

Muestra tu trabajo

2. Eljugador I llena el recipiente con agua vy la vierte en una de
las jarras medidoras. Luego usa el lado de escala métrica de
la jarra medidora para leer la capacidad real del recipiente
(mililitros o litros) y la anota en la Tabla para Adivina mi
capacidad.

3. Los jugadores ganan 10 puntos si su estimacién tiene una
diferencia de hasta |0 mililitros de la capacidad real del
recipiente.

4. Los jugadores repiten los pasos | a 3 turnandose para llenar
los recipientes y medir el agua.

5. Gana el jugador que tenga mas puntos al final del juego.

A medida que adquiriste mas experiencia en
medir en milimetros, jse acercaron mas tus
estimaciones a la capacidad real de los
recipientes? Explicalo.

Differentiated Math Centers

© hand2mind®, Inc.



Practica de la destreza

Pidele a tu maestro 10 botellas o recipientes. Rotula cada botella o recipiente del
| al 10. Estima la capacidad de cada recipiente en mililitros o en litros. Luego usa
las jarras medidoras para medir la capacidad de cada recipiente.

Recipiente | 2. Recipiente 2
Estimacion: Estimacion:
Capacidad real: Capacidad real:
Recipiente 3 4. Recipiente 4
Estimacion: Estimacion:
Capacidad real: Capacidad real:
Recipiente 5 6. Recipiente 6
Estimacion: Estimacion:
Capacidad real: Capacidad real:
Recipiente 7 8. Recipiente 8
Estimacion: Estimacion:
Capacidad real: Capacidad real:
Recipiente 9 10. Recipiente 10
Estimacion: Estimacion:

Capacidad real:

Actual Capacity:




Desafio sobre capacidad

Juego para 2 jugadores

Materiales Qué hacer

1. Los jugadores | y 2 miran la primera pregunta de la Tabla
para el desafio sobre capacidad. Cada uno anota en la tabla
qué cantidad cree que es la mayor capacidad.

jugador 1

Jarras medidoras

Preguntas del desafio Tu
sobre capacidad respuesta | Puntfos

Tabla para el desafio
sobre capacidad

;Cual tiene mas?
45 mililitros o 0.5 litros

45 mL

jugador 2

Preguntas del desafio Tu
sobre capacidad respuesta| Puntos

Hoja
fotocopiable #5 ;Cuadl tiene mas?

45 mililitros o 0.5 litros 051

Muestra tu trabajo

2. Eljugador | vierte 45 mililitros de agua en una de las jarras
medidoras. El jugador 2 vierte 0.5 litros de agua en otra jarra
medidora del mismo tamano. Los jugadores comparan las
cantidades de agua para ver cuél es la capacidad mayor.

'SOSSEW OLJBW PUB SaWIN|OA PINbI| 8jewWSe pue ainses|y|

. Cada jugador que elija correctamente cudl es la capacidad
mayor gana 5 puntos y los anota en la Tabla para el desafio
sobre capacidad.

iGana el Desafio sobre capacidad el jugador que tenga mas
puntos al final del juego!

¢ Es mas facil o mas dificil comparar la capacidad

/ en el sistema métrico en vez de hacerlo en el
!

sistema inglés? Explicalo.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Compara. Escribe >, < o =. Usa las jarras medidoras como ayuda.

. 0.3 litros

40 mililitros

| litros

2 mililitros

. 375 mililitros

3 litros

. 800 mililitros

0.9 litros

[,000 mililitros

11. 2 litros

0.9 litros

[,750 mililitros

. 0.5 litros

415 mililitros

. 250 mililitros

| litros

. 750 mililitros

0.5 litros

| litros

[0. 1,250 mililitros

[,250 mililitros

| .5 litros

12.75 mililitros

0.8 litros




Pictograma de cubos

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer
®
1. Toma 3 puhados de @

. Clasifica los cubos por color.
®
@)
.
®
Cubos N a
conectables ‘

. Haz un dibujo para representar todos los pares de cubos que
tengas. Piensa en una manera de mostrar los nimeros de
cubos impares.

"elep 18idisjul pue jussalday

Muestra tu trabajo

4. Haz una gréfica de imégenes con una leyenda en la parte
inferior. Enumera los colores a la izquierda.

Azules

Amarillos

© hand2mind®, Inc.

Di cémo se usa la gréfica de imégenes para
hallar cuéntos cubos hay en total.

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers




Practica de la destreza

Haz una gréfica de imagenes que muestre cuantas caras sonrientes son moradas,
cuantas son verdes y cuantas son amarillas.

) ) (N
@@L 2O
L () ()
Lo @ou@

) (N ()

u‘u >

Caras sonrientes

Cantidad de cada color

Morado

Verde

Amarillo




Interpreta una grafica

Actividad para 2 personas

Fichas para clasificar

Cubos
conectables

Fichas de
dos colores

yyyyyyyy

rrrrrrrrr

lllll

aaaaaaaaaaaaaaaaa

Hoja
fotocopiable #6

Qué hacer

1. Clasifica una coleccién de
fichas de personas, cubos y
fichas de colores por forma:
circular, cuadrada e irregular.

Muestra tu trabajo

2. Cuenta los objetos de cada grupo. Anota la cantidad en la
hoja de trabajo Clasificacion por forma.

3. Completa la gréfica de
imégenes para mostrar qué
hay en tu coleccién.

Forma Cantidad

Cuadrada .

Circular

Irregular

Leyenda: 1 . = 10 objetos

Intercambia la gréfica de imagenes con un
companero. Escribe 2 preguntas que puedas
contestar usando esta gréfica.

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Haz una gréfica de imagenes y una grafica de barras horizontales para mostrar

qué cantidad hay de cada figura.

ACGA ACGAAA
Al AOGAAGA

QOA A

AA AP0

AOOA

A

AAA
GAGAGA ©AGA

OACAA
O

1. Figuras 2. Figuras
Circulo Circulo
Tridngulo | Triangulo
i :
Cuadrado Cuadrado
10 20 30
Leyenda: | >< = 10 figuras

40



En fila

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer
1. Gira larueda t

para obtener una

ROJO AZUL

oL | . Lanza el
1 \ para averiguar cuéntas fichas

tienes que poner en fila. ®

. Pon enfila las fichas extremo
con extremo. Luego mide la

longitud de la fila de fichas. AMARILLO /S 3p) =
@ Midela al & de pulgada mas

cercano.

Fichas para clasificar

Cubo numerado

Saqué azul en la

Y Rl B rueda. Obtuve

hafnd

s un 4 con el cubo.,
Cinta de medir

AR

Muestra tu trabajo

4. Marca una X sobre la recta numérica para la longitud de las
fichas.

. Altérnate de rol con tu companiero. Repite diecinueve veces
mas los pasos | a 4.

Hoja
fotocopiable #7

;Se pudieron encontrar todas las longitudes
posibles en la recta numérica? ; Por qué?

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Usa una cinta de medir para medir cada linea al % de pulgada mas cercano.
Luego anota las longitudes sobre una recta numérica.

\




Cuenta para
hallar el area

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. El &rea es la cantidad de
fichas cuadradas necesarias
para cubrir una figura.

Fichas de colores Muestra tu trabajo

2. Ponuna '~ en cada
cuadrado del rectangulo.

Cada = 1 pulgada
cuadrada.

Cuenta la cantidad de fichas cuadradas.

2 3
4 | S

‘Bununod AQ se|bur)oal JO BaJle ay) puld

Hay fichas cuadradas.
. Halla el &rea del rectangulo.

El 4rea del rectangulo mide pulgadas cuadradas.

Si cada ficha cuadrada = 1 pie cuadrado,

/ ;cuanto mide el drea del rectangulo? Explica

cémo lo sabes.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla el &rea de cada rectangulo contando los cuadrados. Cada = | centimetro
cuadrado.

centimetros cuadrados centimetros cuadrados

centimetros cuadrados centimetros cuadrados

centimetros cuadrados centimetros cuadrados




Embaldosar un pasillo

Actividad para 2 personas

Qué hacer

1. Quieres embaldosar un pasillo que mide 3 pies de ancho y 6
pies de largo.

. Cada = 1 pie
Muestra tu trabajo cuadrado.

Fichas de colores
2. Empieza por pedirle a tu

compafero que ponga fichas de
colores para mostrar un pasillo
que mide 3 pies de ancho y 6 pies

de largo.
3. Cuenta la cantidad de fichas de
colores.
Hay ___fichas de colores. 1 2 3 4 5 6
4. Halla el érea del pasillo. 7 8 9 1011 12
El &rea del pasillo mide ___ pies
cuadrados. 13 14 15 16 17 18

5. Tdrnate de rol con tu companero.
Repite los pasos | a 4 para pasillos que tienen estas
dimensiones.

2 pies de ancho y 4 pies de largo
4 pies de ancho y 3 pies de largo
3 pies de ancho y 6 pies de largo

-~  Supon que quieres embaldosar otro pasillo que
mide 2 pies de ancho y 5 pies de largo. ;Cual es
el drea del pasillo? Explica como lo sabes.

-
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Practica de la destreza

Halla el &rea contando las fichas de colores. Cada = | pie cuadrado.
1. longitud del salén = 2 pies cuadrados 2. longitud del salén =4 pies cuadrados
ancho del salén = 3 pies cuadrados ancho del salén = 4 pies cuadrados

area = pies cuadrados area = pies cuadrados

Haz un modelo de cada saldn rectangular usando fichas de colores y papel
cuadriculado. Halla el édrea de cada saldn rectangular contando los cuadrados.

Cada = | pie cuadrado.
3. longitud del salén = 5 pies cuadrados 4. longitud del salén = 2 pies cuadrados
ancho del salén = 4 pies cuadrados ancho del salén = 6 pies cuadrados

area = area =




Usar una geotabla para
hallar el area

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Toma una tarjeta numerada para hallar la
longitud de un rectéangulo.

. Pidele a tu compafiero que tome una
tarjeta numerada para hallar el ancho del
rectangulo. Mi companero
tomé el 4.

Muestra tu trabajo

3. Haz un rectangulo con esa = 1 unidad
longitud y ese ancho en la cuadrada.
geotabla.

n . Cuenta los cuadrados para
2

Geotabla

hallar el area del rectangulo.
n 3 . Halla el &rea del rectangulo.

El drea del rectangulo mide
Tarjetas numeradas unidades cuadradas.
(1a4) . Turnate de rol con tu

companero. Repite cuatro
veces mas los pasos | a 5.

‘BunuNod AQ se|bueloal JO eale ay) pul

Usa la geotabla para hacer otro rectangulo que

/ mida 12 unidades cuadradas. ;Cuéles son las

dimensiones de tu rectangulo?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla el &rea de cada rectéangulo. Cada = | unidad cuadrada.

unidades cuadradas

Haz un modelo de cada rectangulo.
Halla el 4rea de cada rectdngulo contando los cuadrados. Cada = | unidad
cuadrada.

longitud = 3 unidades cuadradas 6. longitud = 4 unidades cuadradas

ancho = 3 unidades cuadradas ancho = 2 unidades cuadradas




Usa una formula para
hallar el area

Actividad para 1 persona

Materiales Qué hacer

1. Para hallar el &rea de un rectangulo, puedes usar una
férmula.

area = longitud x ancho
Obtuve un

8 yun 3.

. Lanza el @ para buscar la longitud de

o un rectangulo. Lanza el cubo numerado
Dado octaédrico para el ancho.

Muestra tu trabajo
3. Anota la longitud y el ancho.

longitud = _____ unidades

Cubo numerado
ancho = unidades

. Usa la férmula para hallar el &rea del rectangulo.
area = longitud x ancho
area =8 x 3

area = 24 unidades cuadradas

3 unidades

8 unidades

;Coémo puedes comprobar si es correcta el area
del rectangulo que hallaste usando la féormula?

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el &rea de cada rectangulo.

4 unidades 5

unidades

5 unidades

9 unidades

unidades cuadradas unidades cuadradas

unidades cuadradas unidades cuadradas

unidades cuadradas unidades cuadradas




Pulgada por pulgada

Actividad para 1 persona

Para hallar el drea de los cuadrados y de los rectangulos, puedes
usar una férmula. La formula del area es
area = longitud x ancho, 0 A =[x a.

Qué hacer Obtuve un 4.

1. Lanza los dados @ y @. El nimero del
dado rojo te indica la longitud del

Dado icosaedrico rectangulo que tienes que dibujar y el

numero del dado azul te indica el ancho del

rectdngulo que tienes que dibujar.

Muestra tu trabajo

2. Dibuja un rectdngulo o un cuadrado con la longitud y el
ancho dados, en pulgadas. Rotula el rectangulo o el
cuadrado con la longitud y el ancho correspondientes en
pulgadas.

Dado
dodecaédrico

3. Usalaférmula A = x a para hallar el &rea del rectangulo.

4. Repite siete veces los pasos | a 3.

I 4 pulgadas I A-lxa
| A=4x3
A = 12 pulgadas
cuadradas
3 pulgadas

-~ Después de usar la formula para hallar el area
del rectangulo, ;como puedes comprobar si es

!

correcta?
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Practica de la destreza

Usa la férmula del area para hallar el drea de cada rectdngulo o cuadrado.

. rectangulo

longitud = 5 in; ancho = 2 in

area =

. cuadrado

longitud = 10 in; ancho = 10 in

area =

. rectangulo

longitud = 15 in; ancho =4 in

area =

. rectangulo

longitud = 20 in; ancho = 8 in

area =

. cuadrado

longitud = 12 in; ancho = 2 in

area =

2.

10.

cuadrado

longitud = 4 in; ancho =4 in

area =

rectangulo

longitud = 12 in; ancho = 3in

area =

cuadrado

longitud = 7 in; ancho = 7 in

area =

rectangulo

longitud = | | in; ancho = 9 in

area =

rectangulo

longitud = 30 in; ancho =4 in

area =




Construir una tarima

Actividad para 2 personas

Materiales Vas a construir una
tarima. Tienes que

saber qué
dimensiones tendra
para calcular la
cantidad de pintura
que necesitas para la
superficie de la
tarima.

Qué hacer

1. Gira la rueda para
hallar la longitud
de tu tarima, en
pies.

- Pidele a tu . Saqué un 9.
compafero que gire
la rueda para hallar el

ancho de tu tarima,
en pies.
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Muestra tu trabajo

3. Usalaférmula A =1 x a para hallar la cantidad de pintura
que necesifas.

A=9x13=117

Necesitaras suficiente pintura para cubrir los 117
pies cuadrados de la tarima.

. Tdrnate de rol con tu compafiero. Repite tres veces los pasos
| a 3 para hallar la cantidad de pintura necesaria para tarimas
de distinto tamano.

;Por qué necesitas hallar el area de la tarima
para saber qué cantidad de pintura se necesita?

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Resuelve los problemas hallando el &rea de cada rectangulo.

. Thomas quiere poner abono en su 8 pies
jardin de plantas florales. El jardin mide
8 pies de largo y 6 pies de ancho.

. Cuél es el area del jardin que Thomas
quiere abonar?

Evelyn quiere pintar una pared de
su cuarto. La pared mide 12 pies de
largo y 9 pies de alto. ;Cuél es el
area de la pared que Evelyn quiere
pintar?

. Carlos quiere poner una alfombra
en la sala de estar. La sala mide 15
pies de largo y |12 pies de ancho.

.Cuanta alfombra necesita Carlos para cubrir el piso de la sala de estar?

. Anna quiere poner piso de madera en su sala de computacion. La sala mide 7 pies de
largo y 10 pies de ancho. jCuanta madera necesita Anna para cubrir el piso de su sala
de computacion?

La zona de tiro libre de una cancha de basquetbol mide 19 pies de largo y 12 pies de
ancho. ;Cual es el area de la zona de tiro libre que hay que pintar?




iMideme el contorno!

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Ponte una hebra de lana por alrededor de la mufeca.

. Pidele a tu compafero que marque la hebra con el dedo o
con un boligrafo.

. Corta la hebra.

Muestra tu trabajo

4. Mide el perimetro de tu mufieca en pulgadas. Andtalo.

5. Repite los pasos | at en tu tobillo y en un dedo.
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;Coémo puedes hallar el perimetro de tu salén
de clases?
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Practica de la destreza

Halla el perimetro de cada figura. Usa una hebra de lana y una regla de pulgadas.
| - | -

pulgadas pulgadas

pulgadas pulgadas

-y

pulgadas pulgadas




iSumalos!

Actividad para 1 persona

Qué hacer

1. Forma un cuadrado con 2 tridngulos de tamafno mediano. Dibdujalo.

" . :
2. Mide la longitud de cada lado en centimetros. Andtala.

&~/1 £~/ Muestra tu trabajo
’v ’v 3. Escribe una oracién numérica.

'A ’A lado + lado + lado + lado = perimetro
Tangramas

4. Repite los pasos | a 3 con estas figuras:

(conjunto de 2)

® un rectangulo formado con 2 tridngulos y un paralelogramo

® un rectdngulo formado con 4 tridngulos medianos

5. Forma una figura con tangramas.

Suma la longitud de los lados para hallar el perimetro.

Papel cuadriculado

de un centimetro Figura LongiTUd de IOS IadOS

7
7
7
7

/7+7+7+7=28

Hoja
fotocopiable #8

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

;De qué otra manera podrias medir tus figuras
! en centimetros?

Grade 3 ® Measurement, Data, and Geometry Differentiated Math Centers
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Practica de la destreza

Halla el perimetro de cada figura. Usa una regla de centimetros.

centimetros centimetros

centimetros centimetros

centimetros centimetros




Por dentro y por fuera

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

. Forma cada una de las siguientes figuras en el Papel
cuadriculado de un centimetro con piezas de tangrama.

o -,
H@@ ”v‘ Alinea los bordes de las figuras con las lineas del papel
/" N\ A

cuadriculado. Delinea las figuras por alrededor.

|
z;x

aded
Tangramas
(conjunto de 2)

o
o
5

Jajowiliad pulj pue puelsispun

N

Muestra tu trabajo

2. Usa el papel cuadriculado para medir los lados de cada
figura. Suma los lados para hallar el perimetro. Andtalo.

. ¢Cuéntos centimetros cuadrados mide cada figura por

dentro? Esta es el drea. Andtala.

fotocopiable #8 . Comprueba tus dibujos y tus calculos con los

de tu compafero.

Forma td una figura y dibdjala. Halla el perimetro y

el area. Dile a tu companero qué piezas de
tangrama usaste, el perimetro y el area. Fijate si tu

companero puede formar tu figura.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Halla el perimetro y el drea de cada figura.

perimetro: centimetros perimetro: centimetros

area: centimetros cuadrados area: centimetros cuadrados

perimetro: centimetros perimetro: centimetros

area: centimetros cuadrados area: centimetros cuadrados




Sigue mi modelo

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Tdrnate con tu companero para ser actor y ser suplente. El
actor sostiene | geotabla de modo que el otro jugador no
pueda verla.

Muestra tu trabajo

2. El actor usa bandas eléasticas para
formar una de las figuras planas del
elenco estelar. El objetivo es formar
la figura usando figuras planas mas

Geotabla pequenas.
(2 conjuntos)

. Luego el actor le da la geotabla al suplente. El suplente trata
de reproducir la figura plana en la segunda geotabla. Luego
identifica la figura plana.

‘sedeys Jo ssInqLie puesispun

. Tdrnate de rol con tu compafiero. Repite cinco veces mas los
pasos | a 3.

Elenco estelar

Triangulos Pentagonos

Ahhd @2

Cuadrildteros Hexagonos

mufémums 00

Explica el método que usaste para reproducir la

/ figura. ;Contaste los lados, los dngulos, las clavijas

o las unidades? jEncontraste otra manera?

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Nombra cada figura. Escribe tridngulo, pentdgono, hexdgono, octdgono o cuadrildtero.

4.

»>
-




¢Qué soy?

Actividad para 1 persona

Qué hacer e o o o o
1. Usa | banda elastica en tu geotabla °
para formar un cuadrildtero del elenco °
estelar. .
Muestra tu trabajo
2. Dibuja tu cuadrilatero en la Hoja de °© & & o @
registro para la geotabla y rotulalo. .

3. Cuenta los pares de lados paralelos. .
Luego cuenta la cantidad y la clase de
angulos. Anota los nimeros debajo del
dIbUJO ® ® ® ® ®

2 pares de lados paralelos Paralelogramo

.......... 2 dngulos agudos

.......... 2 angulos obtusos

---------- 4. Forma 5 cuadrilateros y anétalos.

I Elenco estelar |

Hoja
fotocopiable #9 ;
P Rectangulos Cuadrados Paralelogramos

_I Ha w §

Rombos Trapecios Otros cuadrilateros

‘Q A A 2

~  Di qué cuadrilateros tienen 2 pares de lados
paralelos, cuéles tienen 1 par de lados paralelos

-

y cuéles no tienen lados paralelos.
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Practica de la destreza

Completa la cantidad de elementos.

angulos agudos :
angulos obtusos :

angulos rectos:

pares de lados paralelos:

angulos agudos :
angulos obtusos :

angulos rectos:

pares de lados paralelos:

D

angulos agudos :
angulos obtusos :

angulos rectos:

pares de lados paralelos:

angulos agudos :
angulos obtusos :
angulos rectos:

pares de lados paralelos:

angulos agudos :
angulos obtusos :
angulos rectos:

pares de lados paralelos:

angulos agudos :
angulos obtusos :
angulos rectos:

pares de lados paralelos:



Construir cuadrilateros

Actividad para 2 personas

Materiales Qué hacer

1. Tdy tu companero
Vﬁ " toman 2 tridngulos
<>v ’v‘ grandes y forman un
H>Z N\ ’A cuadrado.
" " . ¢Se puede hacer un
\ 7 \ 7 cuadrilatero distinto
".‘ ”.‘ con estos tridngulos?
3. Entutumno, gira la L
Tangramas rueda para ver cuéles 1 tridngulo

(2 conjuntos) seran tus piezas de grande y 2

tangrama. triangulos

medianos
. Construye todos los

cuadrilateros que
puedas con estas
piezas de tangrama.

‘sedeys JO seinqLie puelsiepun

Muestra tu trabajo

5. Haz un dibujo de cada cuadrilatero que construiste. Nombra
cada cuadrilatero.

cuadrado rectangulo

;Puedes encontrar otras 3 maneras de formar
/ cuadrilateros? Usa todas las piezas de tangrama

que quieras. Dibuja tus cuadrilateros.

Obtuve 4
cuadrados.

© hand2mind®, Inc.
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Practica de la destreza

Usa las figuras para dibujar un cuadrilatero.

VAR “Va




